3.2. Repositorios educativos.
Ejemplos.

Actualmente podemos encontrar en la red numerosos repositorios educativos. Es importante elegir
aquellos que disponen de REA accesibles, abiertos, innovadores, editables y adaptables a
nuestro contexto. Es recomendable que estos recursos educativos desarrollen competencias
y no sélo contenido, incluyan todos los materiales necesarios para su implantacién en el aula y
desarrollen contenidos del curriculo oficial.

DEFINICION Y CARACTERISTICAS DE LOS REA

Los Recursos Educativos Abiertos (REA) son materiales de aprendizaje, ensenanza e investigacion, en cualquier for-
mato y soporte, de dominio publico o protegidos por derechos de autor y que han sido publicados con una licencia
abierta que permite el acceso a ellos, asi como su reutilizacidn, reconversidn, adaptacién y redistribucién sin costo
alguno por parte de terceros. UNESCO 2019.
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EDUCATIVOS ACCESIBLES
Materiales de aprendizaje, ensefianza o Creados siguiendo las pautas
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- GRATUITOS 4 FACILMENTE EDITABLES
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Cedec. Definicion y carateristicas de los REA | CC BY-SA

A continuacién mostramos varios repositorios en los que puedes encontrar situaciones de
aprendizaje, REA, actividades, herramientas de evaluacién, experiencias de aula o articulos
educativos:
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e Procomun (https://procomun.intef.es/). Creado por el Ministerio de Educacién y

Formacion Profesional (MEFP), INTEF y la colaboracién de las comunidades auténomas,
esta basado en el repositorio del Proyecto Agrega. Podemos encontrar y crear material
didactico estructurado, clasificado de forma estandarizada (LOM-ES), preparado para su
descargar y uso directo por el profesorado y el alumnado. Actualmente dispone de cerca
de mas de 40.000 recursos de aprendizaje, articulos e itinerarios de aprendizaje. Es
interesante la posibilidad de crear nuestro propios itinerarios de aprendizaje mediante la
planificacién de sesiones de trabajo en el aula agrupando recursos educativos, ya
publicados en Procomun, y ordenandolos segun el criterio del usuario.

e EDIA (https://cedec.intef.es/). El Centro Nacional de Desarrollo Curricular en Sistemas no
Propietarios (CEDEC) es un organismo dependiente del MEFP a través del INTEF y de la
Consejeria de Educacion y Empleo de la Junta de Extremadura que tiene como objetivo el
disefio, la promocidn y el desarrollo de materiales educativos digitales a través del
software libre. Dispone de un banco de situaciones de aprendizaje, rdbricas, experiencias
de aula y articulos ordenados por materia y nivel educativo. Los REA son creados a través
de la herramienta exelearning que nos permite modificar y adaptar los contenidos a
nuestras necesidades o contexto. Ademas permite la incorporacién de metadatos (en los
estdndares LOM, LOM-es) para catalogar los contenidos y publicarlos en repositorios de
recursos educativos como Procomun.

o Didactalia (http://didactalia.net). Es una comunidad educativa global para profesores,

padres y estudiantes desde la Educacién Infantil hasta el Bachillerato que incluye una
coleccién con mas de 100.000 recursos educativos abiertos.

A nivel internacional existen grandes repositorios como:

e MERLOT Il (http://www.merlot.org). Permite buscar por tema y por tipo de recurso y

comprende desde animaciones o simulaciones hasta herramientas de evaluacién.
Contiene recursos desde la educacion infantil hasta la formacién universitaria. Accediendo
a su buscador avanzado podra realizar una busqueda mas precisa:

https://www.merlot.org/merlot/advSearchMaterials.htm

e OERCommons (http://www.oercommons.org). Permite buscar por materias y tipo de

contenido, incluyendo simulaciones, actividades, laboratorios, etc.

Por ultimo, se muestran repositorios con contenido abierto y gratuito de tipo bibliografico,
museistico o audiovisual y que nos puede ayudar a encontrar recursos para implementar en el
aula o en la creacién de nuestro propio contenido educativo digital.

e Hispania (https://hispana.mcu.es/). Es el portal de acceso al patrimonio digital espafol y

el agregador nacional de contenidos a Europeana. Proporciona acceso al patrimonio
cultural y cientifico espafiol. Para ello, recolecta y hace accesibles los metadatos de los
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objetos digitales, permitiendo visualizar dichos objetos a través de enlaces que dirijan a
las paginas de las instituciones propietarias.

Europeana (http://www.europeana.eu). Portal que ofrece acceso a las colecciones
digitales de museos, bibliotecas, archivos, etc. europeos. Se puede buscar por tipo de
contenido, idioma, fecha, pais y filtrar por tipo de licencia.

OpenDOAR - Directory of Open Access Repositories (http://opendoar.org). Este

“repositorio de repositorios” recopila informacién de repositorios académicos de acceso
abierto.

Banco de imagenes y sonidos (https://cedec.intef.es/bancos-gratuitos-de-imagenes-

videos-y-sonidos/). Iniciativa del INTEF que tiene como objetivo fundamental facilitar a la
comunidad educativa recursos audiovisuales (fotografias, ilustraciones, animaciones,
videos y sonidos).

Pixabay (https://pixabay.com/). Bancos de imagenes mas conocidos y usados para
encontrar fotografias, ilustraciones y vectores libres de derechos de autor.

FMA FreeMusicArchive (https://freemusicarchive.org/). Banco de piezas y creaciones
musicales que permiten blsqueda por género o duracion.

SoundBible (https://soundbible.com/). Banco de sonidos y efectos con licencia CC BY 3.0.

Vimeo (https://vimeo.com/). Plataforma de video que permite en su blUsqueda avanzada
filtrar los videos por licencia.

Todos los recursos presentados son una pequena muestra de los que podemos encontrar en
la red. No es objeto de este curso crear un listado inabarcable de paginas web sino un
acercamiento a Webs de repositorios o bancos de recursos. Seguro que conocéis otros gue
os pueden resultar mas practicos o adaptables a vuestro contexto. INTEF, a través de su kit
digital, dispone de un listado mdés amplio que podéis consultar para poder elegir aquellos

que os resulten mas interesantes en: recursos educativos abiertos, imagenes de dominio

publico, imagenes con otras licencias CC, video, musica y sonidos.
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