3.1.2.Modelo de integracion
de las tecnologias TPACK.

Llegados a este punto, damos por superado el debate de si es necesario el uso de las tecnologias y
nos centramos en el andlisis que se estd haciendo actualmente, que radica en cuando y donde
se deben emplear y, también, cémo se puede potenciar un nuevo modelo educativo que
incluya curriculo, metodologia y tecnologia.

Esto lleva de la mano la idea de que la reflexidon no consiste en cémo poder utilizar una tecnologia
emergente en el aula, al contrario, debemos atender a las necesidades que nos surgen de la
planificacién del proceso educativo.

En el siguiente video, Judi Harris ejemplifica de manera muy precisa este pensamiento.

https://www.youtube.com/embed/HDwWg g0JGE

Y es que, como dice, cuando tenemos un martillo nuevo y reluciente estamos deseando que todo lo
gue veamos sean clavos para usarlo.

Para ayudarnos con esta situacién podemos valernos del modelo TPACK, desarrollado por Mishra
y Koehler, que contindan el pensamiento de Lee Shulman el cual propone que la pedagogia no
debe estar descontextualizada del drea o materia que se imparte, al contrario, debe quedar
matizada por ella, se habla de un conocimiento pedagdgico disciplinar, llamado en inglés PCK (
Pedagogical Content Knowledge). Asi que es importante conocer el contenido que se ensefia y
cdmo debe ensenarse, seria una didactica de las areas curriculares.

Con el avance de la innovacién tecnolégica y su inclusién en el ambito educativo a Mishra y
Koehler les parece ldgico introducir las tecnologias digitales en el pensamiento de Shulman; de
aqui surge el siguiente esquema que podemos ver en la ilustracion.


https://www.youtube.com/embed/HDwWg_g0JGE
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Este modelo pretende integrar la tecnologia en el aula y postula una forma de planificaciéon basada
en actividades. Para ello interrelaciona tres conceptos, que deben poseer los docentes, creando
otros nuevos:

e Conocimiento del contenido (CK). Conocimiento curricular sobre la materia que se
ensefa.

Un buen docente domina los contenidos propios de su materia o materias, y conoce también las
relaciones entre conceptos, principios y procedimientos de su area; conociendo, ademas, como se
relacionan con los contenidos de otras materias.

e Conocimiento pedagodgico (PK). Es un conocimiento sobre la pedagogia y cémo
ensefiar de manera eficaz.

e Conocimiento tecnoldgico (TK). Es el conocimiento relacionado con las tecnologias y
Su uso.

En las intersecciones de estos conocimientos se generan otros que serian los siguientes:

e Conocimiento Tecnoldgico del contenido (TCK). Es el conocimiento sobre qué
tecnologias, herramientas o recursos son las mas adecuadas para ayudar al alumnado a


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-10/tpack.png

aprender aspectos curriculares. Por ejemplo, para la habilidad de hablar en lengua inglesa
debemos saber utilizar diferentes programas o aplicaciones, como Pili Pop o Duolingo,
pero, también debemos conocer cual es mas adecuado para la ensefanza de un
contenido concreto como puede ser la pronunciacién de ciertos fonemas.

e Conocimiento Tecnolégico Pedagdgico (TPK). Es el conocimiento que se relaciona
con el cd6mo ensefar con el uso de las tecnologias. ;Qué riesgos existen?, jcuales son los
beneficios?, icdmo debo plantear su uso?...

e Conocimiento Pedagodgico del contenido (PCK). Es el conocimiento que abarca las
didacticas especificas de las areas. ;Qué vamos a ensefar?, ;qué conocimientos previos
son necesarios?...

Finalmente, todos estos conocimientos interconectan en:
o Conocimiento tecnolégico, pedagodgico y del contenido (TPACK).

Es el conocimiento que necesitamos como docentes para integrar la tecnologia de manera eficaz
en el plan de estudios curricular.

A estos conocimientos hay que sumarles otro factor muy importante a tener en cuenta, que viene
representado en la ilustracién anterior por un circulo azul, es el contexto, que tiene que ver con
multitud de factores como las tecnologias disponibles, el tiempo disponible, limitaciones de espacio
fisico, el conocimiento del alumnado, la diversidad, etc.

Para planificar las actividades siguiendo este modelo, debemos tomar tres decisiones y en el
siguiente orden:

12 Decisiones curriculares: escogiendo el tema y los objetivos de aprendizaje.

22 Decisiones pedagdgicas: disefiando las activades de aprendizaje, el producto final que
esperamos, los diferentes roles en el aula (individual, grupal), sin dejar de lado las estrategias de
evaluacion.

32 Decisiones tecnoldgicas: seleccionando recursos tecnolégicos y digitales adecuados para
conseguir esos objetivos definidos en primer lugar.
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