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1. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

0. Introduccion

Esta es la primera competencia del Area 4. Evaluacién y retroalimentacién del Marco Digital

Docente. Dentro de este area se recogen los tres procesos clave en el desarrollo del proceso de
evaluacién que estan ligados a las tres competencias de la misma: Estrategias de evaluaciodn,
analisis de los datos contenidos y retroalimentacion y toma de decisiones.

Analiticas y Retroalimentacion

evidencias de y toma de
aprendizaje decisiones

Proceso de evaluacion. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD. Creative Commons BY-
SA 4.0

La primer de estas competencias aborda las Estrategias de Evaluacion y se centra en las
fases iniciales de planificacion y recogida de datos, tratando los aspectos relacionados con el
uso de las tecnologias digitales en todo el proceso de evaluacion. En el marco viene
descrita de la siguiente forma:

44 Utilizar las tecnologias digitales para el disefio de los medios e instrumentos de
evaluacidén diagndstica, formativa y sumativa e implementarlos cumpliendo con
las medidas de seguridad y proteccidn de datos personales. Mejorar la
diversidad e idoneidad de los formatos y enfoques de evaluacidn.

A lo largo de este capitulo iremos viendo diferentes herramientas que nos pueden ayudar en
diferentes fases de la evaluacién, y que son de utilidad para facilitarnos este seguimiento en
nuestro dia a dia.
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1. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

1. La evaluacion desde la
Competencia Digital

La evaluacion es un elemento muy importante dentro del proceso de ensehnanza
aprendizaje y ademas contribuye al desarrollo de la innovacidon educativa. Tener esa
retroalimentacion para saber si una metodologia estd funcionando correctamente o no es
fundamental para ir adaptando aquellas acciones metodoldgicas que no acaban de funcionar todo
lo bien que necesitariamos.

A la hora de integrar las tecnologias digitales en este proceso debemos considerar tres
objetivos principales:

1. Facilitarnos el trabajo.

2. Mejorar las estrategias de evaluacion existentes.

3. Analizar como pueden emplearse para crear o facilitar enfoques de evaluaciéon
innovadores.

Y todo ello, respetando y garantizando siempre los derechos digitales y la protecciéon de
datos personales.

El uso de las tecnologias digitales dentro de los procesos de enseflanza y mas concretamente en
la evaluacion permite monitorizar el aprendizaje de cada alumno/a y tener informacion en
tiempo real, permitiendo que los educadores adapten sus estrategias de ensefanza y de
evaluacioén.

Como cualquier proceso de evaluacién, sea digital o no, se comprende de 3 fases
fundamentales:

. =

1. La definicion de los criterios e indicadores de evaluacion, la seleccién de las
técnicas y los medios que se emplearan para recabar los datos relativos a cada uno de
ellos y, por ultimo, la configuracidon de los instrumentos mas adecuados para el
registro de dichos datos.

Copyright 2026 -5-



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

2. La recopilacion sistematica y rigurosa de los datos, el analisis de la informacién la
formulacién de conclusiones.
3. La valoraciodn, la toma de decisiones y la adopcién de las medidas necesarias para

la mejora.
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1. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

2. Técnicas e instrumentos de
evaluacion

Aqui os presentamos una serie de aplicaciones digitales que integran o que son herramientas que
pueden utilizarse como instrumentos de evaluaciéon. Co6mo podras ver muchas de ellas se repiten
como instrumento diferente, y esto es porque al final una plataforma de evaluacién completa
busca responder a todas las variables que un docente pueda tener. No obstante, siempre hay unas
gue se presentan mas intuitivas para segun qué procesos que otras. Al final, ante tanta variedad
de opciones, la recomendacion es:

Usar una plataforma como base donde albergar todos los resultados, que se alimente de
otras herramientas que nutren de datos a esa herramienta principal. Pero tener todo
centralizado en una sola.

Elaboracion propia. Instrumentos de evaluacion by Yerai Rubio. (CC BY-NC)
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1. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

3. Herramientas para la
evaluacion y la gamificacion

A la hora de recabar informaciéon del grado de adquisicién de contenidos de nuestro alumnado
podemos combinarlo con herramientas de gamificacion que haran la actividad mas motivadora.
Algunas herramientas que permiten este enfoque son:

https://view.genial.ly/6389f2a6202ed7001a8eeb99

Elaboracién propia. Instrumentos de evaluacion by Yerai Rubio. (CC BY-NC)
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4. Alternativas al cuaderno del

profesor

A la hora de llevar el registro del aprendizaje del alumnado existen plataformas que facilitan el
control y la toma de anotaciones en el trabajo diario y que sirven como alternativa al tradicional

cuaderno del profesorado:

AEDUCAR

Dentro de esta plataforma, ademas de poder configurar todo tipo de tareas, podemos asociar
calificaciones a cada una de ellas que se irdn guardando en nuestro libro de calificaciones
conforme nuestro alumnado lo vaya haciendo. Ademas también podemos incorporar otras
calificaciones externas a la plataforma de forma manual, pudiendo centralizarlo todo dentro del

mismo entorno.

Mates 1°: Vista: Preferencias: Informe del calificador

Informe del calificador

Area persenal Mis cursos Mates I Calificaciones Administracion de calificaciones Informe del calificador

Vista Configuracion Escalas Letras Impartar Exportar

Informe del calificador Historial de calificacian Informe de resultados Informe general Vista Simple Usuario

Todos los participantes:23/23

NUmbreEAECDEFGH\JKIMNNOFQFSTUVWK\'Z

Apelido(s) [ . 5 c D £ F o H 1 J K L MNGAOPGESESTUY WXV Z

Mates 1°C)

alumne alumno B & alumno
Estudiante Apallido y Dos [l & estudiantel23

Estudionte Ciento Cinco [l & estudiantelDs

Copyright 2026

Conviene recordar que AEDUCAR ha sido creada bajo el paraguas de la plataforma
educativa Moodle, por lo que si deseamos hacer algo y no encontramos un tutorial de
AEDUCAR que lo explique explicitamente, siempre podemos recurrir a uno de MOODLE, ya
que las funciones, apariencia y usabilidad, son practicamente las mismas.

Qe 10 =9

/

Activar edicion para poner/cambiar notas

Mombre | Apellido(s) * Mombre de usuario @ Actividades de amplioc.. $ & @ CuestionarioTemal % & | § Total del curse & &

250Q 250
-8

-a

-10 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-10/image-1666598199607.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -11 -

CATEDU

| Puedes visualizar este video para hacerte una mejor idea.

https://www.youtube.com/embed/Ug-M7u_ZuUk

Video extraido del curso AEDUCAR: https://www.aeducar.es/tutoriales/

OTRAS PLATAFORMAS

Existen otras plataformas gestionadas por empresas privadas que ofrecen utilidades
similares. Se recomienda que antes de usarlas como docentes nos informemos de dénde se
alojan los datos de nuestro alumnado para no vulnerar la ley de proteccion de datos
vigente.

Para poder usar una herramienta de estas caracteristica de gestiéon privada con
seguridad, deben cumplir alguna de estas dos opciones:

e La herramienta no guarda archivos en la nube y los datos de mi alumnado estan
alojados en mi ordenador.

e La herramienta aloja los datos del alumnado en la nube, pero los servidores donde
estan guardados se encuentra en la UE o en un pais de nivel adecuado de

proteccion de datos. Para mds informacién haz click en en siguiente enlace

IDOCEO:

https://www.youtube.com/embed/[WZLTsEcob0

Youtube. Customizing your grade book. iDoceo.

ADDITIO:

https://www.youtube.com/embed/ pVk7vVGPns

Youtube. Additio - Cuaderno de notas para profesorado para iPad y Android. Additio.
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CLASSROOM:

https://www.youtube.com/embed/TBmW2hdVVIM

. =

Youtube. ;Qué es Google Classroom y para qué sirve?. GCFAprendelibre.
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2. ANALITICAS DE APRENDIZAJE

0. Introduccion

Esta es la segunda competencia del Area 4. Evaluacién y retroalimentacién del Marco Digital

Docente. Esta competencia se centra en la segunda fase de la evaluacidn. Ya se dispone de
los datos y ahora hay que interpretarlos y sacar conclusiones de una forma clara y eficiente. En el
marco viene descrita de la siguiente forma:

44 Generar, almacenar, validar, seleccionar, analizar e interpretar las evidencias
digitales sobre la actividad, el rendimiento y el progreso del alumnado con el fin
de mejorar el proceso de ensefianza y el aprendizaje, respetando la normativa
vigente en cuanto a proteccién de datos.

Por tanto, se centra en conocer estrategias de analisis mediante las tecnologias digitales para
poder llegar a las conclusiones que el docente necesite para conocer si el proceso de ensefianza-
aprendizaje esta funcionando y sacar las conclusiones necesarias para modificar aquellos aspectos
que menos efectivos sean.
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2. ANALITICAS DE APRENDIZAJE

1. Hojas de calculo y evaluacion

De cara a analizar todos los datos de forma masiva para organizar los resultados del
alumnado la mayoria de plataformas tienen sus propias herramientas de analisis
de datos, pero practicamente todas tienen una apariencia muy similar a una hoja
de calculo y ademas su usabilidad es muy parecida. También conviene saber que el
formato suele ser compatible y la forma en gue se expresan las férmulas de célculo también
lo son. Veamos un ejemplo:

Suponemos que queremos calcular la media aritmética que un alumno tiene para un conjunto de 6
pruebas escritas, en las que ha sacado: 7-8-9-6-5-4.

La operaciénserd: (7+8+8+6+5+4)/6=6,5

Si lo quisiéramos expresar en forma de funcién de Excel, Google Spreadsheet, Libre office
Calc, o cualquier hoja de calculo, la expresidn seria asi (en este caso vamos a coger de ejemplo
una hoja de calculo de Google, Spreadsheet):

Hoja de célculo sin titulo ¥ &
Archive Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda Ultima modificacion hace unos si

e~ o~ @ P 00% v € % 0 .00 123~ Predetermi. ~ 10~ B I & i ¢ H =~ .
A10 -
A B £ D E F G H
1 Alumnosl/as un1 up 2 ubD 3 uD 4 upDs uD 6 Nota
2 Pepito 7 8 9 6 5 4
3 Grille
4 Pinocho
S_Cenicienta
6  Hansel
7 Gretel
& Mufasa
9  Simba
N —
L |

Elaboracion propia. Notas en celdas Yerai Rubio. (CC BY-NC)

2. Escribir la funcién que cogera los valores que hemos incluido en esas celdas: =SUMA(
B2:G2)/6
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Todas las funciones se empiezan a escribir después del signo = , porque asi el programa
entiende que lo que viene después del igual lo que tiene que interpretar es un cdlculo y no un
texto. Esa férmula se escribe en la celda donde quiera tener el resultado:

Hojade célculo sintitulo % B &
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda  Ultima modificacién hace @ minutos

@ P 100% v € % 0 .00 123~ Predetermi. v 10 - B I & i ¢ H = 4~ lplr %
H2 - =SUMA(B2:G2)/6
A B c ] E F H 1
Alumnos/as ub1 up 2 uD 3 uD 4 ub s up
Pepito 7 8 9 6 5 4

1

2

3

4 Pinocho
5 Cenicienta
6 Hansel
7 Gretel

& Mufasa
% Simba

Elaboracidén propia. Funcion media. Yerai Rubio. (CC BY-NC)

Esto nos permite tratar los datos de una forma eficiente y se puede llegar a realizar hojas
de calculo muy utiles para llevar el control de la evaluacién como nosotros consideremos.

Si deseas obtener mas informacién sobre las hojas de calculo te recomiendo visitar este

enlace.

Aqui tienes un video donde facilitan una plantilla para llevar el control de la evaluacidon de
un grupo (en comentarios) y ademas van explicando paso a paso como poder modificarla y como
se usaria:

https://www.youtube.com/embed/eDuYHcUQ fc

Youtube. Tutorial Google Sheets 1 para docentes. Artlejandra

. =
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2. Ejemplos de funciones

Dentro de las hojas de calculo la cantidad de funciones que se pueden hacer son muchisimas, casi
mas de 300. No se pueden abarcar todas, asi que te dejamos aqui algunas de las mas utilizadas y
mas utiles en nuestro trabajo diario. A partir de aqui, la combinacién que puedes hacer con ellas es
infinita, tan solo tienes que plantearte qué quieres conseguir y practicamente todo se puede lograr
con una combinacién de funciones.

De un tiempo a esta parte, las 3 aplicaciones principales de hojas calculo; Excel, LibreOffice
Calc y Google Sheet; han asumido que la expresion de las funciones debia ser la misma para
poder moverse de una a otra sin limitaciones, y es por eso que en la tabla que te dejamos a
continuacién veras que no varia la expresion segun la aplicacion:

Recuerda que para que el programa entienda que lo que hay en la celda es una
funcidon y no es texto, siempre debemos poner primero un =. Es la sefal para que el
programa sepa que lo que tiene que leer es una funcién matematica y no letras y nimeros
con significado semantico o numérico.
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Canva. Hoja de calculo by Yerai Rubio. (CC BY-NC)
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2. ANALITICAS DE APRENDIZAJE

3. Hojas de calculo integradas
en moodle (Aeducar o
Aramoodle)

Dentro de AEDUCAR o ARAMOODLE (en general desde cualquier moodle) puedes configurar
todas estas opciones de una forma mas sencilla. Permiten integrar competencias, generar
actividades autocorregibles o afadir notas en los perfiles del alumnado y que estas entren en los
célculos de la nota total de forma automatica.

Si usas AEDUCAR te aconsejamos que consultes este curso para ver cémo se hace: ->1.

Aspectos avanzados del entorno Aeducar

Si usas ARAMOODLE te aconsejamos que consultes el siguiente curso.

También puedes ver este video donde explica de forma sencilla codmo configurar el libro de
calificaciones en MOODLE.

https://www.youtube.com/embed/AHE-ZaG4kak

Youtube. Configurar libro de calificaciones en Moodle #7. Das conocimiento.
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2. ANALITICAS DE APRENDIZAJE

4. Otras plataformas para la
calificacion.

ADDITIO: Tiene una suscripcion de 11€ al afio, (aproximado).

https://www.youtube.com/embed/cmX6JFgyBYw

Youtube. Evaluacion competencial con Additio. Additio.

IDOCEO: Sdélo disponible para Iphone, iPad y Mac, tiene un coste de descarga de unos 18€.

. &

https://www.youtube.com/embed/he6tE-HyxEw

Youtube. iDoceo 4.5 - Cémo evaluar con estandares y competencias. Rosa Liarte Alcaine.

Copyright 2026 - 20 -


https://www.youtube.com/embed/cmX6JFgyBYw
https://www.youtube.com
https://www.youtube.com/embed/he6tE-HyxEw
https://www.youtube.com

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

3. RETROALIMENTACION Y
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3. RETROALIMENTACION Y TOMA DE DECISIONES.

0. Introduccion

Esta es la tercera competencia del Area 4. Evaluacién y retroalimentacién del Marco Digital

Docente. Esta competencia responde a la ultima fase de la evaluacidon. Ya se ha planteado
cdémo recoger los datos, los hemos analizado, y ahora toca sacar conclusiones e informar al
alumnado y/o familias. Si bien es cierto que muchas herramientas digitales de evaluacién sirven el
feedback al alumnado en tiempo real, es por eso que debemos controlar esta retroalimentacién
para informar como y cuando nosotros decidimos y no cuando la plataforma, app o
herramienta quiere.

44 Utilizar las tecnologias digitales para ofrecer retroalimentacidn al alumnado
respetando la privacidad y seguridad de la informacidn aportada. Adaptar las
estrategias de ensefianza y proporcionar refuerzo especifico a partir de los datos
obtenidos. Informar al alumnado y a las familias y facilitar la comprensidn de las
evidencias de aprendizaje aportadas por las tecnologias digitales para que sean
utilizadas en la toma de decisiones.

El co6mo y cuando es o mas importante en este proceso. Las plataformas educativas son frias e
impersonales, y no podemos delegar esta retroalimentacién a un cdédigo. Por eso, es de vital
importancia conocer cdmo se comportan nuestras herramientas para adaptar el lenguaje y la
manera de trasmitir informacién que pueda ser sensible para el alumnado, como hariamos en la
vida real.

Copyright 2026 -22-


https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -23 -

CATEDU

3. RETROALIMENTACION Y TOMA DE DECISIONES.

1. Estrategias de buenas
practicas en la comunicacion de
resultados

Una vez tenemos los resultados de nuestra evaluacién en nuestro poder tenemos que trasmitir esa
informacién a nuestro alumnado y/o sus familias. La Competencia Digital no tiene ningun
protocolo diferente al "analégico", basicamente hay que tener sentido comun a la hora de
darles acceso a esa informacion y tener el mismo cuidado que tenemos cuando compartimos
esas notas en el aula, pero ahora el ambito de trabajo es el digital. Aqui proponemos una serie de
aspectos a tener en cuenta de cara a trasmitir esos resultados de la evaluacion:

. &

1. Lenguaje positivo y constructivo: tal y como ocurre en el lenguaje verbal, el lenguaje
escrito y leido tiene la misma o incluso mas influencia que el oral en el lector. Aqui no
hay tono ni lenguaje no verbal a la hora de trasmitir una informacién, por eso quiza
hay que tener mas prudencia a la hora de utilizar determinadas expresiones que puedan
distanciarnos de lector, que al final es nuestro alumnado y/o sus familias con el que
tenemos cierto grado de familiaridad. Es conveniente hacer mas énfasis en un
lenguaje positivo y constructivo, quizd mas exagerado que en la transmisién oral,
para poder llegar a trasmitir tranquilidad o dnimos ante una mala nota, ya que sera el
estado animico del alumnado en ese preciso momento, el que determine la interpretacién
del tono y la intencién de las palabras.

2. Respeto a la privacidad: aqui reina el sentido comun, tal y como ha ocurrido casi
siempre. A nadie se le ocurriria predicar los resultados de la evaluaciéon en voz alta en
clase, publicar las notas en un tablén para que todo el mundo las vea o hacerles una foto
y subirla a Facebook para que lo consulten ahi. El como acceden a esa informacion
debe ser privada y sin que nadie ajeno a esa informacion puedan acceder a ella.
Es por eso que hay que prestar atencidon a cuando tenemos los resultados en alguna
plataforma online, tener el cuidado de que no se nos proyecte en la pantalla de clase o
cuando vienen a consultarla a nuestra pantalla, evitar que estén el resto de resultados
visibles para que los compafieros mdas curiosos no vean que ha sacado el de arriba que el
de abajo.

3. No publicar en sitios compartidos: este punto estd relacionado con el anterior. En
muchas plataformas como Classroom o Kahoot, puede existir un feedback publico. Hay

Copyright 2026 -23-



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

que tener presente como se comporta cada una de las funcionalidades de las
plataformas educativas para evitar vulnerar esa privacidad de nuestro alumnado
sin querer.

. Revision de datos llamativos: aunque automaticemos los resultados con funciones o
con plantillas de plataformas, es conveniente crear avisos para cuando algo dato se
desvia demasiado de la tendencia de nuestro alumnado en concreto. El error humano

siempre prevalece, o bien cuando introducimos los datos o cuando creamos una funcién.

No hay que tener fe ciega en nuestra aplicacion.

. Informar de aspectos a mejorar: Tener monitorizados los resultados de nuestro
alumnado hace que sea mas facil detectar esos "agujeros" de aprendizaje que estan
teniendo nuestro alumnado. Por eso conviene generar estadisticas tanto
individuales como de grupo para poder redisenar el proceso de enseinanza
aprendizaje hacia donde mas lo necesitan. Utilizar lo cuantitativo para mejorar lo
cualitativo.
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3. RETROALIMENTACION Y TOMA DE DECISIONES.

2. Comunicacion a traves de
AEDUCAR

De cara a ofrecer esa comunicacion bidireccional entre el alumnado y el profesorado, las diferentes
plataformas donde evaluamos ofrecen diferentes maneras de retroalimentacién. Todas ellas tienen
un sistema de seguridad bastante robusto en cuanto a proteccién de datos, pero el déonde estan
alojados esos datos es lo que nos trae de cabeza. En cuanto a Aeducar, no hay duda porque
los servidores estan dentro de la UE, pero en el resto... no podemos asegurar lo mismo.

Para respetar la legislacion vigente de proteccion de datos conviene cerciorarse de
dénde estdn los servidores de las plataformas que usamos porque si no estan en la UE
o paises y territorios declarados como adecuados por la AEPD o UE, no deberiamos

usarlos. Consulta el siguiente documento para saber mas: Pincha aqui.

En el curso Comenzamos con nuestra aula en Aeducar se revisan las diferentes opciones que
la plataforma Aeducar ofrece para la comunicacion con y entre el alumnado que os enlazamos
a continuacién:

e Mensajeria instantdnea

e Correo local

e Foros

e Chat

Ademas en el mismo curso también se explica cd6mo podemos articular la comunicacién con las

familias desde Aeducar.
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3. RETROALIMENTACION Y TOMA DE DECISIONES.

3. Correccion y
retroalimentacion en Google
Classroom

Otra plataforma que se abrié paso sobre todo a raiz de la pandemia, es Google Classroom. Esta
plataforma ofrece un flujo de trabajo muy funcional, ya que combinado con otras
herramientas y con las funcionalidades de Google Sheets y Meet, se crea un entorno de trabajo
virtual bastante potente. La pega ya la sabemos, que no responde a los estandares de
seguridad de la UE y por lo tanto puede ser conflictivo.

No obstante, desde este curso creemos que su uso en el aula ha sido y es una realidad, y conviene
dar soporte a los docentes que puedan estar usandolo en su centro, aungue no sea un entorno
amable con la proteccién de datos.

RETROALIMENTACION CON EL ALUMNADO EN GOOGLE CLASSROOM

Classroom permite establecer un sistema de comunicacién con el alumno/a sobre la tarea
encargada. Una vez realizada, el profesor la recibe, la revisa, anota los comentarios que crea
oportunos, adjunta nuevos archivos, etc., y se la devuelve al alumno de una manera sencilla. Si los
archivos estan alojados en Drive la labor de correccién se simplifica. En este caso, se pueden
realizar todas las correcciones, calificaciones y comentarios de todos los alumnos sin
cambiar de pantalla, lo cual supone una importante mejora y eficacia de los procedimientos de
revision.

No obstante, se pueden escribir comentarios sobre otros tipos de archivo (pdf, doc, docx,
jpg, ppt, pptx...).

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-

1vSHELaFw34Rmv2RNLZk8e]MSgk2ImmqgSNIpcxdpg3zc KvbpgMFsicSIx Ahlfy9fq 2dI6heO1D5g/e

mbed?start=falseloop=false&delayms=3000
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Capitulo 3.3. Correccién y comunicacidn. Jesus Lopez de Leiva.
https://libros.catedu.es/books/google-classroom/page/33-correccion-y-comunicacion

Si quiere ver cémo se hace paso a paso, puedes consultar el siguiente video:

https://www.youtube.com/embed/Gf9B6j2METU

Youtube. Google Classroom | Como calificar y devolver tareas. Prodidactica.

Aqui dejamos un repositorio sobre Google Classroom que puede servir de mucha ayuda para
todos aquellos que utilicen esta plataforma en el centro:

- CREAR EXAMENES EN CLASSROOM

- EL CLASSROOM DEL ALUMNO/A

. a

- SOBRE TAREAS Y CALIFICACIONES
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