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B. La rueda Padagogy

La Rueda Padagogy

La “rueda Padagogy”, producida inicialmente por Sharon Artley de una adaptaciéon que Kathwohl y

Anderson (2001) realizaron a la Taxonomia de Bloom (1956). Actualmente, ha sido desarrollada por
Allan Carrington y consiste en una agrupacion de aplicaciones, categorizadas siguiendo la
Taxonomia de Bloom mencionada anteriormente. Ademas, también se basa en Modelo SAMR,
elaborado por Puentedura (2006), tal y como veremos en la imagen.

Criterio de seleccion de las aplicaciones Wodelo SAMR

Criterio de recuerdo: Las aplicaciones que encajan en la categoria de « recordar » mejoran la
habilidad del usuario para definir términos, identificar hechos; asi como, para localizar y
recordar Muchas aen en la fase de

«recordar », Estas le piden al usuario que seleccione una respuesta de una fila,
que se relacione, que de secuencia a los contenidos o infroduzca las respuestas.

Criterio de comprensién: Las aplicaciones que encajan en la categeria
de « » proveen a | de explicar
ideas o conceptos. Las aplicaciones de comprension se algjan de la
eleccion de una respuesta « correcta » e introduce a los estudiantes Jine g Naracion
aun formato més abierto, en el cual los alumnos podrén resumir Creacion de comics | Introducir llustrar
los contenidos y entender su significado. : Modelando  Emision video | _Mostrar  palabras o

Fs i i FlashCards conceptos
Criterio de aplicacién: Las aplicaciones que encajan en Busquedas Listar Ragu, r
la categoria de « aplicacion » proveen a los estudiantes basicas

La version para iOS de Apple puede ser descargada del
sitio “In Support of Excellence” en el enlace anterior

’%

oportunidades de demostrar su habilidad para Raj B M‘DT%:‘!:’“JSI ibro Acumn\arrm
metodt i i ! lemorizer ugar conacimiel
Asu vez, esiocan s habiided d!; ap\;a?ioncemos ot awg“ a,‘"“"gfl. Recordar Google %uegus Dar la instruccion N0 5
acircunstancias poco familiares. j i ontar 8 Copiar Definir g syar % y practicar e Utilizando de la mejor forma |a Rueda

Favorecef nganificar | Lineas de Examinar Pada
tori slisis: icaci cer gogy
Criterio de analisis: Las aplicaciones que de radio Duplicar Encontrar Regantar U as\(ve @ Ullizarla como una serie de sugerencias o
encajan en la categoria de « andlisis » 4 Dirigir Podcast | Describir | ocalizar Reconocer les engransies interconectados para comprabar los
mejoran la habilidad del usuario para b Mane Grabar conectar Escuchar procesos de ensefianza, desde la planificacion
diferenciar entre lo relevante y lo imelevante, E Scfbir Producir Disenar DIvisar Originar| Nombrar 3z roq. Recuperar Taoular S i NER I N
» ¥ Mezclar,  Faciltar Decir un discursg Relacionar Visualizar : i :

determinar relaciones y reconocer la Discurso ramar Blogue Citar Ty Efiquetar El Engranaje de los Atributos: Este es el
organizacion del contenido. = [+F] U a . Busca?r Re mt‘, i i Marh centro del disefio de aprendizaje. Usted debe

A ek = . " pe! i revisar constaniemente cosas Gomo ética,
Criterio de evaluacién: Las aplicaciones Editorializar 9269 d'& Sell ” = responsabiidad y cudadania. H
que encajan en la categoria de Medir Postear e ontay i i enger pregunias ¢ Como se verd un graduado con esta
« evaluacion » mejoran la habilidad del K Kooyt : experiencia de aprendizaje 7, ¢ Qué es lo que
usuario para juzgar materiales 0 métodos fo 1 i i i " b Sa hauem!)ult;]ws?‘ «Como \:axe??ﬁw
basandose en sus propios criterios o en oved: - Comentar fFhocimd apoya eslos atnibutos y capacidades’
fuentes externas. A su vez, ayudan al - j 'S Convencer Reflejar Resumir Diferenciar 5 En Engranaje de la Motivacion: Pregintese
estudiante a juzgar la confiabilidad del o enfed | Comentar Checar o D cqmmshr Etiquetar g, L MQOW queocnsl;uy: yenseflo le da !f’)
contenido, la exactitud, la calidad, la -2 Moderando (& Debatir persuadir| G- N @ esludiante autonomia, dominie'y proposito

efectividad y con ello lograr decisiones Blackboad | & Investigacion | 4 Defender Valorar Regisirar El engranaje de Blooms: Le ayuda a disefiar
informadas. < Hipbtesis Apoyar r Predecir & ©nun blog objetivos de aprendizaje que logran alcanzar un
bée g Criticar Sk orden supenor de pensamiento. Trate de
Criterio de creacion: Las aplicaciones T icios | Criticar Val‘;‘l!g;ecil i Etiquetar obtener al menos un objelivo de cada categoria
que encajan en la categorla de ¥ cass Imulaci Detector, Mostrar y decir 60 después de eso, esés sto para el elce
#creacién » proveen oportunidades a endacion \ Calficar D\scu(lr Iu 7 Llevar un diario T —
los estudiantes para generar ideas, Oy Trﬂhrzigr Anotaciones Elcﬁwrﬂlug; dela Tecnologia: F'F%Jgﬁﬂ
disefier panesy produc producos. A e : 5 Subscripoion e e i
La rueda de la Padagogia, 8 riza = mejores y combine més de una en la secuencia
i o i Bosqu jar Compartir Administ de aprendizaje
primer proyecto de idiomas: y .Iugal % A .
] ‘ rc(, (ks r Aplicar Imuiamemar Fotog 3 El Engranaje del Modelo SAMR: Esto es el
o Fortheltestlanguages: b languagepmect com Q | %":,::ﬂ G’aﬂ-f Articular Exhibir o jar dua remes (Como vas a ulizarlas tecnologias que has
) . 5 iniar Juzgar Determinar desplegay Hemr un y elegido?
Standing on the Shoulders of Giants Reprogracna\ar Cuéng;hka ibir, Haoe[.pe"mhg AR
Esta rueda de la Taxonomia sin las aplicaciones, { Categorizar Reglizar Demostraciones a idea de los engranajes.
fue descubierta por primera vez en el sitio web de i %,

Wim o 0“"'”33&5 Moumdavesares /L 2 paar Camngon

Resumir
consultaria en educacién de Pablo Hopkin en Bases de dalos 0!0068 Enhewsms

mmiweb.org.uk. La rueda fue producida por Sharon J nﬁ- Graficando Reportando .~ Cambi nes
Artley de una adaptacién que Kathwohl y Anderson 7 Grapher / R mem o

(2001) realizaron a la Taxonomia de Bloom (1856). bl
La idea de adaptarla a los iPad V2.0 y V3.0, debo d hojas R‘:’Q‘f}!‘gﬂ"ﬁ:‘“ 5'"'“’3050"05 Pmuﬂﬁ
reconocérsela a Kathy Schrock en su sitio web Bloomir’ l ""“"“ Mentales | Desempefios Colecciones
Apps. En V4.0 los criterios de seleccion de las aplicaciones = 4 Capliras da pertalia

estan basados en un excelente articulo Shets
Edutopia de Diane Darrow. E1 V5.0 de la Rueda Padagogy tiene Eneueefum Juegos de rol ,,@
roid

una lista exhaustiva de verbos de accién, que cormesponden ala m
TiyTep K

B P o

y agrad
AAroldo David Noriega del Instituto de

Educacion a Distancia de |a Ciudad de Santa
Elisa en Guatemala por la V4 en espafiol y al
N,

Equipo México por la V5 en Android. A los

colegas de Centro Regional de Formacion -
Docente e Investigacion Educativa del Estado |T) N

de Sonora y del Instituto Tecnolégico de Sonora. Taice

mﬁ)gmfa de la "Taxonomia de Verbos dlgﬂahl de Bloom", publicado
re blog “Bloom's Digital >
Taxnnam Verbs for 21st Century Smdenls * ustrator

. Desarmollado por Allan Cariington, Designing Outcomes Adelaide SA
Email: allan@designingoutcomes.net

& La Rueda Padagogy por Allan Caminglon s ha liberado bajo la
@ (WSO | encia 4.0 e Craatie Gommons. Esta basada en una obra
B localizada en hitp inyui comybipomshiog.

Para més recursos sobre la PW: por favor visite el sitio de CRFDIES
website de México y Disefio de instruccion de Guatemala

Para una vision detallada de como funciona la rueda Padagogy por favor visite el
TeachThought Blog Post: The Padagogy Wheel - It's Not About The Apps, It's
About The Pedagogy” hitp://bit ly/aboutpedagogy

Designing Outcomes Adelaide SA. La rueda padagogy. Alan Carrington (CC BY-NC-SA)

Este grafico parte (en el centro) de las competencias que tienen que adquirir los estudiantes y
llega sucesivamente a la metodologia y actividades que nos permitirian progresar en esa direccion
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(en los extremos de la rueda). No se pretende una aplicacién mecénica del mismo, sino como un
instrumento que admite mejoras y nos puede servir de guia para trabajar el aprendizaje activo del
alumnado.

Partimos del corazén de la rueda, de una competencia en concreto, por ejemplo “Recordar”, a la
gue se ahaden posibles acciones digitales a realizar en este caso: “Leer, recordar , conectar a la
red, seleccionar, etiquetar”. En el siguiente nivel, nos encontramos con actividades concretas que
llevarian a trabajar dicha accién: “ Lineas del tiempo, Hacer mapas mentales,...” asi como por
ultimo, qué aplicaciones me lo permiten: “ Prezi, Evernote, etc”

La parte exterior de la rueda, como ya hemos mencionado, se basa en el modelo SAMR:

Transformar

Las TIC actiian como herramienta sustituta
- directa, pero con mejora funcional
o J
2,
0 - -
s Sustituir
Las TIC actiian como herramienta sustituta
directa, sin cambio funcional _J

Edukateka. Traduccién del modelo SAMR (Puentedura, 2006). Lépez Garcia. (CC BY-NC-ND)

El modelo SAMR, que ya se ha explicado anteriormente, aparece en la Rueda Padagogy en el nivel
exterior, y viene a reflejar el proceso que deberia seguir un docente para mejorar la integracién de
las herramientas digitales en el disefio de actividades:

1. Sustitucion: se aplica la tecnologia para sustituir algo preexistente; por ejemplo, un
archivo PDF se sube al repositorio de Aeducar digitalmente, pero no se produce ningun
cambio metodoldgico.

2. Aumento: se sustituye algo existente, pero afiadiendo mejoras funcionales. Por ejemplo,
se afiaden enlaces en ese PDF que permiten al alumnado ampliar informacién
directamente al clicarlos.
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3. Modificacion: las tareas se modifican significativamente. En este caso, es el alumnado
qguien usa Aeducar para subir un video que han creado y editado.

4. Redefinicidn: es el Ultimo nivel, e implica un cambio en los ambientes de aprendizaje.
Los alumnos y alumnas crean materiales, portfolios, existen conexiones con sus intereses
y su vida real, el proyecto se difunde para dar mejoras en la comunidad educativa, etc.
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