CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -1 -

CATEDU

Medios de colaboracion y
comunicacion digital

Escasos afos atras, cuando nos referimos a entornos virtuales de aprendizaje, nuestra mente nos
llevaba a pensar en futuros distépicos como el que aparecia en peliculas como Minority Report
(2002). Pero con la evolucién de los ultimos afios, hemos visto que es un modelo de ensefianza que
ha llegado para quedarse (Cheung et.al., 2021).

Estas plataformas nos ayudan a resolver problematicas tan incipientes como el trabajo
colaborativo, la incorporacién a las redes, los debates asincronos o los contenidos de libre acceso
(Zapata, 2003). Y claro, han estado evolucionando durante las ultimos afios y depurando su
nomenclatura:

e LMS (Learning Management System): También conocido en Espafia como EVA
(Entorno Virtual de Aprendizaje) son plataformas de creacidén y gestién de contenido y
usuarios. Se trata de una plataforma de autoformacién, con temética organizada y que
cumple unos objetivos formativos. Un ejemplo concreto seria Moodle.

e CMS (Content Management System): Gestor de contenidos dindmicos en web. Como
ejemplos podemos destacar Wordpress o Blogger.

e LCMS (Learning Content Management System): Se trata de una evolucidn fusionada
de los dos anteriores. Platarformas que permiten la publicitacién de contenidos, gestién
de usuarios, y todo ello utilizando una interfaz de blogues tematicos intuitivos. Como
ejemplo, Google WorkSpace.

Después de la emergencia sanitaria derivada de la pandemia producida por el COVID-19, la
manera de trabajar ha cambiado. Han sido muchas las empresas y los particulares que han
optado por un modelo de trabajo telematico, desde casa, pero eso no quiere decir que no
sigan formando parte de un gran entramado laboral. La colaboracién laboral prima en
nuestra generacién, y hay que estimularla y mejorarla.

Tomando como base estos argumentos, muchas han sido las herramientas que han nacido para
mantener la productividad, pero sin perder el cooperativismo.

En esta seccién ofrecemos algunas de estas herramientas que han facilitado colaboracién y
comunicaciéon digital (destacar que este listado no limita al uso de otras herramientas, es
simplemente informativo):

Copyright 2026 -1 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -2 -

CATEDU

| AEDUCAR

Se trata de la EVA del Departamento de Educaciéon del Gobierno de Aragén. Se trata de una
herramienta que tiene el propdsito de ayudar a la comunidad educativa y, que a su vez, quiere
servir de impulso en la digitalizacion de nuestro ecosistema, a demanda de la creciente
actividad colaborativa en linea.

La herramienta permite a los centros educativos continuar con sus labores organizativas,
docentes y de acompanamiento a alumnado y familias. También surge como respuesta a la
gestion de los datos de los usuarios, ya que el Departamento de Educacién, Cultura y Deporte sera
el propietario de todos los datos que se gestionen desde ella (cuentas de correo electrénico,
evaluaciones, datos sensibles...). Aeducar es modulable, a la par que configurable, y
proporciona multitud de opciones a los y las docentes, ya que pueden crear, editar o modificar
actividades, subir estas a la plataforma, evaluar y calificar al alumnado, ofrecer feedback, servicio
de comunicacién con alumnado y familias, organizacién de videollamadas, y més utilidades.

El canal de formacién del profesorado de Aragdén, en su pagina de YouTube ofrece una lista de
reproduccién con tutoriales para poder acceder a Aeducar, crear grupos o matricular alumnado

entre otras. Para acceder a la lista haz click aqui.
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https://www.youtube.com/watch?v=V6DYeN_pcbI&list=PLSGVDAOE4jAuesrjaxu2l8KF_PhJkCeqU
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| GOOGLE WORKSPACE Y CLASSROOM

Una de las herramientas mas conocidas y versatiles que podemos encontrar para realizar trabajo
colaborativo en linea. Permite trabajar de manera simultdnea a usuarios que tienen permisos de
edicién o colaboradores. Dispone de aplicaciones como el calendario, presentaciones, hojas de
célculo, documentos... y la que nos permite crear un Entorno Virtual de Aprendizaje (a partir de
ahora EVA).

Google Classroom es una herramienta que nos permite crear clases, registrar a nuestro alumnado,
realizar videollamadas, comunicarnos con los padres y madres del alumnado, crear contenido... y

muchas cosas mas. En el siguiente enlace podemos ver un video que nos explica los primeros
pasos que podemos dar para iniciarnos en esta EVA.

MOODLE
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Herramienta de cdédigo abierto (siempre en continua revisién y mejora) que se adecla a las
necesidades de los usuarios. Ademdas, como es un sistema de cédigo abierto, se ofrece de
manera totalmente gratuita. Permite la creacién de ambientes educativos a los administradores,
docentes y alumnado.

El acceso puede realizarse desde cualquier plataforma mediante pagina web o aplicacién. Es un
sistema seguro, ya que prima la seguridad de los datos y la privacidad del usuario, ya que los
controles de seguridad estan continuamente actualizandose.

Ofrece caracteristicas similares a las especificadas en los anteriores EVAs.

SLACK

Una de las herramientas mas utilizadas para colaborar en linea entre empresas y equipos de
trabajo. La versatilidad de su versién gratuita ofrece gran cantidad de posibilidades. Posee
mensajeria instantanea, creacién de canales publicos o privados para desarrollar proyectos.

Son muchas las ventajas que ofrece, como que puedes usarla en multidispositivos (version de
escritorio, web y movil), puede integrar otras aplicaciones, se puede configurar doble
autenticacion, personalizar notificaciones o buscar y anclar mensajes.

Es una herramienta que podemos utilizar con nuestro alumnado, ya que ofrece la opcién de
compartir documentos y tareas.
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