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En el caso de utilizar el pensamiento computacional y programación en nuestras aulas hay que
tener en cuenta que también se va a crear un contenido digital que hay que aplicar los
mismos aspectos pedagógicos anteriores. Hay que destacar que el pensamiento
computacional no sólo se aplica  en asignaturas de ciencias o módulos profesionales de algunas
familias profesionales de Formación Profesional. La ordenación de procesos en asignaturas de
lenguaje en primaria para construir frases también es un ejemplo de pensamiento computacional.  

El pensamiento computacional se define como un proceso individual o colectivo por el que
mediante habilidades propias de computación y del pensamiento crítico se pone
solución a problemas cotidianos diseñando y ordenando sistemas. Para ello hay que
comprender el comportamiento humano puesto que el problema debe ayudar a mejorar
situaciones reales en un contexto humano.

La estrategia del pensamiento computacional plantea ciertas habilidades como:

Modelar y descomponer un problema.
Procesar datos.
Crear algoritmos.

Esta estrategia usada de forma permanente debe conseguir el desarrollo de ciertas habilidades de
forma sistemática.

A continuación se incluye un vídeo donde se detallan características del pensamiento
computacional.

https://www.youtube.com/embed/bbAI78phFHA

Fuente: MOOC Pensamiento Computacional educativo. INTEF

Pensamiento computacional.
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