
El MRCDD indica como objetivo principal de esta competencia: ”Diseñar, implementar e integrar,
en los procesos de enseñanza y aprendizaje, propuestas pedagógicas para el desarrollo y
evaluación de la competencia digital del alumnado en la creación y reelaboración de contenidos
digitales, incluyendo la programación y los contenidos o funcionalidades para crearlos o editarlos
de las tecnologías emergentes, aplicando los derechos de autoría y de propiedad intelectual.”

A nuestro alumnado se le considera por muchas personas como “nativo digital” dando por hecho
que saben todo lo relacionado con las tecnologías digitales y más bien hay que entender este
término como que “han nacido cuando se han creado muchas de las tecnologías digitales que
usamos en nuestro día a día”.

En nuestros centros educativos, en función de las etapas educativas que se impartan, se
deben implementar al nivel que consideren necesario el conocimiento y la aplicación de
criterios científicos, técnicos, estéticos y de accesibilidad para determinar la calidad de los
contenidos digitales por parte de su alumnado. Se debe tener en cuenta que no todo el
contenido encontrado en la web puede implementarse en nuestro proceso de enseñanza-
aprendizaje y nuestro alumnado debe conocer esos criterios de forma clara.

Introducción.

En esta competencia se van aplicar los conocimientos aprendidos en el área 2 del
MRCDD denominado “Contenidos digitales” con nuestro alumnado.
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