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Si tuviéramos que sintetizar esta competencia en una palabra seria “programar”. Como accién
esencial del ejercicio de la funcién docente esta competencia representa el nucleo del Marco de
Referencia de la Competencia Digital Docente. También este hecho se ve reflejado dentro del area
3, podriamos decir que las competencias 3.2, 3.3 y 3.4 complementan a la 3.1. ya gue se centran
en apoyar y orientar, favorecer la colaboracién, y promover progresivamente la autonomia del
alumnado; aspectos que se planifican en la programacién didactica, principalmente en los
apartados de metodologia y atencién a la diversidad.

Se trataria, por tanto, de integrar en las programaciones didacticas el uso de las
tecnologias digitales, de forma creativa, segura y critica para mejorar la eficacia de las practicas
docentes. Gestionar y coordinar adecuadamente las intervenciones didacticas digitales,
asegurando el funcionamiento de los dispositivos, recursos y servicios durante la
implementacién de la programacion didactica. Desarrollar y experimentar con nuevos formatos y
métodos pedagdgicos para la ensefianza y para el aprendizaje.
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