Introduccion

Tal y como se explica en Marco Europeo para la Competencia Digital de los Educadores; Redecker,
C. (2020), una de las principales ventajas de las tecnologias digitales y su uso en educacién es su
potencial para apoyar estrategias pedagdgicas centradas en el alumno, impulsando por
tanto su compromiso activo con el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, también nos
permiten apoyar la diversificacién en el aula, ofreciendo alternativas digitales a los distintos niveles
de competencia, intereses y necesidades de aprendizaje de cada estudiante.

Por otra parte, es necesario tener en cuenta la diversidad en el aula y evitar que la tecnologia
acentle las desigualdades existentes, garantizando en cambio la accesibilidad a todo el
alumnado.

El drea se divide por tanto en tres competencias que permitirdn al profesorado tener en cuenta los
principios nombrados anteriormente en cuanto a accesibilidad y compromiso activo del alumnado.
Estas son:

5.1. Accesibilidad e Inclusién.
5.2. Atencidn a las diferencias personales en el aprendizaje.
5.3. Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje.

A lo largo de este area, vamos a reflexionar sobre cémo utilizar herramientas digitales accesibles
en el aula, ademds de propiciar un compromiso activo del alumnado, atendiendo a las diferencias
personales en su aprendizaje.
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