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Abp Aprendizaje
Basado En Proyectos

Frente a la ensefianza directa, la enseflanza basada en proyectos o tareas integradas supone hoy
la mejor garantia didactica para una contribucién eficaz al desarrollo de las competencias basicas y
al ...
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Introduccion

iBienvenidas y bienvenidos al curso sobre ensefianza y aprendizaje basados en proyectos!

Como introduccién al curso te proponemos el video de presentacién del debate de los Encuentros
EducaRed de Fundacién Telefénica dedicado a "Principios pedagégicos y metodologias del nuevo
milenio: pilares fundamentales y aprendizaje basado en problemas (ABP)" (

http://encuentro.educared.org/)

https://www.youtube.com/embed/0Wjjw-piQKc?rel=0

44 CC BY SA Este curso y sus materiales se distribuyen con licencia Creative
Commons Contenido creado por el Instituto Nacional de Tecnologias
Educativas y de Formacion del Profesorado Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte
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Objetivos y contenidos

En este curso podras:

o Reflexionar sobre el marco pedagdgico, institucional y personal como contexto para el
desarrollo de metodologias activas de ensefanza

e Conocer los principios de la ensefianza basada en proyectos en relacidn con distintas
etapas, situaciones y materias educativas

e Desarrollar estrategias de ensefianza vinculadas con el aprendizaje cooperativo, la
socializacidn critica y el uso de las TIC.

e Disenar proyectos de ensefnanza y aprendizaje en ciclos de disefio reflexivo y cooperativo
a través de la red.

e Enriquecer los mecanismos tradicionales de evaluacidn con propuestas alternativas como
el uso de rubricas, los diarios de aprendizaje y el portafolios.

e Delimitar las condiciones para la puesta en funcionamiento de estos proyectos de
ensefianza y aprendizaje, analizar los resultados y sacar conclusiones validas para futuras
actuaciones.

Este curso sobre Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) pretende ser un curso practico asi que

desde el primer momento intentaremos ir construyendo nuestros proyectos y reflexionando sobre

la experiencia, por ello...
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1. Definicion de ABP
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1. Definicién de ABP

El Aprendizaje basado en
Proyectos

Objetivos de este bloque

En este bloque de contenidos podras:

o Reflexionar sobre el sentido de la enseflanza y el aprendizaje basado en proyectos,

e Distinguirlo de otras estrategias metodolégicas y

e Relacionar la definicién operativa de Aprendizaje basado en Proyectos con algunas
practicas de referencia.
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1. Definicién de ABP

¢, Qué es, cOmo es, donde esta?

Reflexion previa

Dos de las claves del desarrollo profesional son nuestra capacidad para la introspeccién vy la
bUsqueda de practicas de referencia.

Por ello, en esta seccidn serd especialmente importante:

e tu disposicién a cuestionarte las practicas tradicionales e incluso tus propias practicas
e tu habilidad para localizar practicas de referencia que te permitan expandir tu
conocimiento y tus practicas.
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Imagen: jin.thai con licencia CC by 2.0

Ensenanza directa y ABP

No hay una Unica manera de ensefiar, como tampoco hay una Unica manera de aprender. Sin
embargo, cada forma de ensefar genera aprendizajes distintos.

https://www.youtube.com/embed/ilyhR7uCMjw?rel=0

Video creado para el MOOC sobre ABP del INTEF, 2014

La ensenanza directa

La ensenanza directa se basa en una secuencia transmisiva que podemos resumir en "las tres
Pes": presentacion, practica y prueba. El docente presenta unos contenidos, los estudiantes
practican con ellos y finalmente se someten a una prueba en la cual, normalmente, o bien tienen
que reproducir los contenidos presentados en la primera fase o replicar alguna actividad de la
segunda fase.

Y ahora hagamonos juntos algunas preguntas: ;Cémo podemos aspirar a contribuir seriamente al
desarrollo de las competencias basicas con una "ensefanza directa" en la cual los estudiantes no
tienen oportunidad de tomar decisiones (autonomia e iniciativa personal), usar las TIC de manera
auténoma, critica y creativa (competencia digital y tratamiento de la informacién) o relacionarse
unos con otros y con otras personas (competencia social y ciudadana)? ;Cémo podemos
desarrollar la competencia matematica sin aplicarla a un problema real? ;Se puede desarrollar la
competencia en comunicacién linglistica en silencio y sin entrar en interaccién - oral o escrita - con
otras personas?

Solucién
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El problema de esta "ensefianza directa" es que suele provocar un aprendizaje memoristico, de
corta duracidn, reiterativo y acritico. Se espera que el estudiante asimile unos contenidos que el
docente posee sin cuestionarse su sentido, su valor o, incluso, su veracidad. Ademas de que esta
metodologia dificulta la atencidn a la diversidad, la clave para buscar alternativas es que la
contribucién de la ensefianza al desarrollo de las competencias basicas a través de la instruccién
directa es muy baja y estd supeditada a experiencias complementarias o externas al proceso de
aprendizaje en el aula.

Sin embargo, hay otra manera de ensefiar. Imagina que el docente propone a sus estudiantes una
pregunta, un problema o un reto que deben superar. Para acometer esta tarea, los estudiantes
deben encontrar informacién, procesarla, elaborarla y compartirla; ademas, los estudiantes deben
aplicar esta informacién a la resolucién de un problema o un reto real (o, al menos, realista). De
esta forma el proceso de aprendizaje es significativo en si mismo y tiene sentido para los
estudiantes, por lo cual mejora su motivacién, su actitud y, por tanto, su implicacién.

Es decir, hay maneras de ensefiar que entienden que aprender no es sélo entender y memorizar
sino también buscar, elegir, discutir, aplicar, errar, corregir, ensayar. Hay maneras de
ensefiar que demuestran que "aprender" puede ser una modalidad de "hacer". Y maneras de
ensefiar que, esta demostrado cientificamente, no son efectivas para que los alumnos aprendan.

Fuente: Cono del aprendizaje de Edgar Dale, Aida Vars

Una definicidon de ABP

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia que permite a los alumnos adquirir los
conocimientos y competencias clave en el siglo XXI mediante la elaboracién de proyectos que dan
respuesta a problemas de la vida real. El aprendizaje y la ensefianza basados en proyectos forman

parte del &mbito del "aprendizaje activo". Dentro de este ambito encontramos junto al aprendizaje
basado en proyectos otras metodologias como el aprendizaje basado en tareas, el aprendizaje
basado en problemas, el aprendizaje por descubrimiento o el aprendizaje basado en retos.

Todas estas estrategias de ensefianza y aprendizaje establecen una diferencia respecto a la
"enseflanza directa" porque, entre otras cosas,

e el conocimiento no es una posesion del docente que se deba transmitir a los estudiantes
sino el resultado de un proceso de trabajo entre estudiantes y docentes por el cual se
realizan preguntas y se busca informacién, que se elabora para obtener conclusiones.
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e el papel del estudiante no se limita a la escucha activa sino que se espera que participe
activamente en procesos cognitivos de rango superior: reconocimiento de problemas,
priorizacion, recogida de informacién, comprensidn e interpretaciéon de datos,
establecimiento de relaciones légicas, planteamiento de conclusiones o revision critica de
preconceptos y creencias.

o el papel del docente se expande mas alla de la exposiciéon de contenidos. La funcién
principal del docente es crear la situacién de aprendizaje que permita que los estudiantes
puedan desarrollar el proyecto, lo cual implica buscar materiales, localizar fuentes de
informacidn, gestionar el trabajo en grupos, valorar el desarrollo del proyecto, resolver
dificultades, controlar el ritmo de trabajo, facilitar el éxito del proyecto y evaluar el
resultado.

Para definir qué significa Aprendizaje Basado en Proyectos podemos ver una explicaciéon en video

realizada por BIEPBL al estilo "Common Crafts":

https://www.youtube.com/embed/wL4n-PdQXGs

Y de manera mas cercana dos educadores, Daniel Sanchez y Diego Ojeda, te explican qué es

aprender a través de proyectos desde su propia experiencia:

https://www.youtube.com/embed/AGQXh70ONOjw?si=IHOyxiPPsna90tL;j

Daniel Sdnchez y Diego Ojeda mencionan el articulo "El proyecto no es el postre, es el plato

principal" (puedes leer el articulo "The Main Course, Not Dessert" de John Larmer y John R.

Mergendoller, del Buck Institute for Education 2010, 4 paginas, en inglés). Este concepto es
importantisimo y basico en ABP: no es lo mismo trabajar *con* proyectos que trabajar *por*
proyectos. El ABP es un plato principal rico en contenidos curriculares y en competencias clave
para la sociedad del siglo XXI.

Para saber mas

The Main Course, Not Dessert, de John Larmer y John R. Mergendoller, del Buck Institute for
Education 2010.
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1. Definicién de ABP

8 Elementos esenciales para
ABP

Todo buen proyecto debe cumplir dos criterios fundamentales: debe tener sentido para los
alumnos, deben percibirlo como algo que personalmente quieren hacer bien porque les importa.
Ademas debe tener un propdésito educativo, debe ser significativo, acorde a los criterios de
evaluacién del tema o materia que trata.

Estos son los ocho elementos esenciales que debe incluir un buen proyecto.

Public
Audience SIGNIFICANT
CONTENT

215T CENTURY
SKILLS

Revision
&
Reflection

Voice
&
Choice

1. Contenido significativo

Es cierto que es imposible "ver" tanto contenido trabajando con ABP como dando clases
magistrales, pero trabajando en un proyecto los alumnos estudian los contenidos de forma mucho
mas profunda. El profesor debe planificar el proyecto de forma que se centre en las competencias
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especificas; debe reflejar lo que considera esencial dentro del curriculo. Y los estudiantes deben
encontrarlo significativo, es decir, real y cercano a su entorno e intereses.

2. Necesidad de saber

Podemos plantear a los alumnos una idea, describir la tarea a realizar, dar instrucciones y
recursos... o podemos empezar con un golpe de efecto: un video, un articulo, algo que active a los
alumnos en un debate o discusién. Por ejemplo, un video mostrando una playa paradisiaca que
termina con un cartel de “cerrada por contaminacién del agua”. ;Os ha pasado esto en alguna
playa, estando de vacaciones?;Qué va a pasar con esta playa?;Por qué ha pasado?

Abrir el proyecto con un “evento” que haga surgir preguntas por parte de los alumnos hacia el
profesor (y no al revés). Un evento implica algo emocional, algo que activa al alumno, que apela a
su necesidad de saber.

3. Una pregunta que dirija la
Investigacion

En el caso del ejemplo, ;Como podemos reducir el nimero de dias que esta playa permanecera
cerrada por contaminaciéon? La pregunta subyacente al trabajo debe ser provocativa, de respuesta
abierta, compleja y conectada con el nldcleo de lo que los alumnos deben aprender. Sin la “gran
pregunta”, los alumnos podrian no entender para qué estan haciendo el proyecto. Y si no lo
entienden, no se implican, sélo obedecen. Cuando se les pregunte en qué trabajan, la respuesta
podria ser “ayudar a reabrir la playa” (si el proyecto esta bien planteado) o “estamos haciendo un
poster sobre contaminacién” (si no lo estd). Una buena pregunta guia captura de forma clara el
alma del proyecto en un lenguaje irresistible que haga que los alumnos lo perciban con sentido y
como un reto. Debe ser provocativa, abierta y compleja y unida al nucleo de lo que el profesor
quiere que sus estudiantes aprendan.

4. Voz y voto para los alumnos

Una vez captado el interés de los alumnos, el profesor plantea las tareas a realizar. Podria ser un
informe personal unido a una presentacién oral que se apoye en elementos multimedia mas un
producto final, elaborado en equipos de cuatro y elegido por los propios alumnos. En el ejemplo, un
anuncio publicitario, panfletos informativos, una web... Hay una escala de autonomia de los
alumnos que puede empezar por pedirles que elijan entre varias opciones propuestas por el
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profesor y terminar pidiéndoles que propongan una idea de proyecto en el que ellos mismos se
repartan responsabilidades y ajusten tiempos. Es importante que los alumnos tengan capacidad de
eleccién dentro de un proyecto.

5. Competencias del siglo XXI

Una vez planteado el proyecto llega la hora del trabajo colaborativo. En grupos de tres o cuatro
alumnos, éstos identifican tareas y responsabilidades y se las reparten (si esta parte la hace el
profesor ya no hablamos de colaboracién sino de cooperacién). El trabajo colaborativo no sale solo.
Antes del proyecto el profesor debe haber preparado a los alumnos con actividades o juegos de
roles y de hacer equipo.

El proyecto del siglo XXI se plasma en herramientas del siglo XXI, lo que implica mas trabajo
previo: antes de iniciar el proyecto, los alumnos deben haber aprendido a elaborar videos, exponer
presentaciones, reflejar ideas y procesos en blogs...

Un buen proyecto deberia dar a los alumnos la posibilidad de practicar y asi aprender las
competencias demandadas en nuestros tiempos: expresidon del pensamiento critico, comunicacién
efectiva, uso de tecnologias y trabajo en equipo.

6. Investigacion lleva a innovacion

Con el evento de entrada en el proyecto y el debate surgido de él, el profesor recolecta una serie
de preguntas que ayudan al ajuste fino de la “gran pregunta” o "pregunta guia" (driving question
en inglés). En nuestro ejemplo, ;qué enfermedades puedes coger del agua?;Hace falta beberla
para ponerse enfermo?... Los equipos deben trabajar en esas preguntas mediante libros, webs,
documentales, noticias, etc. Pero no se trata de que encuentren informacién y la peguen en un
poster o de que la resuman en un formato bonito. En la verdadera investigacién los alumnos deben
sequir un hilo que les lleve a mas preguntas, a la busqueda de nuevos recursos y finalmente a sus
conclusiones e ideas propias sobre cémo resolver el problema. Es muy importante crear un
ambiente en clase que anime a los estudiantes a afladir nuevas preguntas, a hacer hipétesis y a
estar abiertos a nuevas perspectivas.

7. Evaluacion, retroalimentacion y
revision
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Mientras los alumnos desarrollan sus productos el profesor debe estar detras, supervisando
borradores, planes, comprobando las fuentes utilizadas por los alumnos, monitorizando el

avance. La evaluacion a lo largo del proyecto es importantisima. Con ella los alumnos aprenden
que el trabajo de calidad no sale del primer intento, que en la vida real nuestro trabajo esta sujeto
a continua revision. Ademas el profesor también debe promover y dirigir la critica constructiva
entre los estudiantes.Deben aprender que el trabajo de calidad en el mundo real no sale a la
primera, sino que es fruto de una continua revisién.

8. Presentacion del producto final ante
una audiencia

Para los alumnos tiene infinitamente mas sentido trabajar para una audiencia real que para el
profesor o el examen. Los resultados del proyecto deben exhibirse antes otras clases, jefes de
estudio, padres, colectivos relacionados, virtualmente, etc. con el fin permitir que los alumnos
reflexionen sobre el trabajo una vez terminado, sobre lo préximo que van a hacer y sobre lo que
han aprendido. Y por supuesto, para que sientan el orgullo del trabajo bien hecho, lo cual es
fundamental.

Para saber mas

e Why we changed our model of the 8 Essentials for project based learning, John

Larmer, John R. Mergendoller, PhD. Buck Institute for Education

e Project design rubric, The Project Design Rubric uses the 8 Essential Elements of PBL as

criteria to evaluate projects. The rubric describes three levels to assess the design of a
project: Lacks Essential Features of Effective PBL, Needs Further Development,
Incorporates Best PBL Practices. Definitions and practical examples are used to clarify
the meaning of each dimension.
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1. Definicién de ABP

El proyecto como plato principal

En el articulo "El proyecto no es el postre, es el plato principal" (puedes leer el articulo "The

Main Course, Not Dessert" de John Larmer y John R. Mergendoller, del Buck Institute for Education

2010, 4 paginas, en inglés) se explica algo importantisimo y basico en ABP: no es lo mismo
trabajar con proyectos que trabajar por** proyectos. El ABP es un plato principal rico en
contenidos curriculares y en competencias clave para la sociedad del siglo XXI.

del aprendizaje se caracteriza porque:

e Pretende ensefiar contenido significativo. Los objetivos de aprendizaje planteados en un
proyecto derivan de los Criterios de evaluacién y competencias clave de la materia.

e Requiere pensamiento critico, resolucion de problemas, colaboracién y diversas formas de
comunicacién. Para responder la pregunta guia que lanza el proyecto y crear trabajo de
calidad, los alumnos necesitan hacer mucho mas que memorizar informacién. Necesitan
utilizar capacidades intelectuales de orden superior y, ademas, aprender a trabajar en
equipo. Deben escuchar a otros y también ser capaces de exponer con claridad sus ideas.
Ser capaces de leer diferentes tipos de materiales y también de expresarse en diferentes
formatos. Estas son las llamadas capacidades clave para el siglo XXI.

e La investigacién es parte imprescindible del proceso de aprendizaje, asi como la
necesidad de crear algo nuevo. Los alumnos deben formular(se) preguntas, buscar
respuestas y llegar a conclusiones que les lleven a construir algo nuevo: una idea, una
interpretacién o un producto.

e Estd organizado alrededor de una pregunta guia (driving question en inglés) abierta. La
pregunta guia centra el trabajo de los estudiantes, enfocandoles en asuntos importantes,
debates, retos o problemas.

e Crea la necesidad de aprender contenidos esenciales y de alcanzar competencias clave. El
trabajo por proyecto da la vuelta a la forma en la que tradicionalmente se presentan la
informacidn y los conceptos basicos: El proyecto como postre empieza con la
presentacién a los alumnos de la materia y de los conceptos que, una vez adquiridos, los
alumnos aplican en el proyecto. En cambio, en el verdadero trabajo por proyectos se
empieza por una visién del producto final que se espera construir. Esto crea un contexto y
una razén para aprender y entender los conceptos clave mientras se trabaja en el
proyecto.

e Permite algln grado de decisién a los alumnos. Aprenden a trabajar independientemente
y aceptan la responsabilidad cuando se les pide tomar decisiones acerca de su trabajo y
de lo que crean. La oportunidad de elegir y de expresar lo aprendido a su manera también
contribuye a aumentar la implicaciéon del alumno con su proceso de aprendizaje.
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e Incluye un proceso de evaluacion y reflexién. Los alumnos aprenden a evaluary ser
evaluados para mejorar la calidad de los productos en los que trabajan; se les pide
reflexionar sobre lo que aprenden y cémo lo aprenden.

e Implica una audiencia. Los alumnos presentan su proyecto a otras personas fuera del aula
(presencial o virtualmente). Esto aumenta la motivacién del alumno al ser consciente de
gue tiene un publico y, ademas, le da autenticidad al proyecto.

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia que permite a los alumnos aprender
contenidos curriculares y poner en practica competencias clave.
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Aprendizaje por
ABP s, Proyectos

Surge del alumno, del Iﬂicio Deb_e conectar con
profesor o de ambos. los intereses del alumnado
DEBE estar vinculado al T puede estar o no

curriculo ema vinculado al curriculo

Se plantea un reto

relacionado con el mundo
real con el fin de adquirir Reto. pregunta No es necesario
habilidades necesarias

para resolver problemas
cotidianos.

Los intereses e investigaciones

Debe estar programado y CTemporalizaciﬁro realizadas por los alumnos

sistematizado marcan el rumbo, por lo tanto,
NO hay temporalizacion.

No van dirigidas a la

Van encaminadas a la e consecucion de un producto
consecucion del Actividades final.

producto final. Las actividades de desarrollo

tienen sentido por si mismas.
Debe dar respuesta al No es neceario que sea
reto, problema o Producto final la respuesta al reto,
pregunta planteado al problema o pregunta
principio. planteado al principio.

Larmer & Ross, EDDQJJ

Ambos son metodologias activas
donde el alumno es PROSUMIDOR (productor + consumidor)
e INVESTIGADOR de su aprendizaje y el docente es el

MEDIADOR y FACILITADOR.
: @merche70 (
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Infografia de Maria Mercedes Martin Tobes

Para saber mas

-19 -

The Main Course, Not Dessert, de John Larmer y John R. Mergendoller, del Buck Institute for

Education 2010.

Copyright 2026

-19 -


http://about.me/merche.martin
http://files.ascd.org/pdfs/onlinelearning/webinars/webinar-handout1-10-8-2012.pdf

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -20 -

CATEDU

1. Definicién de ABP

Practicas de referencia en ABP

Hay diversos factores que nos permiten prever si una innovacién educativa va a tener éxito.

Innovaclon\’(mﬂ.)ﬁ

NECESIPADES o

(O"(R((IO EHE?III(E%((I%SMWL?@&:}%
(OMPATIBIUDAD ... VISIBIUDAD
PILOTAJE . ORIGINAUDAD
ompPLleIIDAD "
€STATUS

Imagen: elaboraciéon propia

Entre estos factores podemos destacar el nivel de originalidad y concrecién y la posibilidad de
pilotar la innovacién. Una innovaciéon demasiado original, poco concreta o cuyo ensayo represente
un problema para el experimentador, dificulta su asimilacion; por el contrario, una innovacion
gradual, factible y pilotable en el contexto personal de cada docente es mas facilmente asumible.

Conocer practicas de referencia en Aprendizaje Basado en Proyectos nos permite valorar su nivel
de originalidad y concrecién y qué necesitamos para poder pilotar la innovacion.

Si tras conocer todas estas experiencias, todavia te asaltan dudas respecto al APB, tales como: "el

ABP es sélo hacer cosas", "el ABP no ensefia contenidos académicos", "el ABP ocupa demasiado
tiempo", "el ABP es sélo para buenos estudiantes" o "el ABP es dificil de manejar o no encaja con

mi estilo docente", entonces quizas sea mejor que leas el articulo Debunking five myths about

project-based learning, de John Larmer en Edutopia.
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Educacion Infantil y Primaria

El Aprendizaje Basado en Proyectos se puede poner en funcionamiento en cualquier etapa del
sistema educativo, desde Educacién Infantil hasta la Universidad. En esta secciéon puedes conocer
algunas practicas de referencia en Educacién Infantil y Primaria. ;Empezamos?

Infantil

Robética educativa en educacién infantil

Con este proyecto se pretende iniciar al alumnado en el desarrollo de habilidades, capacidades y
competencias bdsicas a través de la resolucién de pequenos retos de aprendizaje diarios mediante
el uso de la robética y la programacién, conectando y dando respuesta a las nuevas demandas
educativas del siglo XXI. No para aprender robdtica, sino para aprender con robética. Para

educacion infantil. (Ver el proyecto en Para todos la 2 de RTVE)

Proyecto "Agua, ;a dénde vas?" AULA DE INFANTIL, Rosa

Proyecto colaborativo de investigacién perteneciente al &mbito cientifico tecnoldgico. Los Centros o
aulas de Infantil que deseen participar en él pueden comunicarlo mediante un "Comentario" abajo.
Seria un placer compartirlo con otras aulas.

Libro Virtual

"Proyecto Colaborativo Libro Virtual Federico Garcia Lorca", presentado como actividad interactiva
y colaborativa para acercar la figura de Garcia Lorca a los escolares.

La vida en el mar. Los peces

Proyecto de investigacion elaborado por los alumnos de 3 afios en el que ellos, ayudados de sus
padres, han buscado respuestas a las cuestiones que les llamaron la atencién sobre la vida de los
peces en el mar.

Proyecto: La Mariquita o Sarantotdn

Los alumnos de Educacién Infantil de 4 afos del CEIP Ramén y Cajal de La Orotava han realizado
este proyecto. Los nifios habian tenido una experiencia con una mariquita y a partir de ahi surgié el
disfraz de carnaval y la necesidad de descubrir mas cosas sobre los sarantotones. En el proyecto
los nifios realizaron hipétesis que contrastaron con las investigaciones realizadas en casa con sus
padres y en el colegio; observaron mariquitas en el aula; hicieron dibujos y sacaron sus
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conclusiones sobre los aspectos que ellos quisieron descubrir.

Desde pequenito crece el arbolito

Con este proyecto se intenta crear un punto de encuentro en el que todas aquellas personas
interesadas en la Educacion Infantil puedan compartir ideas, suefios e ilusiones. A través de este

video puedes conocer mejor la experiencia.

Primaria

Platero que ni pintado

En 2014 se celebraron dos aniversarios realmente importantes: el Primer Centenario de la primera
edicién de "Platero y yo", la famosa obra de Juan Ramén Jiménez, y el Cuarto Centenario del
Nacimiento del pintor El Greco. ;Por qué no aprovechar esta coincidencia y hacer algo en torno a
las dos figuras de una manera creativa, diferente e interdisciplinar? Esta es la propuesta: "Contar
Platero en boca de los personajes de El Greco". Este proyecto involucré a alumnos de todos los
niveles educativos.

Te muestro co6mo se hace

A partir de un video histérico sobre la Revoluciéon de Mayo empieza un trabajo exhaustivo que gira
en torno al tépico del video, dando lugar a diferentes oportunidades de ensefianza-aprendizaje.

Los invertebrados

Dentro del Proyecto "Los Invertebrados", desarrollado por alumnado de 32 de Ed. Primaria, destaca
el magnifico trabajo de investigacién que han desarrollado por parejas o trios en la Biblioteca
Escolar del Centro, dando como resultado este interesante esquema confeccionado por ellos
mismos con el programa Smart Notebook en la PDI.

Nuestros pueblos

Trata de una propuesta didactica colaborativa a nivel internacional, con la intencién de que los
alumnos de Educacién Primaria puedan, por un lado, conocer y dar a conocer sus pueblos y, por
otro, aprendan que hay otras localidades.

Jugando con palabras

“Jugando con las palabras” pretende integrar el uso de las TIC en el aprendizaje de la lengua
castellana favoreciendo la motivacién del alumnado, la autonomia en su propio aprendizaje y el
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trabajo colaborativo entre ellos y con alumnos de otros colegios. Se enmarca dentro del curriculum
a través del area de Lengua Castellana, tratando tanto competencias en comunicacién linglistica y
digital como tratamiento de la informacioén.

AporTICs

Proyectos colaborativos centrados en la creacion de tutoriales creados por alumnos y alumnas para
"Aprender y Compartir". (Primaria y Secundaria)

Viaja con nosotr@s

Viaja con nosotr@s pretende ser un lugar de encuentro donde sumemos las experiencias y los
aprendizajes derivados de los diferentes viajes que podemos realizar desde la escuela a mil y un
lugar. Con este proyecto se pretende viajar a través del mundo real, virtual e imaginario. Por
supuesto, se busca aprender de los diferentes lugares, tiempos, gentes y culturas. El proyecto no
se centra tan sélo en la adquisicién de contenidos sino también en desarrollar estrategias,
sentimientos y emociones asi como estimular capacidades.

Educacion Secundaria

El Aprendizaje Basado en Proyectos se puede poner en funcionamiento en cualquier etapa del
sistema educativo, desde Educacién Infantil hasta la Universidad.

Aprender a través de proyectos en Educacién Secundaria y Bachillerato no sélo representa una
opcién eficaz para la adquisicién de conocimientos sino también para la socializacién del
alumnado, para la integraciéon del curriculum y para la atencién a la diversidad en contextos
complejos. Veamos algunos ejemplos de proyectos. En esta seccién puedes conocer algunas
practicas de referencia en Educaciéon Secundaria. ;Empezamos?

Copyright 2026 -23-


http://aportics.blogspot.com.es/
http://viajaconnosotrosa1001lugar.blogspot.com.es/2013/09/proyecto-colaborativo-viaja-con-nosotrs.html

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -24 -

" CATEDU

Proyectos transversales

El sonido que habito

El sonido que habito es un proyecto colaborativo multidisciplinar de Mobile Learning, basado en el
sonido como fuente de conocimiento. Estd abierto a la participacién de docentes de cualquier
especialidad, de cualquier nivel educativo, de todo tipo de centros y de cualquier parte del mundo,
gue quieran motivar a su alumnado con el uso didactico de los dispositivos méviles (smartphones,
tabletas, méviles, consolas, etc) y las TIC.

Callejeros literarios
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Esta iniciativa pretende recuperar el sentido perdido de la calle, aportar viveza a la misma, conocer
los diversos autores y leer sus textos a través de un “Callejero literario”. El proyecto consiste en
una propuesta didactica que culmina con la creacién de un callejero literario de la localidad (creado
con Google Maps), que permita realizar con el alumnado, si asi lo desedis, un paseo literario por las
calles de vuestro pueblo o ciudad elegida.

AporTICs

Proyectos colaborativos centrados en la creacién de tutoriales creados por alumnos y alumnas para
"Aprender y Compartir". (Primaria y Secundaria)

Viaja con nosotr@s

Viaja con nosotr@s pretende ser un lugar de encuentro donde sumemos las experiencias y los
aprendizajes derivados de los diferentes viajes que podemos realizar desde la escuela a mil y un
lugar. Con este proyecto se pretende viajar a través del mundo real, virtual e imaginario. Por
supuesto, se busca aprender de los diferentes lugares, tiempos, gentes y culturas. El proyecto no
se centra tan sélo en la adquisicién de contenidos sino también en desarrollar estrategias,
sentimientos y emociones asi como estimular capacidades.

Agrupados por areas

Lengua castellana y literatura

e REDsidencia de Estudiantes, un proyecto coordinado por Nacho Gallardo junto a su

alumnado de Bachillerato

e Callejeros literarios, el proyecto de A pie de aula, Bloggeando, Repaso de lengua y

TresTizas

Educacion plastica y visual

o ARTE-factos y Desastres, dos proyectos de Daniel Hervés

Educacion musical

e Mujeres en la musica clasica y Turismo musical, dos proyectos de Andrea Giraldez

Matematicas y Ciencias
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e AstroAtocha, el proyecto de guia turistica de Madrid tomando como referencia la

Astronomia, por Charo Fernandez

e A través del Programa Profundiza, en los Ultimos afios se han desarrollado un buen
numero de proyectos del &mbito cientifico-tecnoldgico en horario extraescolar. Quizas te

gustaria echar un vistazo a la web del programa: profundiza.org.
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2. El ABP paso a paso

Implementacion del ABP en el
aula

Uno de los principios pedagdgicos en los que se sustenta la Ley Organica 3/2020, de 29 de

diciembre, por la que se modifica la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién , de ahora

en adelante, LOMLOE, en su articulo 19, hace referencia al fomento de la integracién de las
competencias. Hace hincapié por tanto en la necesidad de dedicar un tiempo del horario
lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado, asi como a la
resolucion colaborativa de problemas.

Otro de los principios pedagégicos que promueve, implica que las Administraciones educativas
impulsaran que los centros establezcan medidas de flexibilizacion en la organizacidon de las
areas, las ensefanzas, los espacios y los tiempos para promover alternativas metodoldgicas.
Vemos claramente cémo el ABP queda amparado por dicha ley.

Si nos centramos en la etapa de Educacién Infantil, la ORDEN ECD/853/2022, de 13 de junio, por la

que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la evaluacién de la Educacidn Infantil y se

autoriza su aplicacién en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragdn, los Principios

metodolégicos generales, establecidos en el Articulo 9, nos invitan también a tender a un enfoque
globalizador e integrador de las areas de conocimiento del curriculo como principio
didéctico, favoreciendo el desarrollo de proyectos que guien el aprendizaje del alumnado. Como
veremos mas adelante, una integracién real del proyecto con el curriculo es algo fundamental y
necesario, por lo que formarda parte de su planificacion.

La Etapa de Educacién Primaria, en Aragén, establece en la orden ORDEN ECD/1112/2022, de 18

de julio, por la que se aprueban el curriculo vy las caracteristicas de la evaluaciéon de la Educacién

Primaria y se autoriza su aplicacién en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragédn,

ya en sus Principios Generales en el tercer articulo, la importancia de la integracién de las distintas
experiencias y aprendizajes del alumnado desde una perspectiva global, asi como la necesidad de
adaptacion a los ritmos de aprendizaje del alumnado.

Otro de los aspectos importantes a nivel normativo y que deben estar presentes en nuestras aulas,
son los Principios Metodoldgicos Generales a los que hace referencia el curriculo aragonés
para esta etapa. Veamos qué conexiones se establecen entre estos dos primeros principios y el
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ABP:

a) Los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje como guia para el disefio de
situaciones de aprendizaje. En virtud de este enfoque, el disefio inicial de la ensefanza se
realiza teniendo en cuenta de forma global la atencién a las diferencias individuales del
alumnado en su acceso al aprendizaje, sin necesidad de adaptar de forma particular las
caracteristicas de la enseflanza. Las situaciones de aprendizaje diseflada a partir de este
principio permiten desarrollar la competencia de aprender a aprender y sentar las bases de
aprendizaje a lo largo de la vida, y fomentar procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que
se adapten a las necesidades, las caracteristicas y los ritmos de aprendizaje del alumnado.

b) El aprendizaje significativo entendido como una forma de aprendizaje basada en la
comprension y en la estimulacién de los procesos de pensamiento. Este principio promueve
una ensefianza basada en la comprensién que fomenta el desarrollo de un pensamiento
eficaz, critico y creativo. También promueve la ensefianza entendida como ensefar a pensar
desarrollando destrezas y habitos mentales, a través de todas las dreas de conocimiento, y
posibilitando el desarrollo de un pensamiento eficiente transferible a todos los ambitos de la
vida y acorde con un aprendizaje competencial. Este tipo de ensefanza favorece la
permanencia de los aprendizajes y una mejora en la capacidad de seqguir aprendiendo.

En primer lugar, debemos considerar la necesidad de planificar los proyectos basdndonos en los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, considerando las diferencias del alumnado en
el acceso a la informacién, preferencias de aprendizaje, entre otros, en lugar de realizar
adaptaciones posteriores. Uno de los elementos esenciales para el ABP como ya hemos visto, es
dar voz al alumnado. En este sentido, el alumnado no sélo tiene poder para elegir acerca de la
tematica, o para reorientar la pregunta principal, sino también debe poder manifestar sus
preferencias de aprendizaje, desarrollando el pensamiento critico y creativo.

Por otra parte, el ABP, a diferencia de otros estilos de ensefianza directa, promueve procesos de
pensamiento y estrategias cognitivas complejas, por lo que este aprendizaje competencial
favorecerd la permanencia de los aprendizajes, asi como una mejora en la capacidad de seguir
aprendiendo.

Si seguimos analizando los principios metodoldgicos propuestos, enseguida veremos la
estrecha relacién entre los elementos esenciales para el Aprendizaje Basado en Proyectos y el
curriculo:

c) El aprendizaje por descubrimiento como via fundamental de aprendizaje. Siempre que sea
posible, el aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el alumnado e
implicar un proceso de investigacién o resolucién con la guia del maestro o de la maestra
adecuada a cada nivel educativo. Para este propdsito pueden ser convenientes, entre otros,
los proyectos de trabajo y las tareas competenciales.

Copyright 2026 -29.



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -30 -

CATEDU

d) La aplicacién de lo aprendido a lo largo de la escolaridad en diferentes contextos reales o
simulados significativos, mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las
competencias clave. La realizacién de tareas y actividades que conlleven la aplicacién de lo
aprendido a lo largo de la escolaridad en diferentes contextos reales o simulados contribuye
al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido a muchos de los aprendizajes.

e) La concrecidén de la interrelacion de los aprendizajes tanto dentro de cada area de
conocimiento como de caracter interdisciplinar. Es importante que el alumnado comprenda la
relacion que existe entre los diferentes saberes dentro de cada area de conocimiento y,
ademas, las conexiones entre los saberes de diferentes areas de conocimiento. Para ello, es
especialmente aconsejable la aplicacién de métodos y tareas globalizados, como son los
centros de interés, los proyectos, los talleres o las tareas competenciales.

f) La preparacién para la resolucién de problemas en contextos reales. Requiere un
entrenamiento, tanto en situaciones reales, realistas o abstractas, en la bdsqueda reflexiva y
creativa de caminos y soluciones ante dificultades que no tienen una solucién simple y obvia.
Las habilidades relacionadas con la resolucién de problemas se relacionan con la planificacién
y el razonamiento, pero también con la adaptacién a nuevas situaciones, la intuicién, la
capacidad de aprender de los errores y de atreverse a probar, con el desarrollo del
pensamiento reflexivo, critico y creativo y con el emprendimiento.

g) El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un
reto para el alumnado en todas las dreas de conocimiento. El alumnado debe comprender
gue el conocimiento estd inacabado y que es posible explorar otras posibilidades,
considerando el error como parte del aprendizaje y como una oportunidad para la busqueda
de soluciones y la reflexién sobre el valor de sus propuestas.

Estos cinco principios hacen del Aprendizaje Basado en Proyectos una metodologia adecuada a la
realidad normativa ya que promueven el aprendizaje por descubrimiento, su aplicaciéon en
contactos reales, la interrelacién de aprendizajes, la resolucién de problemas en contextos reales,
asi como el fomento de la creatividad a través de un reto. Un ABP llevado a cabo de forma
rigurosa, cumple con los requisitos establecidos por tanto en el curriculo aragonés de ensefianza
en la etapa.
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El proceso del ABP
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En la siguiente infografia se muestra el proceso seguido al trabajar mediante ABP. Siempre que se

trabaja por proyectos deben tenerse presentes una serie de hitos:

e Lanzamiento del proyecto mediante un evento inicial que despierte en los alumnos la
necesidad de saber y que genere una pregunta guia que dirigira el proyecto.

e Planificacion del proyecto y de su futura evaluacién mediante rubricas.

e Investigacion y busqueda de informacién para contestar la pregunta guia.

e Trabajo practico, en talleres, donde se pongan en practica y se apliquen los conocimientos

y capacidades adquiridos en la fase inicial de investigacion.

e Evaluacién y reflexién sobre lo aprendido a lo largo de todo el proyecto, no sélo al final.
e Presentacion del producto final generado en el proyecto ante una audiencia y posterior

difusién entre la comunidad educactiva.
e Reflexidn final sobre lo aprendido y sobre el proceso seguido: se trata de una parte

imprescindible del proceso si queremos trabajar la competencia de aprender a aprender

con nuestro alumnado.

Asi mismo, hay una serie de actividades que habra que realizar a lo largo del proceso para generar
un producto final, al tiempo que se produce un aprendizaje efectivo y una reflexiéon sobre el propio

proceso de aprendizaje.
Para este fantastico viaje necesitaremos un completo equipaje:

e Herramientas TIC para desarrollar las capacidades necesarias en el siglo XXI: crear,
evaluar, analizar, colaborar...

e Recursos de aprendizaje, es decir, informacidén que nos lleve a adquirir conocimiento

e Un guia para hacer ese proceso (es decir, tu, el docente)

e Conciencia de que el aprendizaje basado en proyectos no es el postre de las clases
magistrales, sino una metodologia en la que mientras se hace, se aprende. Asi pues, el
desarrollo del proyecto debe implicar un disefio muy cuidadoso centrado en las
competencias a adquirir.

Copyright 2026

-31-



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

El proceso ® oo
del AbP

Agrupomenios

Evento

o 1 E =<
Nece5|dc1d de

I Yy

Lanzamiento @ —. Investigacion
del proyecro Pregunia "/‘. reco pilo cion
1 guia ! was} de informacién

S~

Jd
] Proniicar [¢

Construir
conocimiento

Usor nuevas
competencias y
conocimientos

Trabajo en

talleres

Investigacion
mas profunda

Presentacion Difusion

del provecto ante entre la



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Copyright 2026

- 33 -

- 33 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -34 -

CATEDU
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Como aplicar el ABP paso a
paso

L] -
El aprendizaje basado en proyectos
El trabajo por proyectos sitlia a los alumnos en el centro del proceso de aprendizaje gracias a un planteamiento
mucho mas motivador en el que entran en juego el intercambio de ideas, la creatividad y la colaboracidn.
Punto de partida @ Formacion de Definicion del @ Transversalidad Organizacién
B p il equipos colaborativos producto final (con TIC) y planificacion
+ Pregunta inicial (driving question) o o » Producto a desarrollar + Asignacion de roles
* Qué sabemos i * Qué hay que saber + Definicién de tareas
(deteccicn de ideas previas) " " (objetivos de aprendizaje) y tiempos
Intercambio de ideas
9 l 10 Aprendizaje
Respuesta colectiva Evaluacion significativo
a la pregunta inicial y autoevaluacién = .?:
+ Reflexién sobre la experiencia
+ Uso de sisternas de mensajeria
instantanea
e Busqueda @

- E y recopilacién
Colaboracion -..-l‘A ﬁ de informacién

&/ F

+ Revisidn de los
— objetivos
8 o 7 .. V" . 6 L ) . ® + Recuperacion de los
Presentacion - Talll.ar I.I’—‘ruduccmn “ Creatividad Analisis y si nt’e5|s » conocimientos previos
del proyecto . Apllca.cu:.m de los nuevos + Puesta e.n .comun’ y Ninh i
+ Preparar la presentacidn conoamlent(‘Js i D |nf(?rmacmn nuevos conceptos
+ Defensa piblica « Puesta en practlc.a B @/ . Contlras.t'e dcel |deazldebate - Biisqueda de
- Revision con expertos de las competencias basicas * Resolucién de problemas ST
» Desarrollo y ejecucién del producto final » Toma de decisiones

www.aulaplaneta.com @08l  aulaPlaneta

Fuente: Cémo aplicar el aprendizaje basado en proyectos en 10 pasos [infografial, Aula
Planeta
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Diseno de la pregunta guia
(driving question)

El Aprendizaje Basado en Proyectos motiva a los alumnos, ya que es un uso auténtico de la
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tecnologia, facilita el aprendizaje activo, el pensamiento critico, la colaboracién y la creatividad.

Los proyectos comienzan con una pregunta abierta que prepara el terreno creando interés y

curiosidad. Escribir una pregunta guia eficaz es sorprendentemente dificil. Debe ser interesante e
irresistible para los estudiantes, muy diferente a las tipicas preguntas que se encuentran en los
examenes. Captura el corazén del proyecto utilizando un lenguaje claro y convincente, creando un
propdésito. Podriamos Ilamarla también el reto, el desafio inicial... La pregunta guia debe expresar
de forma sencilla un dilema del mundo real, uno que realmente importe a los alumnos y quieran

resolver; ha de impulsar a los estudiantes a discutir, preguntar e investigar el tema; debe

empujarlos hacia una produccién o solucién. En el proceso de investigacién colaborativa los

estudiantes aprenden contenidos y habilidades importantes.

Para plantear un pregunta guia se puede utilizar el objeto de interés de los estudiantes como

punto de partida y luego conectarlo creativamente a los criterios de evaluacién. Aunque también

puede hacerse al revés, desarrollar la pregunta guia determinando primero los criterios de

evaluacién que se van a trabajar. Al final, lo importante es que la pregunta debe exigir que los

estudiantes aprendan habilidades y contenidos con el fin de responder a una pregunta
interesante para ellos.

Al disefiar las preguntas guia se debe procurar que tengan las siguientes caracteristicas:

e Sean provocativas, para mantener a los alumnos interesados y motivados durante todo el

proyecto.

e Desarrollen habilidades cognitivas superiores, que impliquen integrar, sintetizar, criticary

evaluar informacioén.

e Promuevan un mayor conocimiento de la materia. Los alumnos deben discutir y debatir

aspectos controvertidos.

e Representen un reto y alienten a los alumnos a confrontar cuestiones poco familiares o

comunes.

e Se extraigan de situaciones o problematicas reales que sean interesantes en el mundo de

los alumnos. De esta manera, se les alienta a analizar el mundo que los rodea y a
participar en la mejora de su comunidad y de la sociedad en general.

e Sean consistentes con los criterios de evaluacién. No es suficiente que la pregunta sea

atractiva, es necesario ademas que lleve a los alumnos a desarrollar las habilidades y
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conocimientos definidos.
e Sean alcanzables, es decir, debe ser posible alcanzar una solucién en forma de producto o
servicio.

Desarrollar preguntas guia es complejo, porque no hay una férmula especifica a seguir. Aqui te
damos algunos ejemplos y estructuras para ayudarte.

Resolver un problema:

Hay una situacién del mundo real con multiples soluciones. ;CO6mo podemos eliminar los atascos a
la entrada del pueblo? ;Como podemos embellecer el solar vacio en la calle del cole por 200
euros? ;Cudl es la mejor manera de detener la gripe en nuestra escuela? Diseflar un mejor menu
de almuerzo para nuestra escuela. Disefio de un puente seguro y resistente como para sustituir a
uno en nuestra ciudad.

Educativo:

El propdsito del proyecto es ensefiar a los demas. ;Cédmo podemos ensefar a alumnos de cursos
inferiores sobre insectos Utiles? Crear una campafa para ensefiar a las personas mayores sobre
cdmo usar una tablet. ;Qué necesitas sabel los alumnos de nuestro colegio sobre ser respetuoso?

Convencer a otros:

Los estudiantes buscan persuadir a un publico determinado para que haga algo o cambie sus
opiniones. Crear un anuncio de servicio publico que persuada a los adolescentes a beber mas
agua. Convencer a los compradores de centros comerciales para que devuelvanr sus carritos de la
compra. ;Cémo podemos convencer a nuestro jefe de estudios de que debemos tener una fiesta en
diciembre?

Tema general:

El proyecto aborda las grandes ideas. ;Qué significa leer? ;Cémo influyen las matematicas en
el arte? ;Como persuadir a otros escritores? ;Cédmo estan el bien y el mal representados en
diferentes culturas?

Opinion:

Los estudiantes deben tener en cuenta todos los aspectos de un tema con el fin de formary
justificar sus opiniones. ;Se deben permitir las mascotas en clase? ;Por qué una mujer nunca ha
sido presidente de Espafia? ;Qué hace a un buen astronauta?

Divergente:
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Los estudiantes hacen predicciones sobre los plazos y escenarios alternativos. ;Qué hubiera
pasado si Rosa Parks hubiera renunciado a su asiento? ;Y si el mundo se quedara sin petréleo
manana? ;Cémo podria cambiar su ciudad, si el clima se volviera un promedio de 10° C mas
caliente?

Escenario basado en:

Los estudiantes asumen un papel de ficcién con una misién que cumplir. Usted es un ingeniero de
la NASA y esta a cargo de la construccion de una base lunar. ;Cuales son las diez cosas mas
importantes para incluir y por qué? Imagine que usted es el rey Jorge. ;Qué hubiera hecho de otra
manera para mantener parte de América dentro del imperio de Inglaterra? Usted es el CEO de una
compafia que estd diseflando una nueva aplicacién de medios de comunicacién social. Presentar
un plan de negocio a sus inversores que explique cdmo su empresa va a ganar dinero. Te han
contratado para renovar el centro comercial local, vamos a crear un plan para aumentar el
negocio.

Sobre todo, recuerda: que una pregunta sea interesante para ti, profesor, no quiere decir que lo

sea para tus alumnos. AsegUrate de que creas una pregunta guia atractiva y de solucién
alcanzable para ellos.

Fuentes

Crafting questions that drive projects, Toni Vincent

How to Write Effective Driving Questions for Project-Based Learning, Edutopia
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Trabajar en equipo

Como veremos mas adelante, en la seccion de Aprendizaje Cooperativo, las investigaciones

realizadas en este sentido, nos invitan a realizar grupos de dos a cuatro alumnos/as. Jhonson y
Jhonson (1994), en Cooperative Learning in The Classroom, nos indican que un mayor nimero de
alumnos/as por grupo, incrementara la diversidad de informacién, las interacciones
interpersonales, etc. Por otra parte, también puede reducir la responsabilidad individual para
contribuir al éxito del trabajo en el grupo, por lo que serd necesario llevar a cabo tareas que
permitan una interaccién por pares/trios, ademas de aquella grupal.

Es necesario ademds considerar que los grupos compuestos por alumnado con diferente
rendimiento e intereses, permite al resto del grupo acceder a distintos métodos de resolucién de
problemas, intercambio de explicaciones, entre otros.
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A nivel practico, Spencer Kagan introduce una serie de estructuras que nos permiten llevar a cabo
un aprendizaje cooperativo en el aula. Algunas de ellas son:

Lapices en el centro
Rallytable
Roundtable
Carrusel

Uno para todos

Puedes ampliar mas informacién aqui

https://list.ly/list/aVy/framed?embed type=iframelayout=gallery&per page=25
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Definir el producto final

El ABP es una metodologia que fomenta el aprender haciendo. Haciendo ;qué? Un producto final,
ya sea éste bien algo "material" bien un servicio. Cuando alguien le pregunte a un alumno ;qué
estais haciendo en clase? La respuesta nunca debe ser "un glogster", "un blog"... sino "Una
campafa de concienciacién sobre la importancia de lavarse las manos, mediante folletos", "Un
documental sobre la presencia de las matematicas en el arte", "Una solucién al problema de la

acumulaciéon de basuras a la entrada del pueblo". Hablamos de productos, no de formatos.

Aqui tienes una seleccién de herramientas de creacion colaborativa (ediciéon de imagen, texto y
video; mapas conceptuales y mentales; lluvias de idea, presentaciones; etc.):

https://list.ly/list/aVv/framed?embed type=iframelayout=slideshow&per page=1&show list badge

s=false&show list headline=false&show list stats=false&show list tools=false&show item tabs=f

alse&show item timestamp=false&show item relist=false&show sharing=false&show item comm

ents=false&show item voting=false
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Las Competencias Clave

Las Competencias Clave se han convertido en un enfoque determinante para la educacién
europea en el contexto social contemporaneo. Las orientaciones de la Unién Europea insisten en la
necesidad de la adquisiciéon de las competencias clave por parte de la ciudadania como condicién
indispensable para lograr que los individuos alcancen un pleno desarrollo personal, social y
profesional que se ajuste a las demandas de un mundo globalizado y haga posible el desarrollo
econdémico, vinculado al conocimiento.

Tanto es asi que todos los paises europeos han reformado sus curriculos en la Ultima década para
introducir un enfoque basado en los resultados del aprendizaje (Eurydice, 2012).

Si tenemos en cuenta el Curriculo Primaria Aragén, en la ORDEN ECD/1112/2022, de 18 de julio, se
establece la definicion de competencias clave como: Desempefos que se consideran
imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario
formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Dichas competencias clave
aparecen recogidas en el anexo | de esta orden y son la adaptacién al sistema educativo espafiol
de las competencias clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea de
22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

Tal y como hemos explicado, la vertebracién del curriculo a raiz de una pregunta guia que haga
gue el alumnado afronte un reto y un desafio, permitira al alumnado progresar en su adquisiciéon

de competencias clave. En el articulo 11 de la citada ley y de acuerdo con lo dispuesto en el Real

Decreto 157/2022, de 1 de marzo, a efectos de esta Orden, las competencias clave del curriculo
son las siguientes:

a) Competencia en comunicacién linguistica.

b) Competencia plurilingue.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.
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g) Competencia emprendedora.
h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Debemos de tener en cuenta por tanto, a la hora de evaluar el proyecto y el proceso, si se han
trabajado y de qué manera, aquellas competencias mencionadas anteriormente.

Competencia en comunicacion
linguistica

z e Competencia en conciencia y
Competencia plurilingiie expresién culturales

e  COMPETENCIAS ; :
: CLAVE
:'._ LOMLOE
..
Competencia digital
/

Competencia personal, social y de
aprender a aprender

Competencia matematicay
competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria

En la etapa de Educacién Infantil, las competencias clave se establecen de la misma forma, tal y

como se establece en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la

ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educaciéon Infantil.
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¢, Como se integran las competencias

en el ABP?

Todo buen proyecto debe cumplir dos criterios fundamentales:

e Debe tener sentido para los alumnos, deben percibirlo como algo que personalmente
quieren hacer bien porque les importa.

e Ademas debe tener un propdsito educativo, debe ser significativo, acorde a los criterios
de evaluacion descritos en la LOMLOE.

Para ayudar a docentes y centros educativos a integrar las competencias en la vida real del aula, el
Centro Nacional de Innovacién e Investigaciéon Educativa (CNIIE), del Ministerio de Educacion,

Cultura y Deporte (MECD) ha elaborado recientemente una Guia para la formacién en centros

sobre las competencias bdsicas (2013). De acuerdo con esta guia, el procedimiento que se ha
de llevar a cabo para la integraciéon de las competencias en el quehacer diario del aula son:

» Establecer un listado de las acciones de aula gue realiza el docente

» Relacionar esas acciones de aula con las Competencias

» Categorizar las diferentes acciones de aula entres tipologias: ejercicio, actividad y tarea, y
relacionarlas con las competencias
I

» Representar con graficas la presenciague tienenen el aula los ejercicios, las actividadesy
Paso 4 las tareas, asi como el pesode las competencias en esa categorizacion.

-
» Elaborar una tarea sencilla de darea o materia, integrando actividades y ejercicios.
A

Pasos para la integracion de las competencias en el aula
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Ejercicio, actividad, tarea y proyecto

Siguiendo la guia del CNIIE (MECD), una tarea consiste en la elaboraciéon de un producto final
relevante que permita resolver una situacién-problema real en un contexto social, personal,

familiar y/o escolar, aplicando contenidos mediante el desarrollo de ejercicios y poniendo en
marcha procesos mentales imprescindibles mediante el desarrollo de actividades.

{0 PUESTAEN PRACTICA
. : v DE LAS
A8 Sy (G COMPETENCIAS
TOMA DE DECISIONES | b=

©

(T
=2
=
o

O
<

REPETIR
MEMORIZAR

REPRODUCIR ’

A diferencia del ejercicio y la actividad, el disefio de una tarea requiere decidir para qué se hace
esa tarea, qué producto final se va a elaborar vinculado a la vida real y qué relevancia social tiene
en el dia a dia del alumno. Asi mismo, para la resoluciéon de la misma no hay una respuesta
prefijada - como ocurre con el ejercicio, que es mecanico, repetitivo y memoristico -, sino que va
mas alla. En la siguiente presentacién puedes ver cdmo encajan ejercicios, actividades y proyecto.

Si lees en pdf, clica en este enlace.

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/44695702

Como ves, un proyecto encaja perfectamente en la definicién de tarea integrada de la LOMLOE.
En la siguiente presentaciéon puedes ver unas pautas para disefiarlo de forma que cumpla con los

dos criterios fundamentales del ABP (Si lees en pdf, clica en este enlace):
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https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/44258426
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Organizacion y planificacion

Alumnos y profesores deben presentar un plan de trabajo donde especifiquen las tareas previstas,
los encargados de cada una y el calendario para realizarlas.

Aqui tienes una seleccién de herramientas TIC para la gestién de proyectos:

https://list.ly/list/aVu/framed?embed type=iframelayout=full&per page=25&show list headline=fa

Ise&show list badges=false&show list stats=false&show list tools=false&show item tabs=false&

show item filter=false&show item sort=false&show item layout=false&show item search=false&

show item timestamp=false&show item voting=false&show item relist=false&show item comme

nts=false&show sharing=false
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Investigacion

Dentro de un proyecto se debe dar autonomia a los alumnos (voz y voto que deciamos en la
seccién de 8 elementos esenciales para el ABP) para que busquen, contrasten y analicen la
informacién que necesitan para llevar a cabo el proyecto. El papel del docente es el de orientarles
y guiarles, acotando o centrando la busqueda cuando sea necesario.

Ahora bien, ;jcdémo guardar lo encontrado en la Red?;cémo participar colaborativamente en una
investigacion?

Aqui tienes una lista de herramientas TIC que pueden ayudarte en la gestién colaborativa de
recursos de aprendizaje: marcadores (favoritos) sociales, que permiten "guardar" enlaces
interesantes entre varios participantes de un grupo, como Symbaloo, Pinterest, Diigo, Listly.
También servicios donde colgar ficheros, videos, fotos, para que todos los miembros del equipo de
trabajo los tengan disponibles, como Mega, Dropbox, etc.

http://list.ly/plugin/widget?list=aVt-herramientas-para-la-gestion-de-recursos'
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2. El ABP paso a paso

Presentacion del proyecto y
difusion

Los alumnos deben exponer publicamente lo que han aprendido y mostrar como han dado
respuesta a la pregunta guia. En un proyecto bien planteado el producto final es abierto; para una
misma pregunta algunos equipos habran preparado un video; otros, una campana en las redes
sociales; y otros, una maqueta fisica que responda al problema que se les planteé en el
lanzamiento del proyecto.

Es importante que el proyecto y sus resultados se muestren no sélo dentro de clase, sino ante una
audiencia real que le dé sentido: el centro educativo, los expertos que ayudaron en la
investigacion, el barrio o pueblo para el que se desarrolla el producto, las familias, etc.

Por ultimo, vivimos en una aldea global, aprendemos con y de otros gracias a Internet y las redes
sociales. Difundir un proyecto, con sus éxitos y sus fracasos, ayudara a otros a cambiar la

metodologia del aula para hacer el proceso de aprendizaje mas efectivo y satisfactorio para todos.

En las siguientes dos paginas tienes una seleccién de herramientas para crear presentaciones e
infografias que te ayudaran a difundir el proyecto.

Presentaciones

Si lees en pdf, clica aqui.

https://list.ly/list/bdK/framed?embed type=iframelayout=gallery&per page=25&show list headline

=false&show list badges=false&show list stats=false&show list title=false&show list tools=false

Infografias

Si lees en pdf clica aqui
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https://list.ly/list/bbg/framed?embed type=iframelayout=gallery&per page=25&show list headline

=false&show list badges=false&show list stats=false&show list title=false&show list tools=false
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2. El ABP paso a paso

Evaluacion y reflexion sobre lo
aprendido

La evaluacion es un tema fundamental dentro del ABP. No sélo se debe evaluar el resultado, el
producto final, sino el proceso hasta llegar a él. Se debe evaluar en qué grado se han adquirido los
objetivos de aprendizaje y las competencias para las que se disefé el proyecto; y cd6mo se ha
desarrollado el trabajo colaborativo.

La autoevaluacién y la evaluacion entre iguales ayudan los alumnos a desarrollar su espiritu de
autocritica y a reflexionar sobre sus fallos o errores. Mas importante aun, la evaluacién les ensefia
que el trabajo de calidad no sale a la primera ni es fruto de la genialidad o de la suerte, sino de un
trabajo de refinamiento y revisién.

Mas adelante le dedicaremos un bloque entero de contenidos a este tema.
Aqui tienes una lista de herramientas TIC de evaluacion:

https://list.ly/list/c2E/framed?embed type=iframelayout=gallery&per page=25&show list headline

=false
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3. Apertura del aula en los
proyectos: socializaciony TIC
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3. Apertura del aula en los proyectos: socializaciéon y TIC

Apertura del aula en los
proyectos: socializaciony TIC

Objetivos de esta seccion
En esta seccién pretendemos

e reflexionar acerca de la relacién entre los proyectos y la realidad exterior al aula y al
centro educativo.

e plantear estrategias de enseflanza y aprendizaje que vinculen nuestros proyectos con la
realidad: el aprendizaje cooperativo, la investigacién de campo, el aprendizaje-servicio y
la comunidad de aprendizaje.

e considerar la importancia de las TIC para la relacién entre los proyectos y la realidad
exterior.
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Imagen: dans le grand bleu con licencia CC by-nc-sa 2.0
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3. Apertura del aula en los proyectos: socializaciéon y TIC

La socializacidon rica como base
para el desarrollo de proyectos

Una de las claves del aprendizaje basado en proyectos es la relacién entre el proyecto de
aprendizaje y la realidad exterior al aula.

https://www.youtube.com/embed/BO-mWVLP z87?rel=0

Asi, en la Guia del Aprendizaje basado en Proyectos de National Academy Foundation y Pearson
Foundation se seflalan seis criterios de calidad:

Autenticidad

Rigor académico

Conexién con adultos

Exploracién activa

Aprendizaje aplicado

Practicas de evaluacién de calidad

El aprendizaje basado en proyectos toma su fuerza, precisamente, de la importancia que tienen en
la vida fuera del aula las preguntas, problemas o retos que planteamos a nuestros estudiantes.

44 En este sentido, el aprendizaje constituye una experiencia de socializacién del
estudiante y esta experiencia de socializacion debe ser una experiencia rica
para el grupo de estudiantes. Frente a la "ensefianza directa", que limita el
contacto del estudiante con la realidad a través del profesorado y del libro de
texto, en el ABP el aprendizaje resulta de la interaccién entre los estudiantes y
de los estudiantes con otros agentes educativos internos y externos, fuera y
dentro del aula.

Para ello planteamos tres movimientos que todo proyecto debe considerar: el movimiento dentro
del aula, el movimiento hacia fuera del aula y el movimiento hacia dentro del aula. Cada uno de
estos movimientos representa una estrategia metodoldgica que enriquecera el proceso de
socializacién/aprendizaje que tenga lugar en nuestro proyecto.

Copyright 2026 -55-


https://www.youtube.com/embed/BO-mWVLP_z8?rel=0
http://naf.org/resources/project-based-learning-guide

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Copyright 2026

Movimiento
en el aula

e Aprendizaje
Cooperativo

- 5606 -

- 5606 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -57 -
3. Apertura del aula en los proyectos: socializaciéon y TIC

Movimiento en el aula:
aprendizaje cooperativo

El primer movimiento tiene lugar dentro del propio aula y representa el aprendizaje que se genera
por la interaccién de los propios estudiantes entre si.

.ﬁ

Imagen: One Laptop per Child con licencia CC by 2.0

Hay tres estructuras de interaccidn posibles en el aula: la estructura individualista, la
estructura competitiva y la estructura cooperativa.
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En la estructura individualista el resultado de cada estudiante no estéd relacionado, ni para bien ni
para mal, con el trabajo y los resultados del resto del grupo. Aunque ésta es la estructura mas
frecuente tradicionalmente en nuestro sistema educativo (vinculada con la "enseflanza directa"
gue comentamos en el médulo anterior), esta gestién del aula y del trabajo no permite que los
estudiantes se beneficien de la interaccién entre ellos ni tampoco acometer actividades de cierta
complejidad y que requieran trabajo en equipo.

En la estructura competitiva el resultado de cada estudiante esta en relacién con el resultado del
resto del grupo puesto que en esta modalidad cada estudiante lucha por superar a todos los
demads. Esta modalidad no sélo desaprovecha al grupo como fuente de aprendizaje sino que
introduce en el aula dindmicas que perjudican a la mayoria de los estudiantes emocional y
académicamente.

De estas tres estructuras la més eficaz y provechosa es la estructura cooperativa y por eso en este
primer movimiento utilizaremos el aprendizaje cooperativo como estrategia de trabajo para
nuestros proyectos.

Definicion de aprendizaje cooperativo

Una estructura cooperativa en el aula es aquella organizacién de la situaciéon de aprendizaje que
genera interaccién e interdependencia entre el alumnado dentro de grupos de trabajo que
persiguen un mismo objetivo.
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Imagen: Woodleywonderworks con licencia CC by 2.0

Desde los afos setenta hasta la fecha no sélo hay multiples experiencias de aprendizaje

cooperativo en todo tipo de contextos sino que existe una amplia evidencia cientifica acerca de su

efectividad: el aprendizaje cooperativo promueve tanto el aprendizaje como el desarrollo de las
competencias basicas del alumnado. En este sentido, por ejemplo, es una herramienta
fundamental para aspectos como la competencia social y ciudadana, aprender a aprender o la
competencia en comunicacién lingulistica y resulta muy Gtil para dar realismo y sentido al resto de
las competencias.

Reflexion

¢Has participado en alguna experiencia de Aprendizaje Cooperativo?;Conoces alguna experiencia
de Aprendizaje Cooperativo?;Fue exitosa?;Por qué?

Solucién
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Puedes conocer la experiencia de todo un centro trabajando en torno al Aprendizaje Cooperativo

en el libro de Fernando Trujillo y Miguel Angel Ariza, Experiencias Educativas en Aprendizaje

Cooperativo (2006, Granada, Grupo Editorial Universitario).

Si quieres usar el aprendizaje cooperativo en tu clase, tus estudiantes deben aprender a aprender
cooperativamente. Comienza gradualmente, persevera y no te rindas ante los primeros problemas:
el resultado final sera exitoso si sigues algunos sencillos consejos que veremos mds adelante.

En todo caso, si te interesa conocer los errores mas frecuentes en el uso del aprendizaje

cooperativo, puedes echarle un vistazo a este texto: Fifteen common mistakes in using cooperative

learning - and what to do about them.

Principios fundamentales

David W. Johnson y Roger T. Johnson son, ademas de los responsables de co-operation.org, dos de

los expertos internacionales mas importantes en el dmbito del aprendizaje cooperativo.

David y Roger Johnson (Imagen: University of Minnesota)

A raiz de sus investigaciones y practicas han desarrollado cinco principios para un aprendizaje
cooperativo de calidad:

1. Interdependencia positiva: se resume en el lema "nadar o hundirnos juntos" e implica
hacer comprender a los estudiantes que uno no tiene éxito a menos que todo el mundo
tenga éxito en el aprendizaje y la realizacion de la tarea.

2. Interaccidn cara a cara: la interaccién dentro del grupo busca ofrecer un sistema de
apoyo académico y personal que garantice la interdependencia y la disponibilidad de
recursos y de ayuda para todos.
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3. Responsabilidad individual y grupal: cada miembro del grupo debe responder ante
los demas y ante el docente en relacién con su esfuerzo individual y su aportacién a la
tarea desempefada: el objetivo es educar individuos auténomos que sepan vivir en
sociedad y trabajar en equipos.

4. Desarrollo de destrezas interpersonales y grupales: el aprendizaje cooperativo
plantea a los estudiantes un doble reto, la realizaciéon de sus tareas académicas y el
propio trabajo en equipo, para el cual también han de ser preparados. Desde la toma de
decisiones hasta la resolucidon de conflictos, el trabajo en equipo es un aprendizaje
complejo pero absolutamente valioso para la escuela y para la vida.

5. Evaluacion grupal: el grupo (junto al docente) debe valorar cémo se esta realizando el
trabajo, si se estdn alcanzando las metas y si el grupo mantiene una relacién de trabajo
efectiva. Esta valoracion, ademas, debe conllevar decisiones y cambios para que el
funcionamiento del grupo mejore.

Si lees en pdf, clica aqui.

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/751917

Cuestiones practicas

El diseno de la secuencia de trabajo

Parece una obviedad pero el disefio de la secuencia de trabajo es fundamental en una situaciéon de
aprendizaje cooperativo. Es importante considerar que:

e todos los estudiantes han de tener claro el sentido del proyecto, su desarrollo y su
evaluacion;

e cada estudiante debe saber exactamente qué debe hacer en cada momento, con quiény
doénde;

e todos los miembros del grupo deben mantenerse activos durante el desarrollo del
proyecto.

La duda o la inactividad provocan problemas, asi que mejor evitarlas.
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Imagen: Woodleywoonderworks con licencia CC by 2.0

Composicion del grupo

Un grupo cooperativo es heterogéneo por definicién. Se debe considerar para la composicién del
grupo tanta variedad como haya en el grupo-clase: sexo, origen cultural, lenguas, actitud ante el
estudio, resultados académicos, etc.

Roles

La mejor manera de hacer realidad el principio de la responsabilidad individual y grupal es asignar
roles a los distintos miembros del grupo y, ademas, hacer que estos roles sean rotativos. Puesto
gue hemos distinguido entre la tarea académica y el trabajo en equipo, también podemos hacer
una distincién entre roles para el desarrollo de la tarea académica (coordinacién, secretaria,
cronometrado, etc.) y roles para la gestion del trabajo en equipo (normativa, apoyo, critica, etc.).

Tamano del grupo
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Para mantener un nivel y una calidad de comunicacién aceptables, el tamafio del grupo no debe
superar los siete miembros. Por encima de seis/siete miembros es dificil mantener unas relaciones
de trabajo efectivas y el grupo tiende al conflicto y a la fragmentacién.

Una cuestion en relacion con el tamarno del
grupo
¢Cuadl es el tamano ideal para un grupo cooperativo?;De qué depende su tamafo?

Solucion

El tamafio de un grupo cooperativo depende de dos relaciones:

- cuanto menor sea la experiencia del grupo, menor debe ser su tamano;
- cuanto mas dificil sea la actividad que deben realizar, menor debe ser su tamafo.

Asi pues, comienza por parejas cooperativas, pasa después a cuartetos combinando dos parejas y
crece finalmente a grupos de seis o siete miembros cuando veas al grupo-clase suficientemente
experimentado.

Las TIC al servicio del aprendizaje
cooperativo
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T
1Ll

Imagen: cindiann con licencia by-nc 2.0

La conexion entre las TIC y el aprendizaje cooperativo también ha recibido bastante atencién e

incluso ha generado conceptos especificos como el Computer Supported Cooperative Work.

Obviamente, en una relacién remota y asincrona podemos encontrar mas dificultad para usar una
estructura cooperativa pues, como hemos visto, la interaccién cara a cara es un factor de
aprendizaje y de integracién social muy poderoso. Sin embargo, en la red podemos encontrar -
como demuestra el uso actual de la red social - mecanismos para favorecer un buen tejido de
relaciones interpersonales y para el trabajo cooperativo que pasan por el establecimiento de lineas
de comunicacion fluidas entre los miembros del grupo al tiempo que realizan la labor académica,

por ejemplo a través de herramientas como Edmodo.

En este sentido, el groupware o software colaborativo puede ayudarnos a gestionar tanto las

relaciones interpersonales como el proceso de trabajo. Ademas del ubicuo Moodle, en la red

podemos encontrar propuestas como el Basic Support for Cooperative Work (BSCW) que nos

permiten unificar herramientas de comunicacién y de trabajo. Para usar el BSCW es necesario un
registro pero su uso es gratuito para instituciones educativas.Si optas por una enseflanza con
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herramientas "loosely-coupled" (fuera de un entorno de aprendizaje como Moodle o WebCT y

utilizando, por tanto, herramientas de la web 2.0 como blogs, wikis, etc.), es conveniente que la
estructura de trabajo quede bien clara desde el principio, aunque los estudiantes tengan un amplio

margen para establecer sus propias estrategias de trabajo. El uso de Google Drive y Google Sites

puede permitir tener un punto de referencia estable que se vaya ampliando con otras herramientas

de nuestro kit-TIC particular a medida que transcurre el plan de trabajo y la tarea.

Para saber mas sobre aprendizaje
cooperativo

https://www.youtube.com/embed/VKTgZ G-ieo?rel=0

M3as informacidn y recursos sobre aprendizaje cooperativo:

e Educa con TIC: Un recorrido por el aprendizaje cooperativo (4 febrero 2015. Consultado el

12/02/2015) (Pasos: 1. Cohesionar el equipo, 2. Crear los grupos, 3. Aplicar estructuras
cooperativas en las actividades del aula, 4. Ayudar a autorregular el funcionamiento como

equipo)
e Aprendizaje cooperativo en 5+n pasos (Post de Fernando Trujillo en Educa con TIC,
consultado el 12/02/2015)

e Aprendizaje cooperativo en Secundaria con motivo de un seminario en el IES Clara

Campoamor (Post de Fernando Trujillo, 15 de enero 2014; Consultado el 12/02/2015)
Incluye numerosos enlaces, videos y ejemplos.

e Puedes acceder a mas recursos sobre aprendizaje cooperativo pinchando aqui
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3. Apertura del aula en los proyectos: socializaciéon y TIC

Movimiento hacia fuera del aula:
iInvestigacion de campo y
aprendizaje-servicio

El Aprendizaje Basado en Proyectos genera, necesariamente, que miremos fuera del aula. El
entorno es un espacio de aprendizaje en el cual y con el cual los estudiantes tienen que interactuar
para hacerse preguntas, tomar datos, interpretarlos e intentar comprender la realidad o, incluso,
intentar mejorarla.

Imagen: Hadi Fooladi con licencia CC by-nc-sa 2.0

La investigacidon de campo y el aprendizaje-servicio son dos estrategias de trabajo que
complementan el disefio de nuestro proyecto. La primera saca a los estudiantes del aula para
lanzar una mirada cientifica sobre la realidad; la sequnda anima a los estudiantes para que se
pregunten para qué puede servir lo que aprenden a la comunidad y su entorno.

La investigacion de campo

Por investigacién de campo entendemos el estudio detallado de algun aspecto de la realidad en su
propio entorno. Podriamos distinguir la investigacién naturalista, que analiza elementos de la
naturaleza, y la investigacién etnografica, que observa la vida de un grupo de individuos en su
contexto.
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Imagen: Woodleywonderworks con licencia CC by 2.0

Cuando la investigacién se realiza desde el aula quiere decir que son los estudiantes los que
asumen el rol del investigador. Los estudiantes, agrupados en estructuras de aprendizaje
cooperativo, desarrollan una investigacién relacionada con los contenidos de las areas curriculares.
Para ello pueden interesarse por la comunidad escolar, por su entorno (barrio) o por elementos
mas lejanos (centros de trabajo como una fabrica o una lonja pueden ser objeto de estudio).

Reflexion

¢Has participado alguna vez en un proyecto de investigaciéon?;Has propuesto a tu alumnado alguna
vez un proyecto de investigacion?;Conoces alguna experiencia de proyectos de investigacién en el
aula?;Fue exitosa la experiencia?;Por qué?

Solucién
En la web del Programa Profundiza (http://profundiza.org) puedes ver una gran variedad de

proyectos de investigaciéon tanto en Educacién Primaria como en Educaciéon Secundaria. Muchos de
ellos tienen "diarios de proyecto" que te pueden servir paraprofundizar en su conocimiento.

Requisitos y pasos fundamentales
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Imagen: woodleywonderworks con licencia CC by 2.0

Antes de plantear un proyecto de investigacién es interesante plantearse una serie de requisitos
que condicionaran, en cierta medida, nuestro éxito:

e La investigacién tiene que formar parte de un proyecto curricular abierto en el cual el
grupo de investigacidon pueda realmente disefar preguntas genuinas para encontrar
respuestas auténticas

e La practica reiterada de tareas investigadoras facilita su desarrollo, mientras que su
excepcionalidad lo dificulta.

e Es aconsejable ensayar estructuras de aprendizaje cooperativo en actividades més
simples antes de embarcarse en un proyecto de investigacién: el trabajo cooperativo en
parejas o pequefios grupos no es una organizacién que surja espontanea (si ha de cumplir
con los requisitos del aprendizaje cooperativo antes expuestos), por lo que hay que ir
preparandola gradualmente, trabajando primero la cohesién y familiaridad del grupo vy,
progresivamente, el reparto de responsabilidades.

e El docente ha de llevar a cabo una planificacién exhaustiva de la tarea, incluyendo una
clara presentacién de objetivos y una cuidadosa preparacion de la(s) visita(s) de estudio.

Para llevar a cabo este tipo de actividad podriamos considerar cinco pasos fundamentales:
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1. Determinar un area de interés (ya sea motivado por lecturas, observaciéon, comentarios,
etc.); por ejemplo, “la pesca”.

2. Formular una pregunta. La pregunta ha de ser tal que, por un lado, creamos que seremos
capaces de responderla y, por otro lado, estimemos que merece la pena estudiarla; por
ejemplo, “qué pasa desde que el pescado esta en el mar hasta que llega a nuestra mesa”.

3. Refinar y precisar al maximo la pregunta; por ejemplo, “qué personas se ven implicadas
desde que el pescado esta en el mar hasta que llega a nuestra mesa” y “qué hace cada
persona”

4. Definir los datos que te hacen falta para responder a esa pregunta; por ejemplo,
“profesiones del mar”, “lugares relacionados con la pesca y la venta de pescado”, etc.

5. Preparar la investigacién: qué tipo de recogida de datos, analisis e interpretacién son
necesarios para responder a mi pregunta; por ejemplo, cuestionarios para los pescadores,
hojas de observacién para la lonja o la pescaderia con los nombres de los peces, etc.

Debemos definir con claridad qué vamos a investigar y qué vamos a producir como resultado (un
mural, un informe escrito, una narracién, o incluso un reportaje fotografico); es decir, en la fase
preparatoria se organiza la investigacion clarificando objetivos, repartiendo responsabilidades,
preparando cuestionarios u hojas de observacién, asi como solucionando cuestiones que podamos
encontrar y para las cuales necesitemos algunos conocimientos previos.

El ciclo de investigacion

Para realizar una investigacién de campo debemos comenzar por una fase de toma de datos que
implica tomar notas, hacer preguntas, buscar informacién, compartir con el grupo ciertas
actividades, etc. En segundo lugar, estas observaciones deben conducir a una interpretacion de
los fendmenos observados. Asi pues, se necesita una segunda fase de reflexién cooperativa, en la
cual distintos observadores aporten sus visiones sobre el tema. La utilizacién de multiples
observadores es un elemento interesante pues nos permite reflexionar sobre la diversidad no sélo
en el grupo observado sino también en el grupo observador. Finalmente, los estudiantes preparan
y difunden su informe de investigacion en el formato acordado dentro del proyecto.
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Area de interésy
pregunta de
investigacion

Preparacién de la

Difusion de resultados ) L
investigacion

Redaccion del informe

de investigacion Recogida de datos

Establecimiento de
conclusiones y futuras
investigaciones

Analisis e
interpretacién

Imagen: Elaboracién propia

Asi pues, la primera parte del ciclo de trabajo consiste en el contacto con la realidad que vaya

- 71 -

a ser

investigada. Una vez en el lugar hay que recabar todos los datos que nos sirvan para completar la
investigacion: cada uno de los estudiantes debe llevar a cabo la responsabilidad que le haya sido

asignada, o bien de forma individual o por parejas y grupos que compartan responsabilidades.
Fundamentalmente seran dos tipos de actividades las que puedan realizar los estudiantes:
e Observacion directa: toma de muestras, hojas de observacion, grabaciones en audio (y
quizas en video con la ayuda del profesor), transcripciones, diarios.
e Preguntas: encuestas, entrevistas o cuestionarios.
Con estas actividades deben poder recoger los datos para su investigacién.
De vuelta en el centro escolar los estudiantes se rednen para llevar a cabo el andlisis y la

interpretacion, y preparar la presentacién publica, compartiendo la informacién que antes han
recabado.
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Es especialmente interesante el analisis interpretativo. En este tipo de andlisis el investigador
intenta agrupar los datos seguln categorias. Esas categorias pueden originarse a partir de los datos
mismos o pueden pertenecer a alguna teoria y ser aplicadas a los nuevos datos que posee el
investigador. El objetivo, en cualquier caso, es buscar elementos comunes, regularidades o
patrones que, una vez hallados, se aplican a nuevos datos para ser evaluados. En nuestro ejemplo
podemos usar categorias como “personas implicadas”, “lugares implicados”, “actividades
realizadas”, “peces”, etc.

Por ultimo, se realiza una exposicién publica, que al mismo tiempo sirve de demostracién de la
finalizacién de la tarea (para una posible evaluacién), de objeto de aprendizaje para otros
companferos (de la misma clase o de otros niveles) y de motivacién para futuras experiencias.

El aprendizaje-servicio

El aprendizaje-servicio es una propuesta educativa que consiste en poner los aprendizajes

realizados en el centro educativo al servicio de la comunidad. El estudiante, como agente activo en
su comunidad, participa en actividades de cooperacidén en las cuales moviliza sus aprendizajes
para ayudar a otras personas.

En este video Roser Batlle nos presenta qué es y qué sentido tiene el aprendizaje-servicio hoy en la
escuela:

https://www.youtube.com/embed/Bx29nbHx3F4

Asi pues, podrian ser objetivos del aprendizaje-servicio actividades como

e preparar un sitio web para una organizacién sin animo de lucro,

e colaborar con el club de lectura de un centro de adultos mediante un blog de aula,
e intervenciones en los medios de comunicacién locales sobre temas de actualidad,
e experiencias de formacién en TIC a personas mayores,

e actividades de participacién ciudadana,

e investigacién y defensa del patrimonio natural y cultural,

e proyectos de solidaridad y cooperacién,

e ayuda educativa entre iguales, etc.

El punto de partida del aprendizaje-servicio es detectar una necesidad de la comunidad (miembros
de la comunidad educativa, barrio, familias, ciudad) que, a su vez, esté vinculada con los
contenidos de las materias del curriculo. A partir de esta necesidad se desarrolla el proyecto de
aprendizaje-servicio en sus dos fases: aprendizaje de contenidos curriculares y prestacién del
servicio.
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Con frecuencia, ademas, la propuesta de investigacién de campo y el aprendizaje-servicio se
pueden combinar. Asi, la investigacién de campo permite no sélo detectar la necesidad sino
también profundizar en la realidad natural o cultural sobre la cual después incidir. Asi mismo, es
también frecuente que un proyecto de aprendizaje-servicio implique establecer vinculos con
asociaciones o grupos que trabajen en la misma zona o asunto que se esta estudiando en clase; de
esta forma el aprendizaje servicio contribuye, también, a la constitucién de comunidades de
aprendizaje, como veremos a continuacion.

Por ultimo, el aprendizaje-servicio (como en general cualquier proyecto de aprendizaje) debe
culminar en una fase de reflexién que recoja tanto los aprendizajes realizados como el valor del
servicio que se ha prestado. Para ello es importante que, ademas del producto final del proyecto,

éste incluya la realizacién de diarios de trabajo (preferiblemente multimodales) en los cuales los
individuos y grupos puedan expresar su opinién acerca del trabajo realizado.

El aprendizaje-servicio: metodologia y
estrategias

A continuacién se desglosan y explican las distintas fases de un proyecto de Aprendizaje-Servicio:
Preparacion
1.Esbozo de la idea

1. Relacion con entidades sociales
2. Planificacién del proyecto

Realizacion
1. Preparaciéon con el grupo
2. Ejecucién con el grupo
3. Cierre con el grupo

Evaluacion

1. Evaluacién multifocal.

Por ultimo puedes acceder a otros recursos y enlaces sobre APS pinchando en este enlace
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Las TIC al servicio de la investigacion
de campo y el aprendizaje-servicio

Investigar en el aula no es ninguna novedad; ya lo haciamos antes de la llegada de las TIC, como

podemos ver en la experiencia de Enriqgue Martinez-Salanova de investigacién con el periédico
(1999). Sin embargo, las TIC facilitan y multiplican las posibilidades de investigacidon y aprendizaje-
servicio, como demuestran los chicos y chicas que participan en los proyectos de NatureMapping:

http://naturemappingfoundation.org/natmap/maps/

Imagen: Warloofer con licencia CC by 2.0

Pondremos en esta seccidén sélo dos ejemplos de cémo las TIC pueden potenciar la investigacién de
campo y el aprendizaje-servicio.
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Callejeros literarios: investigacion en la ciudad

Callejeros Literarios es un proyecto de investigacién en la ciudad que vincula la geografia urbana

con el estudio de la literatura. Este proyecto, responsabilidad de los autores de A pie de aula,

Blogge@ando, Re(paso) de Lengua y Tres Tizas, se ha desarrollado a lo largo de los cursos 2010-

2011y 2011-2012 y ha sido reconocido con el Sello de Buenas Practicas de Leer.es

El objetivo no es otro que investigar la propia ciudad y construir un callejero literario con la ayuda
de Google Maps que permita a cualquier visitante (o nativo) recorrer la ciudad de otra manera.

La web del proyecto incluye, ademads, tutoriales, una guia didactica y una propuesta de unidad

didactica.
Proyecto FGL

Proyecto FGL es una experiencia educativa realizada en cuarto de ESO y reconocida también con el

Sello de Buena Practica de Leer.es. Esta experiencia intentd ser un taller de investigacién y

creacion artistica en la cual siete grupos de estudiantes trabajaron cooperativamente para
desarrollar sus proyectos en un tiempo record: una semana.

https://www.youtube.com/embed/dlgyp55934k

Los proyectos que desarrollaron fueron recogidos por Leer.es en su webcast para la formacién del

profesorado y todos ellos tienen un alto componente de uso de las TIC para la busqueda de
informacidn, para la elaboracion del material o para la creacion del producto final:

El No-Do de Lorca

José Luis Cano

Zulueta

Grandes pasos de la mujer

Trivi-Lorca

Los personajes de Lorca

e Lip-dub
De todos estos proyectos los cuatro primeros (No-Do, José Luis Cano, Zulueta y Grandes pasos de

la mujer) son proyectos de investigacion; ademas, los proyectos José Luis Cano y Zulueta son
proyectos de aprendizaje-servicio por cuanto pretenden contribuir con los resultados de la
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investigacion al mejor conocimiento de estos dos intelectuales de la Edad de Plata de la cultura
espafola a través de su difusién en la Wikipedia.
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4. Comunidades de aprendizaje
y TIC
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4. Comunidades de aprendizaje y TIC

Apertura del aula en los
proyectos: socializaciony TIC

Objetivos de esta seccion
En esta seccién pretendemos

o Reflexionar acerca de la relacién entre los proyectos y la realidad exterior al aula y al
centro educativo.

e Plantear estrategias de ensefianza y aprendizaje que vinculen nuestros proyectos con la
realidad: el aprendizaje cooperativo, la investigacién de campo, el aprendizaje-servicio y
la comunidad de aprendizaje.

e Considerar la importancia de las TIC para la relacién entre los proyectos y la realidad
exterior.
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4. Comunidades de aprendizaje y TIC

La socializacidon rica como base
para el desarrollo de proyectos

Una de las claves del aprendizaje basado en proyectos es la relacién entre el proyecto de

aprendizaje y la realidad exterior al aula. En la Guia del Aprendizaje basado en Proyectos de

National Academy Foundation y Pearson Foundation se sefialan seis criterios de calidad:

e Autenticidad

Rigor académico

Conexién con adultos

Exploracion activa

Aprendizaje aplicado

Practicas de evaluacién de calidad

El Aprendizaje Basado en Proyectos toma su fuerza de la importancia que tienen en la vida fuera
del aula las preguntas, problemas o retos que planteamos a nuestros estudiantes.

44 En este sentido, el aprendizaje constituye una experiencia de socializacién del
estudiante y esta experiencia de socializaciéon debe ser una experiencia rica
para el grupo de estudiantes. Frente a la "ensefanza directa", que limita el
contacto del estudiante con la realidad a través del profesorado y del libro de
texto, en el ABP el aprendizaje resulta de la interaccién entre los estudiantes y
de los estudiantes con otros agentes educativos internos y externos, fuera y
dentro del aula.

Para ello planteamos tres movimientos que todo proyecto debe considerar: el movimiento dentro
del aula, el movimiento hacia fuera del aula y el movimiento hacia dentro del aula. Cada uno de
estos movimientos representa una estrategia metodoldgica que enriquecera el proceso de
socializacién/aprendizaje que tenga lugar en nuestro proyecto.
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4. Comunidades de aprendizaje y TIC

Movimiento hacia dentro del
aula: comunidad de aprendizaje

Todo proyecto de aprendizaje sufre una fuerza centrifuga que obliga a los participantes a salir
fuera del aula, como ya hemos visto en la seccién anterior.

Sin embargo, los proyectos también estan sujetos a una fuerza centripeta que va mas alla del
aprendizaje cooperativo: es necesario incorporar al aula agentes externos para que puedan
contribuir al desarrollo del proyecto desde su formacién y experiencia vital. Recogemos esta idea
bajo el concepto de comunidad de aprendizaje.
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Imagen: Leonard John Matthews con licencia CC by-nc-sa 2.0

Definicion de comunidad de
aprendizaje: comunidad abierta
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Una comunidad de aprendizaje hace referencia a un grupo de individuos con un objetivo de
aprendizaje comun y con una cultura compartida. Asi, cuando una estructura cooperativa se
organiza adecuadamente evoluciona hacia una comunidad de aprendizaje de manera natural.

Imagen: horizontal.integration con licencia CC by-nc-sa 2.0

Una comunidad de aprendizaje puede ser cerrada o abierta. Es cerrada cuando no estd prevista ni
la incorporacién ni la participacién de agentes externos mas alla del docente; por el contrario, una
comunidad de aprendizaje es abierta cuando dentro de su propia cultura contiene la necesidad de
incorporar o permitir la participacién de otros agentes. Entre ambas, obviamente, se extiende una
amplia variedad de grados de apertura de la comunidad dependiendo de si hablamos de una
presencia puntual, de una participacién frecuente o de una cooperacién regular entre los agentes
externos e internos de la comunidad.

Cualquier proyecto de aprendizaje se ve potenciado si su desarrollo depende de una comunidad de
aprendizaje, y aln mas si es una comunidad de aprendizaje abierta.

En este sentido, el disefio de nuestro proyecto puede favorecer la creacién de una comunidad de
aprendizaje abierta si contemplamos en el desarrollo del mismo la participacién de agentes
externos. Estos se incorporan al aula o bien durante todo el proyecto (monitores, mentores,
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tutores, etc.) o bien de manera puntual en relacién con alguna actuacién concreta (informantes,
consejeros, modelos, etc.).

En todo caso, estos agentes externos aportan al proyecto realismo y credibilidad, ademas de
informacidén y experiencia.

Reflexion

¢Has participado en alguna experiencia de comunidad de aprendizaje abierta?; Conoces
alguna?;Ha sido exitosa?;Por qué?

Solucion

En el CEIP San Walabonso, como vimos en el primer médulo, utilizan el Aprendizaje basado en
Proyectos con una fuerte implicaciéon de la familia.

En el proyecto Tengo una pregunta para mi abuelo/a son los abuelos y abuelas, invitados al

centro, quienes enseflan cdémo era la vida durante su infancia y reflexionan acerca de las
diferencias entre ayer y hoy.

En una segunda experiencia son las abuelas quienes hablan al alumnado sobre el valor del respeto
en su infancia dentro del proyecto de estudio sobre el Dia de la Constitucién:

https://www.youtube.com/embed/mfrf-oQ1--A?rel=0

Y ambas participaciones de abuelos y abuelas encajan con un proyecto educativo de centro que
pretende hacer a los niflos y nifias participes de una comunidad de aprendizaje abierta.

Cuestiones practicas

Ademas de las cuestiones ya mencionadas en relacion con el aprendizaje cooperativo (reparto de
roles, creacidon de normas, etc.), es importante cuidar los siguientes aspectos para la creacién de
una comunidad de aprendizaje abierta:

e La presencia reiterada de agentes externos en el aula y dentro de los proyectos de
aprendizaje normaliza su participacién; la excepcionalidad hace que tanto su presencia
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como su participacién sean extrafias para los estudiantes.

e Cuando un agente externo va a participar en un proyecto es importante darle toda la
informacién que se estime oportuna (edad de los estudiantes, nivel, estructura
organizativa de la clase, objetivos del proyecto, fases de trabajo, producto final que se
espera conseguir, papel del agente externo en el proyecto, etc.) asi como unas normas
claras de comportamiento en el aula.

e La visita debe ser preparada con antelacién: el agente externo debe ser conocido por los
estudiantes con anterioridad a la visita y éstos deben preparar tanto su recibimiento como
el trabajo que realicen con el agente externo como su despedida.

e El trabajo con el agente externo debe ser cuidadosamente planificado. Establecer qué
relaciéon habra entre el agente externo y los estudiantes (gran grupo, pequefios grupos,
individidualmente) asi como el tipo de actividad (asesoramiento, entrevista, exposiciéon o
narraciéon y preguntas, etc.) es fundamental para el éxito de la experiencia.

e Finalmente, es interesante que tanto los estudiantes como el agente externo puedan
valorar la experiencia desde sus respectivas perspectivas.

Imagen: Lighttruth con licencia CC by-nc 2.0
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Las TIC al servicio de la creacion de

una comunidad de aprendizaje abierta
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Imagen: Mosieur J. con licencia CC by 2.0
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Abrir el aula para que entren agentes externos no siempre es posible: quizds quien queramos que
entre viva lejos y no tengamos recursos para traer a esa persona a nuestro centro.

Puesto que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién hacen honor a su nombre, una

manera econdmica y no muy complicada de abrir el aula es usando recursos como Skype, Google

Meet, Jitsi o Zoom.

Y aqui te dejo un simpdtico video de nifios y nifias que se conocen y practican el espafol a través
de Skype:

https://www.youtube.com/embed/uvZdhahgUKE

Con mayor contenido curricular puedes ver la experiencia "Sentido y necesidad de la Filosofia.

Aristételes a través de actividades en la Red", en la cual Skype no sélo sirve para "abrir el aula

sino para practicar el didlogo filoséfico como estrategia de conocimiento.

¢Conoces alguna experiencia mediante videoconferencia? ;Te animas a prepararla?

Copyright 2026 - 86 -


http://www.skype.com/intl/es/home/
https://meet.google.com/
https://meet.google.com/
https://meet.jit.si/
https://zoom.us/
https://www.youtube.com/embed/uvZdhahgUKE
http://teleformacion.carm.es/moodle/mod/resource/view.php?id=65592
http://teleformacion.carm.es/moodle/mod/resource/view.php?id=65592

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -87 -

CATEDU

4. Comunidades de aprendizaje y TIC

Las Nuevas Tecnologias en el
AbP

A lo largo de este curso hemos ido viendo, tanto en contenidos como actividades, numerosas
herramientas que potencian la metodologia colaborativa. Puedes ver esas herramientas,
agrupadas por funcionalidad (para gestionar recursos, para comunicarse, para gestién de proyecto,
para crear colaborativamente) en la caja de herramientas, échale un vistazo. Pero antes, nos
gustaria que reflexionaras sobre el porqué y el cobmo del uso de las TIC en el aula.

Por si mismas no aportan nada si solo sirven para adornar lo que hacemos sin ellas. O si la tarea en
si es una justificaciéon para usar la herramienta y no al revés.

https://www.youtube.com/embed/MNXippCWVr4?rel=0

Video creado para el MOOC sobre ABP del INTEF, 2014.

El Marco de Referencia de la
Competencia Digital Docente

El Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente, de ahora en adelante, MRCDD recogido

en este documento fue aprobado por el Grupo de Trabajo de Tecnologias del Aprendizaje (GTTA) en

la reunién celebrada el 19 de enero de 2022. En dicha reunién se decidid elevarlo al Pleno de la

Conferencia de Educacidn con el objeto de que se apruebe esta actualizacién, tal y como se recoge

en el punto tercero del acuerdo de la Conferencia Sectorial del 14 de mayo de 2020, publicado

mediante Resolucidn de la Direccidén General de Evaluacién y Cooperacién Territorial del 2 de julio

(BOE 13 de julio de 2020).

En dicho marco, se presentan 6 areas en las que se dividen las distintas competencias digitales
docentes, compuestas por:
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o AREA 1: COMPROMISO PROFESIONAL

o AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

o AREA 3: ENSENANZA Y APRENDIZAJE

e AREA 4: EVALUACION Y RETROALIMENTACION

o AREA 5: EMPODERAMIENTO DEL ALUMNADO

o AREA 6: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DEL ALUMNADO

A continuacion se presentan las distintas competencias digitales correspondientes a cada una de
las areas.

GOBIERNO Plan de Recuperacién, - Financiado por

L
—=DE ARAGON 4 ‘I;rlazgglc;;r:caiglon Ia Unién Europea

MARCO DE REFERENCIA DE LA
COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE (MRCDD)

r

AREA -l COMPROMISO AREA 4 EVALUACION Y &5
g = Z5
g3 PROFESIONAL RETROALIMENTACION Eé
= g 1.1. Comunicacién organizativa 4.1. Estrategi I § g
e 1.2. Participacion, colaboracién y coordinacién profesional 4.2. Analiticas y e\udent:las de aprendizaje ouw
g o 1.3. Practica reflexiva 4.3. Retroalimentacién y toma de decisiones e
uis 1.4. Desarrollo profesional digital continuo (DPC)

1.5. Proteccion de datos personales, privacidad, seguridad y

bienestar digital AREA 5 EMPODERAMIENTO 5 §
s | DEL ALUMNADO B2
AREA 2 CONTENIDOS 5.1. Accesibilidad e inclusién § 3
DIGITALES 5.2, Atencién a las diferencias personales en el aprendizaje 8 w

7 = Y vt 5.3. Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje
2.1. Busqueda y seleccion de contenidos digitales

2.2, Creacién y modificacién de contenidos digitales

COMPETENCIA
PEDAGOGICA

2.3. Proteccidn, gestion y comparticién de contenidos digitales ! ra DESARROLLO DE LA S
w
- AREA B COMPETENCIA DIGITAL g jg
= <%®no

< AREA 3 ENSENANZA Y DEL ALUMNADO zggg
LU 6.1. Alfabetizacion mediatica y en tratamiento de la informacion Gl Z
zZs ooz
e APRENDIZAJE e g3es
wo = Enconanza 6.2. Comunicacién, colaboracién y ciudadania digital 5 c & I
g a 3.2. Orientacién y apoyo en el aprendizaje 6.3. Creacion de contenidos digitales $ 9 5
oo 3.3. Aprendizaje entre iguales 6.4. Uso responsable y bienestar digital 8 av

3.4. Aprendizaje autorregulado 6.5. Resolucion de problemas

ACCESO EXPERIENCIA INNOVACION
ETAPAS Y NIVELES A1-CONOCIMIENTO B1-ADOPCION C1-LIDERAZGO

A2-INICIACION B2-ADAPTACION C2-TRANSFORMACION

Infografia del MRCDD. Fuente: https://www.cddaragon.es/mrcdd/

Tal y como podemos observar, cuando hablamos de AbP y herramientas digitales, deberiamos de
utilizar una amplia variedad de recursos que nos permitan trabajar todas las areas descritas,
especialmente aquellas relacionadas con Ensenanza y Aprendizaje y Compromiso Activo del
alumnado con su propio aprendizaje.
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RRSS: Desarrollo y difusion del

proyecto

Las TIC pueden ayudar a tu alumnado a trabajar cooperativamente en el desarrollo de su proyecto
de aprendizaje desde la blisqueda de informacién hasta la difusién del producto final del proyecto
facilitando tareas que sin las TIC resultarian muy dificiles o imposibles. Asi, por ejemplo, pueden
ayudarnos a localizar socios nacionales o internacionales para nuestros proyectos a través de

GlobalSchoolNet.org o eTwinning: ;cémo harias esto sin las TIC?

Todo proyecto debe contemplar una fase de exposicién publica del producto final. Gracias a las
TIC, y mas concretamente a las Redes Sociales, podemos hablar, mas apropiadamente, de difusién
de los resultados del proyecto.

Podemos difundir nuestro proyecto en grupos y comunidades especializadas en ABP por ejemplo:

Grupos Diigo:

e Project Based Learning: [URL:https://groups.diigo.com/group/projectbasedlearning]

e EduPLEmooc: [URL: https://groups.diigo.com/group/pleintef]

e Aprendizaje basado en proyectos:[URL: https://groups.diigo.com/group/abpintef]

A continuacién hemos seleccionado un par de proyectos colaborativos que utilizan diversas
plataformas sociales para su difusién y desarrollo:

e Proyecto InfoEDUgrafias: [URL:https://sites.google.com/site/infoedugrafias/]

e Palabras azules: [URL:http://elmarescolorazul.blogspot.com.es/]

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/34473791

Enlace a la presentacién

Reflexion

iQué herramientas has utilizado para la difusiéon de los resultados de tus proyectos?;Cuales
utilizarias?
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Solucién

En Eduteka ofrecen una interesante lista de aplicaciones para compartir productos digitales que,

en el caso de nuestros proyectos, puede servir para dar difusién a nuestros materiales.

iCuadles de las herramientas que aparecen listadas conoces?;Cuales utilizas o has utilizado?

Fases en la integracion de las TIC en
educacion

Explicaba Jon Leister (asesor de tecnologia educativa en California) en este video de 2008 que veia

3 fases al integrar la tecnologia en educacién:
Fase | - Uso de la tecnologia para presentaciéon de contenidos (estudiante es receptor).

Fase Il - Uso de la tecnologia para acceder a la informacién y resolucién de problemas (
investigacion basada en la Web, estudiante tiene un rol activo).

Fase lll - Uso de la tecnologia para producir y compartir productos (estudiante es creador), que
son resultado y evidencia del aprendizaje realizado.

Estas fases pueden coexistir, aunque habra docentes que inicien la primera fase y no hagan el
desarrollo completo o su uso de la tecnologia educativa sea principalmente el que se hace en esa
primera fase. También es importante entender que cada fase no es exclusiva en si misma, sino que
deberia servir de apoyo a las demas, pues son también tipos de uso de la tecnologia educativa.

La primera fase es posiblemente la mas extendida. Hay muchas razones para ello; en primer
lugar, la propia limitacién del equipamiento. No todas las aulas estan equipadas con equipos para
cada estudiante o tienen una conectividad suficientemente robusta para que cada estudiante
pueda usar su propio dispositivo (modelo BYOD). Cada vez es mas comun, sin embargo, encontrar
un ordenador (portatil o de escritorio) y un dispositivo de presentacion (ya sea proyector o pizarra
digital) en las aulas de hoy. Gran parte de las politicas TIC de muchas CCAA han centrado su

atencidn en la incorporacién de las pizarras digitales en las aulas (Area y otros, 2014). Muchos

docentes si que tienen experiencia de uso de proyectores de diapositivas o documentos y

dispositivos de sonido. De ello se puede deducir que los docentes suelen comenzar su viaje con la
tecnologia educativa mediante la presentacién de la informacién de una manera nueva y dinamica
0 en nuevo soporte diferente al papel o el encerado. El software de presentacion (ya sea privativo,
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como PowerPoint, u otros) permite crear y presentar contenidos multimedia, con insercién de
imagenes, videos y animaciones. Estas presentaciones conectan mejor con el idioma de los nativos

digitales cuando no son simples textos o listados de frases proyectados en diapositivas. La
tecnologia que se utiliza de esta manera sigue dejando al profesor el control de la clase y la leccién
mientras estan aprendiendo a utilizar estas herramientas. La mayoria de las herramientas de
software de presentaciéon permiten algun tipo de exportaciéon a formato web, y si el estudiante
tiene la suerte de que su profesor publique sus presentaciones en algun sitio web, ya sea blog,

pagina de su centro educativo o espacio de Slideshare, podra ver la presentacién tantas veces

como sea necesario, al igual que en la formacién a distancia. En esta primera fase, o uso de la
tecnologia educativa, podemos incluir los libros de texto digitales y los materiales multimedia (ya

sean REA o cualquier otro tipo de objeto digital), algunos con ejercicios que incluyen cierta
interactividad con los materiales y auto-evaluacién. Todo ello entra dentro de esa primera fase o
uso de la tecnologia en la que el estudiante es receptor mas o menos pasivo de los
contenidos que debe aprender.

La segunda fase ocurre naturalmente cuando los estudiantes comienzan a tomar un rol
activo al tocar un teclado. Esta es una categoria amplia que puede incluir desde “la investigacién
basada en Web” al uso de diversas aplicaciones de software o servicios web para trabajar en

ciertas habilidades.Webquests, cazas del tesoro, simulaciones con participacién del usuario,
proyectos de resolucién de problemas reales y actividades similares que en general implican
consegquir la informacién necesaria en Internet tienen lugar en esta fase. También es posible que la
Fase Il actle como mecanismo de apoyo a una mayor participacién y protagonismo en la Fase lll.

En la tercera fase las unidades didacticas estdn orientadas a que los estudiantes terminen
creando algun tipo de producto que otros puedan ver como evidencia del aprendizaje desarrollado.
El objetivo es que los estudiantes no sean simples consumidores de informacién, sino que también
sean los creadores de la informacién. A veces sera tan simple como responder en un foro, o tan
complicado como crear un proyecto basado en un sitio web para presentar contenido a otras
personas. El aspecto mas importante es darse cuenta de que la Fase Ill supone que los estudiantes,
ademas de ser creadores, publican sus trabajos ante una audiencia amplia y participan cada vez
mas activamente en la sociedad del conocimiento de una forma apropiada para su edad. Ello
requiere una metodologia apropiada y una evaluacién adaptada a lo que les pedimos que hagan. El
portfolio digital muestra los resultados conseguidos como resultado de las actividades de
aprendizaje en las que el estudiante ha sido protagonista, ya sea individual o colectivamente. La
comunicacién con otros, la participacién en comunidades y el uso de entornos personales de
aprendizaje son también comunes a esta tercera fase de plena integracién de la tecnologia en
tareas educativas.

En cualquier caso, la progresién integradora de la tecnologia a través de estas fases tiene un
requisito indispensable, la competencia digital del docente. Sin competencia digital docente no
puede haber uso relevante y eficaz de la tecnologia. Muchos alegan que es la falta de
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equipamiento en los centros lo que impide hacer un uso significativo de la tecnologia, pero si
tenemos suficiente competencia digital, es posible proponer a nuestros estudiantes actividades
significativas en las que tengan que usar la tecnologia, aunque tuviera que ser fuera del aula

(aplicando la metodologia flipped classroom, por ejemplo). De hecho, existen casos de docentes

que conscientes de la utilidad educativa de numerosas apps, tienen que proponer su uso a los
estudiantes fuera del aula, pues dentro no es posible por no estar autorizado su uso.

En términos generales, las fases mencionadas se pueden relacionar con las conocidas fases de

integracion de las TIC que se indicaban en el antiguo proyecto ACOT:

1. Acceso

Se planteaba una duracién aproximada de un afio para esta fase. Los profesores aprenden el uso
basico de la tecnologia.

2. Adopcion

Los profesores usan los ordenadores para hacer lo mismo que hacian sin ordenadores. Por ejemplo,
utilizan el cafidén y el “Power Point” como una pizarra digital. La innovacién didactica es escasa, se
usa la tecnologia con fines principalmente expositivos, pero se inicia la adopcion del uso de
dispositivos tecnoldgicos.

3. Adaptacion

Se integra la nueva tecnologia en précticas tradicionales pero aumentando la productividad,
aumentando el ritmo y la cantidad de trabajo. Los alumnos empiezan a utilizar la tecnologia para
hacer lo mismo que hacian antes, pero con mas opciones.

4. Apropiacion

En esta fase los profesores comienzan a experimentar nuevas estrategias pedagdgicas utilizando la
tecnologia, abriéndose a posibilidades que sin la tecnologia no serian posibles. Docentes y
estudiantes se van apropiando de la tecnologia como importante medio que potencia y mejora las
actividades de aprendizaje.

5. Innovacioén

A esta fase no llegan todos los profesores. Se utiliza la tecnologia de una manera que antes no la
habia utilizado nadie. Los profesores innovan, crean cosas nuevas. Los estudiantes son parte activa
€n esos procesos.

¢En qué fase de integracién o qué tipo de uso de la tecnologia consideras que predomina en tu
centro educativo? ;Seria conveniente tener disponible una herramienta de (auto)evaluacién que
permitiera medir el grado de integracién de la tecnologia y desarrollo de la competencia digital en
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cada centro educativo con pardmetros e indicadores comunes con respecto al uso que se haga de

la tecnologia con fines educativos?

Fuente: Fases de la integracién de la tecnologia en Educacién, blog del INTEF José Luis Cabello

Modelo SAMR

SAMR son las siglas en inglés del proceso que se deberia seguir para mejorar la integracién de las
TIC en el disefio de actividades (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition). Ha sido

elaborado por Rubén D. Puentedura y se justifica en la necesidad de mejorar la calidad de la

enseflanza y garantizar un sistema de promocidn social que garantice la equidad.
Se basa en un modelo de dos capas y cuatro niveles:

Mejora:

e Substitution: La tecnologia se aplica como un elemento sustitutorio de otro preexistente,
pero no se produce ningln cambio metodoldgico. Un ejemplo de este estadio seria la
creacion de un texto con un procesador o de un mapa mental con Cmaps o cualquier otra
herramienta.

o Augmentation: La tecnologia se aplica como un sustituto de otro sistema existente pero
se producen mejoras funcionales. A través de la tecnologia y sin modificar la metodologia,
se consigue potenciar las situaciones de aprendizaje. La busqueda de informacién
empleando un motor de bldsqueda es un claro ejemplo de este estadio.

Transformacion

o Modification: A través de las tecnologias se consigue una redifinicion significativamente
mejor de las tareas. Se produce un cambio metodoldgico basado en las TIC. A través de
aplicaciones sencillas nuestros alumnos pueden crear nuevos contenidos y presentar la
informacidn integrando distintas tecnologias.

e Redefinition: Se crean nuevos ambientes de aprendizaje, actividades, etc. que mejoran
la calidad educativa y que sin su utilizacion serian impensables. Nuestros alumnos crean
materiales audiovisuales que recogen lo que han aprendido como proyecto de trabajo.
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Levels of Use: A Classroom Example

Transformation

[ aars e idl

Substifuion | sbslhute,withro | O"ahespeare texts read
Enhancement

En el blog de Puentedura podemos encontrar ejemplos de actividades desarrolladas para distintas
areas y organizadas en los distintos niveles de su modelo.

Substilution

Para poder movernos en estos niveles e ir ascendiendo en el modelo SAMR, Puentedura propone
una serie de cuestiones:

Sustitucion:

e ;Qué puedo ganar si sustituyo la tecnologia antigua por la nueva?

Paso de la fase de Sustitucion a la de Aumento
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e ;He anadido alguna nueva funcionalidad en el proceso de ensefanza/aprendizaje que no
se podia haber conseguido con la tecnologia mds antigua en un nivel fundamental?
e ;COmMo mejora esta caracteristica a mi disefio instruccional?

Paso de la fase de Aumento a la fase de Modificacion:

e ;COmo se ve afectada la tarea que se va a realizar?
e ;Esta modificacién dependerd del uso de la tecnologia?
e ;COmo afecta esta modificacién a mi disefio instruccional?

Paso de la fase de Modificacion a la de Redefinicion.

¢Cual es la nueva tarea?

¢Va a sustituir o complementar las que realizaba anteriormente?

iEstas transformaciones sélo se realizan si aplico las nuevas tecnologias?
¢Cémo contribuye a mi disefio?

Apps in Education Poster

g antatmn
— J“I_—- B — -—.-
W .__i: Q! ﬁ m

mmu.wm -nu-humu e

Fuente: Introduccién de las tecnologias en la educacién - SAMR, Observatorio Tecnoldgico

Para saber mas: SAMR in the Classroom, Ruben R. Puentedura Ph.D. (en inglés)

Copyright 2026 -95-


http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/1092-monografico-introduccion-de-las-tecnologias-en-la-educacion?start=2
http://www.hippasus.com/rrpweblog/archives/2014/08/27/SAMRInTheClassroom.pdf

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Para saber mas

Aprendizaje cooperativo

e Goicoetxea lraila, E. y Pascual Hoyuelos, G. 2002. Aprendizaje cooperativo: bases tedricas

y hallazgos empiricos que explican su eficacia. Educacién XXI. Revista de la Facultad de
Educacioén, 5, pp. 199-226.

e Grupo de Interés en Aprendizaje Cooperativo. Un espacio en castellano y catalan donde

aprender los fundamentos del aprendizaje cooperativo.

e Trujillo Sdez, F. y Ariza Pérez, M. A. 2006. Experiencias Educativas en Aprendizaje

Cooperativo. Granada: Grupo Editorial Universitario.

« Uriz Bidegdin, N. 1999. El aprendizaje cooperativo. Pamplona: Gobierno de Navarra [libro

completo. URL: http://dpto.educacion.navarra.es/publicaciones/pdf/apr coop.pdf ].

Investigacion de campo

e Investigar en el aula, un site de Victor Cuevas y José Ambrona (2011)

e Programa Profundiza

Aprendizaje-servicio

Aprendizaje vy servicio solidario. Guia de bolsillo de la Fundacién Zerbikas [Otras guias de

la Fundacidon Zerbikas]

Centro Latinoamericano de Aprendizaje y Servicio Solidario (CLAYSS)

Battle, R. 2011. ;De qué hablamos cuando hablamos de Aprendizaje-Servicio? Revista
Critica, 972, pp. 49-54

Red Espafola de Aprendizaje Servicio
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5. La evaluacion en el
Aprendizaje basado en
Proyectos
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| a evaluacion en el ABP

Objetivos de este médulo
En este mdédulo trataremos diversas dindmicas de evaluacién y podras

e replantearte los mecanismos de evaluacién tradicionales y valorar la necesidad de
adoptar estrategias de evaluacién alternativas.

e definir los mecanismos de evaluacién del aprendizaje en un entorno AbP.

e disefar una estrategia de evaluacién por competencias.
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5. La evaluacién en el Aprendizaje basado en Proyectos

Una evaluacion alternativa para
una ensefanza alternativa

Dice Miguel Angel Santos Guerra, en su libro Una flecha en la diana: la evaluacién como

aprendizaje (ver articulo resumen): "La evaluacion es un fendmeno educativo que

condiciona todo el proceso de enseifianza y aprendizaje. No se trata de un fenémeno
esencialmente técnico sino de un fenéomeno ético. Por consiguiente, resulta
indispensable preguntarse a quién beneficia cuando se hace y a quién perjudica; a qué
valores sirve y qué valores destruye. La evaluacion puede servir para muchas
finalidades. Lo importante es utilizarla como aprendizaje, como un modo de comprender
para mejorar las practicas que aborda."

Las pregunta es "para qué" evaluamos, ;qué beneficios perseguimos? No tiene mucho sentido
evaluar por evaluar, porque "toca hacerlo". Tiene menos légica alin y ninguna ética evaluar para
jerarquizar, clasificar, atemorizar, perseguir y castigar. Una de las finalidades que debe tener la
evaluacion es la de perseguir el aprendizaje de evaluados y evaluadores. Por ello, necesitamos
unas dinamicas de evaluacién que vayan mas alld de la mera comprobacién de que el alumno ha
memorizado unos contenidos.

Ensefianza y evaluacién son las dos caras de una misma moneda. Entre ambas debe haber una
correlacién absoluta: nuestra manera de ensefar debe determinar nuestra manera de evaluar
porque, de manera inevitable, nuestra manera de evaluar condiciona la manera de aprender de
nuestros estudiantes.

Por ello, si nuestro estilo de enseflanza esta cerca de la "instruccién directa" que describiremos en
el primer mdédulo y nuestro estilo de evaluacién consiste en un examen escrito en el cual
solicitamos de nuestros estudiantes que reproduzcan el contenido que nosotros expusimos en la
fase de presentacién, el mensaje en relacién con el estilo de aprendizaje de nuestros estudiantes
es bien claro: es necesario memorizar los contenidos y ninguna otra competencia (en inglés

podriamos hablar de 21st Century Skills) es necesaria.
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Imagen: ccarlstead con licencia CC by 2.0

Si, por el contrario, tenemos intencién de valorar c6mo se aprende y qué se aprende durante el
desarrollo de nuestro proyecto y al final del mismo, asi como la calidad del producto final y otros
aspectos que encontremos relevantes (relaciones entre los estudiantes, relaciones dentro del
grupo, cambio actitudinal, etc.), entonces tenemos necesidad de buscar mecanismos de evaluacién
alternativos mas alla de las herramientas convencionales: estamos hablando de una evaluacién
alternativa para una ensefanza alternativa.

;Para qué evaluamos?

En primer lugar, porque existe la necesidad de regular el aprendizaje, es decir, de detectar las
posibles dificultades que puedan encontrar los estudiantes en su aprendizaje para, a partir de ahi,
ayudarles a resolverlas; en segundo lugar, la obligaciéon de informar a estudiantes y familias sobre
los resultados de su aprendizaje y su avance a lo largo del curso.
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Hablaremos de evaluaciéon cuando hagamos referencia al procedimiento de andlisis del
aprendizaje para su regulacién por parte del profesorado y de los propios estudiantes.

En cambio, usaremos el término calificacion para referirnos al procedimiento de cuantificacién y
comunicacién de los resultados del aprendizaje y su evolucién a los estudiantes y sus familias.

Limitar la funcién evaluadora a la calificacién sin implicaciones en la regulacién del aprendizaje
reduce, por tanto, la fuerza de la evaluacién a un acto administrativo pero de importantes
consecuencias. Por el contrario, una evaluacién de la cual se deriven planes de mejora si es
realmente educativa y el Aprendizaje basado en Proyectos nos permite hacer de la evaluaciéon no
una tarea fastidiosa y frustrante sino una manera de valorar cémo podemos aprender mas y mejor
a través de nuestros proyectos.
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5. La evaluacién en el Aprendizaje basado en Proyectos

La evaluacion en el AbP

https://www.youtube.com/embed/0K2RDTAp6bg?rel=0

Video creado para el MOOC sobre AbP del INTEF, 2014
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5. La evaluacién en el Aprendizaje basado en Proyectos

Un ejemplo de (co)evaluacion
formativa

Si la evaluacién es una herramienta dentro del proceso de aprendizaje, ;no deberiamos crear en el
aula una cultura de pensamiento critico, de retroalimentacién formativa? La evaluacién constante,
critica y necesaria en un camino hacia la excelencia puede y debe trabajarse con el alumnado. En
el siguiente video, podemos ver una sesidén maravillosa en la que el profesor Ron Berger les explica
a sus pequefnos alumnos el valor de la critica constructiva.

https://www.youtube.com/embed/hghlMRWZjms?rel=0

Puedes leer mas sobre el trabajo de Ron Berger en el articulo Creating a culture of Critique (aqui

puedes ver su traduccién automatica al castellano).
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Evaluacion por competencias

En el enfoque competencial actual, la evaluacién debe ser acorde a lo que significa aprender por
competencias.

Las evaluaciones externas (PIRLS/ TIMSS, PISA) se basan en marcos tedricos que intentan evaluar

lo mas posible desde ese enfoque competencial.

Hay que sefialar que aunque el Programa para la Evaluaciéon Internacional de los Alumnos (PISA),
de la OCDE, esté limitado a ciertas competencias concretas, constituye una de las referencias mas
consistentes del desglose de competencias y aporta un modelo sumamente valioso de
acercamiento a la tarea de definir y seleccionar las Competencias Clave en el d&mbito europeo. A
falta de sistemas generales de evaluacién de las competencias, resulta un punto de partida a tener
en cuenta.

En este momento, el desarrollo de un curriculo que integre las Competencias Clave es ya un hecho.
Las exigencias de la nueva normativa legal nacional (LOMLOE) y las demandas a nivel internacional
van en esa direccién. Por ello, se hacen necesarios enfoques integrales que afecten a los
conocimientos, destrezas y actitudes (las tres dimensiones de las competencias) que han de ser
objeto de la evaluacidén en los procesos de ensefanza/aprendizaje y graduarlos adecuadamente
para cada nivel de ensefianza.

Por otro lado, hay que tener en cuenta que las competencias no son algo que afecte al alumnado
exclusivamente, sino que suponen cambios importantes en la forma de trabajar dentro y fuera del
aula (nuevos enfoques metodoldgicos mas basados en competencias), y que por ende, afectan a
toda la comunidad educativa, a cada cual desde sus distintas funciones y responsabilidades.

Marco normativo

Europeo

e European Council. Lisbon European Council 23 and 24 March 2000. Presidency

Conclusions [URL: http://www.europarl.europa.eu/summits/lisl es.htm]

e European Council. Stockholm European Council 23 and 24 March 2001. Presidency

Conclusions. [URL: http://europa.eu/rapid/press-release PRES-01-900 es.htm]
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e European Council. Barcelona European Councill5 and 16 March 2002. Presidency

Conclusions. [URL: http://ec.europa.eu/invest-in-

research/pdf/download en/barcelona european council.pdf]

e LOMLOE

Nacional

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la gue se modifica la Ley Organica 2/2006,

de 3 de mayo, de Educacién.

Evaluar competencias es evaluar los
desempenos y sus dimensiones

Si dijimos que las competencias se materializan en desempefios (ejecuciones concretas y
observables), la educacién basada en competencias debe realizar su evaluacién mediante la
evaluacién de los desempenos a que cada competencia da lugar.

Asi, las competencias se manifiestan por medio de las acciones o tareas que realiza el alumno en
una situacién o contexto determinado (desempefio de la competencia). Esta concepcién de las
competencias permite relacionarlas y diferenciarlas en tanto que se traducen en desempenos
observables.

La observacién y constatacién de la ejecuciéon de tales acciones (el desempefio) es lo que debe ser
valorado en la evaluaciéon de la competencia con arreglo a una serie de indicadores, que
conforman los criterios de evaluacion.

Evaluar por competencias supone disefar instrumentos en los que el estudiante demuestre con
desempenos (evidencias) que puede realizar las tareas de la competencia exigida.

Pero como ya explicamos, eso no siempre es facil en el contexto escolar. Por ello resulta
imprescindible obtener informacién también sobre el nivel de adquisicién de las competencias a
partir de la utilizacién de técnicas de evaluacion y observacién basadas en el disefio de indicadores
para cada una de las distintas dimensiones (cognitiva, instrumental, y actitudinal) de las
competencias.

Imagen 3. Ejemplos de evaluacidn y observacion de las dimensiones de una competencia
(desemperio)
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Dimension Dimension
Cognitiva Instrumental

* Testde ® Observacionde
conocimiento una practica

- 107 -

Dimension
Actitudinal

e Observacionde
conductas

Al realizar una evaluaciéon de las competencias de este modo, se deben considerar todas las
dimensiones de la competencia, es decir, los conocimientos que implica, las destrezas que
deben desarrollarse y las actitudes del estudiante en relaciéon con esa competencia.

Imagen 4. Las dimensiones de una competencia

E&D )

G o

Los “grados de dominio” del
desempeno y las “escalas de logro”
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Es evidente que el nivel de adquisicién de las competencias varia de unos momentos a otros y de
unas personas a otras. Dicho de otro modo, el desempefio que supone una competencia puede
ejecutarse en distintos “grados de dominio”. Si yo domino una competencia estaré en el grado
maximo de su desempeno. Por ejemplo, de un orador, se supone que tiene el maximo grado de
dominio del desempenio referido a la competencia comunicativa. Sin embargo, de un nifio que
comienza a balbucear palabras tiene el grado de dominio minimo del desempefio referido a la
competencia comunicativa. Lo mismo podriamos determinar para cada una de las 8 Competencias
Clave.

Establecer precisamente en qué grado de dominio del desempefo correspondiente a la
competencia estd cada sujeto en cada momento es lo que debe hacerse cuando evaluamos
competencias.

Por eso, para cada competencia, es preciso graduar (poner en escala) los distintos niveles del
domino del desempeno. A cada uno de esos niveles lo lamamos “grados de dominio” del
desempeio de la competencia

Gracias a una graduaciéon de los dominios del desempefio podemos conocer en qué medida el
alumno es competente en una competencia determinada. Es decir, qué carencias tiene que
superar para la adquisicion total de la misma y qué logros ha alcanzado ya. Esto nos permite saber
el grado y/o nivel exacto de consecucién de la competencia en la que se encuentra el alumno.

Las competencias han de interpretarse como un proceso graduado que admite unas ciertas
asignaciones de la adquisicién para cada una de las etapas de la ensefianza obligatoria. Esto
implica una profundizacién progresiva del dominio competencial con relaciéon a cada dimensién a
tener en cuenta, hecho que comporta, seguin el momento y las circunstancias, destacar mas los
aspectos cognitivos, procedimentales o actitudinales que conjuga cada competencia.

Un buen ejemplo para la mediciéon del dominio de una competencia es el que se refiere al Marco

comun europeo de referencia para las lenguas, del Consejo de Europa. Este marco describe los
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grados de dominio en la competencia de comunicacién en lengua extranjera. Se puede consultar
este ejemplo de evaluaciéon de competencias entre los documentos adjuntos en este bloque Ill.

Asi pues, hay que “escalar” los distintos grados de dominio de la competencia. Eso es, poner en
una escala esos grados en funcién de los logros que supone cada grado. Es lo que llamamos
“escala de logro”. Las escalas de logro se expresan en unos instrumentos que son las rubricas.

Asi pues, en resumen: Las competencias hay que entenderlas como desempefos. Evaluar
competencias es evaluar desempefos. El desempeno hay que graduarlo en grados de dominio del
desempeno. Los distintos grados constituyen una “escala de logro” del desempeno, que se
materializa en un instrumento denominado rdbrica que contiene indicadores para cada uno de los
grados de la “escala de logro”.
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5. La evaluacién en el Aprendizaje basado en Proyectos
Vd
Para saber mas

Algunas lecturas y enlaces sobre evaluacién:

e Evaluaccion, blog de la Agencia Andaluza de Evaluacién Educativa

e The Buck Institute for Education. Plan the assessment. PBL Home.

e Centro Virtual Cervantes. Diario de Aprendizaje. Instituto Cervantes.

e Los diez consejos principales para evaluar el aprendizaje basado en proyectos, Edutopia.

e El "mapa de evaluacién de proyectos" del BIE también te puede ayudar a visualizar tu

propuesta de evaluacion.

e La presentaciéon de Daniel Sdnchez sobre evaluacién en el PBL

e La presentaciéon de Ana Basterra "Hacia una evaluacién mas justa"

e Andrew Miller recoge para Edutopia un listado de recursos para la evaluacién en ABP (en

inglés).

e Learning tools in assessing project-based learning, en The Media/Education/Design wiki

e Making assessment meaningful for students, por Heather Wolpert-Gawron

e La entrada de Andrew Miller titulada "Criteria for Effective Assessment in Project Based

Learning", que introduce el acrénimo R.A.F.T. para valorar el desarrollo del proyecto:
roles (papeles), audience (audiencia), format (formato del producto final) y topic
(tema).

e Si te gusta el formato "foro", en Edutopia mantienen un foro sobre evaluacién que te

puede interesar.
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6. Mecanismos de evaluacion
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Mecanismos de evaluacion

Objetivos de este médulo

e Conocer en profundidad varias propuestas de evaluacién: el diario de aprendizaje, las
rdbricas y el portafolios.
e Conocer rutinas de pensamiento como: semaforos y dianas.
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El diario de aprendizaje

Constituye una herramienta para la reflexién y analisis del pensamiento reflexivo. En el diario se
puede recoger lo que sucede en el aula desde el punto de vista de quién escribe, anotando en él
una descripcién de lo que ocurre, asi como sus interpretaciones e impresiones, lo cual posibilitard
sacar mas adelante conclusiones acerca de las razones del comportamiento. Esto posibilita el
abandono de conductas robotizadas y rutinarias, permitiendo la reflexién y potenciando la
capacidad de generar un conocimiento profesional critico. Ademas constituye una guia para la
reflexién sobre la préactica, favoreciendo la toma de conciencia sobre el propio proceso de
aprendizaje.

En el interesante articulo El diario como estrategia didactica se citan algunos de los principales

valores que encuentran en la utilizacién del diario como estrategia de formacién:

e Es activo y personal.

e Implica una reflexién sobre lo narrado y sobre la conducta profesional.

e Requiere una estructuracién deliberada de su significado relacionando la informacion
obtenida con la ya experimentada con anterioridad.

e Es multirrepresentacional e imaginativo y favorece la organizacién de la experiencia
vivida en la formacion.

e Facilita la reconstrucciéon del proceso seguido, con lo que se obtiene informacién sobre la
evolucién del pensamiento del profesor.

e Permite la obtencién de autoinformacién reforzadora e informativa.

e Favorece la estructuracién, sintesis y analisis de la informacién.

e Fomenta el autoanalisis.

e Facilita la inclusién de la accién en los comentarios del profesorado.

e Produce un filtraje cognitivo de la conducta y un alejamiento respecto a ella.

e Permite detectar problemas y explicitar las concepciones personales.

e Posibilita el cambio de concepciones.

e Facilita la transformacidn de la préactica

A la hora de poner en practica un diario de aprendizaje la herramienta fundamental es el blog.
Numerosas plataformas ofrecen la creacion y gestién gratuita de blogs, las mas conocidas son

Blogger.com y Wordpress.com.

siempre debe servir como reflexiéon del alumnado sobre su propio aprendizaje. Puede

proporcionarse una plantilla (mira estos ejemplos: La guerra una y otra vez, Mi diario de
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aprendizaje ) o dejarlo mas abierto segin vayan aprendiendo como usarlo.
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6. Mecanismos de evaluacion
, n
Rubricas

Con total seguridad, cuando tu realizas cualquier actividad te gusta saber a priori como establecer
si has tenido éxito o no. Todos, de manera explicita o0 no, manejamos criterios de evaluacién
cuando realizamos cualquier actividad.

Imagina ahora una tarea que quieras que realicen tus estudiantes. Esta tarea supone un proceso
de trabajo y conlleva la obtencién de un producto. Si estableces las categorias que determinan el
éxito del proceso y del producto, si ordenas los posibles grados de éxito y redactas unos

enunciados que describan esos grados de éxito, entonces ya has hecho la rubrica para evaluar la

tarea.
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Imagen: Kath Cassidy con licencia CC by-nc-sa 2.0

Definicion y uso

Una rubrica, o matriz de evaluacién, es una seleccidon de aguellos aspectos que se quieran evaluar
a lo largo de un proceso de aprendizaje junto a descriptores ordenados por niveles de ejecucién o
calidad para cada uno de los aspectos a evaluar. En esta completa presentacién de Rosa Liarte
puedes ver la importancia de este mecanismo de evaluacién:

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/4MYByTKGY1fdyl

Enlace a la presentacién

Realmente disefar una rabrica no es dificil si tenemos claros cudles son los aspectos del proyecto
que queremos evaluar. En la presentacién anterior puedes ver una util herramienta para generar

rabricas, CoRubrics (ver videotutorial). Otra herramienta muy conocida es RubiStar.

Las rubricas pueden ser muy utiles antes de empezar a trabajar y en relacién con las familias y el
estudiante. Por un lado pueden ser una manera de aumentar la transparencia de nuestro trabajo a
la hora de mostrar a las familias los criterios de evaluacién que utilizaremos para valorar el

desarrollo de los alumnos; podrian ser, en este sentido, una pieza importante de un contrato de

aprendizaje que se firmara con las familias, que de esta forma se corresponsabilizan del
aprendizaje de sus hijos e hijas, disponen de la informacidén pertinente para ayudarnos y, ademas,
podran asi interpretar con mas claridad nuestras calificaciones - y la actuacién de sus hijos e hijas
en nuestras materias.

Finalmente, las rubricas también pueden servir para valorar nuestro propio trabajo. En la siguiente

tabla puedes encontrar una propuesta de rubrica disefiada por Diego Ojeda para el disefio de
tareas de enseflanza-aprendizaje y que podriamos utilizar tanto durante la fase de disefio como
tras su implementacion en el aula - y los evaluadores podriamos ser nosotros mismos jo incluso los
propios estudiantes!

Rubrica para el disefio de tareas. Disefio de Fernando Trujillo

http://www.scribd.com/embeds/47688739/content?start page=1view mode=scroll&access key=ke

y-zdIn5mel7j791kn7lao
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En Internet puedes encontrar multitud de rubricas especificas para distintos tipos de actividades
didacticas, que podrias utilizar directamente o tras una modificacién. Aqui te proponemos sélo
algunos ejemplos:

e Evaluacién y rubricas, Plataforma Virtual del CEIP Principe Felipe de Motril para cursos,

programas, proyectos y desarrollos curriculares.

e Canal en Slideshare de CEDEC, En el canal de SlideShare del CeDeC (Centro Nacional de
Desarrollo Curricular en Sistemas no Propietarios) hay una estupenda coleccién de
rabricas de evaluacién listas para usar en el aula. Permiten evaluar, no sélo contenidos, si
no también competencias. Por ejemplo, hay rdbricas para evaluar una investigaciéon, una
maqueta, un mapa conceptual, un trabajo grupal, un trabajo de laboratorio, una
exposicién oral... y un largo etcétera mas.

e RuUbricas en Eduteka

Con la herramienta online RubiStar los usuarios registrados pueden guardar y editar sus rubricas
en linea, ademas de ver las creadas por otros.
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6. Mecanismos de evaluacion

La diana de evaluacion

Evaluacion Grupo 1 -1 ESO A
Organizacion

Sintesis Gestidn

Comunicacion Trabajo
\ B Fermnmando
B Luis
1 B taria
Comprensin Oral

Didactica Escrita

Formacidn

Imagen tomada de Evaluar por competencias con Google Apps, Princippia

La diana es un método de evaluacién participativa, rapido y muy visual, que nos permite conocer la
opinién de nuestros alumnos sobre diversos aspectos de nuestra actividad o proyecto. Con la
evaluacién participativa, los alumnos aportan su valoracién y la comparten con el resto de sus
companeros.

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/11042952

SlideShare. Presentacion acerca de "Evaluacion participativa: la diana" from Manuel Diaz

Un ejemplo del uso de la diana en Infantil podria ser:
Objetivo: Evaluar de manera cuantitativa diferentes aspectos de la actividad.

Desarrollo: En una cartulina, papel o en la pizarra dibujamos una diana y la dividimos en tantos
espacios como aspectos queramos evaluar. Cada persona sefialara con un punto cada uno de los
aspectos, teniendo en cuenta que cuanto mas préximo a la diana se sitie mejor sera la
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puntuacion.

Una vez completado por todos, hacemos una asamblea de evaluacién.

Descargar plantilla de Taller de evaluacion de Charo Ferndndez y Jorge Goémez.

En el articulo Evaluar por competencias con Google Apps, del blog Princippia, puedes ver un
ejemplo para 12 ESO usando los formularios de Google para crear la diana. Otra herramienta util

es Online ChartTool. Hay que elegir la opcién "radar" que es como se conoce este tipo de grafico
en el campo de la visualizaciéon de datos. También conviene ajustar los ejes manualmente.
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Portafolio o portfolio

El portafolios es tanto una estrategia como un instrumento de evaluacién. Por un lado, el
portafolios es una estrategia de evaluaciéon que pretende recoger el material elaborado a lo largo
del desarrollo del proyecto. Por otro lado, el portafolios es un instrumento de evaluacién que
mantiene y gestiona el estudiante y que comparte con el docente para su evaluacién.

En la siguiente presentacién puedes ver el sentido y los principios fundamentales del uso de
portafolios para la evaluacién:

https://www.slideshare.net/slideshow/embed code/key/CNCIACe8fGO7II

Los e-portfolios en Educacién from Juanfra Alvarez Herrero

El portafolios es una herramienta flexible de evaluacién que nos permite recoger evidencias y
reflexiones sobre el proceso de aprendizaje. En este sentido es un instrumento global que puede
contener rubricas, contratos de aprendizaje, elementos del diario de aprendizaje y demas
herramientas de evaluacién asi como las evidencias que se acuerden con los estudiantes sobre su
aprendizaje y el proceso de trabajo.

En el siguiente video puedes ver una explicacién detallada de cdmo evaluar a través de portafolios:

https://www.youtube.com/embed/EzQc2yiKsLM

Hay muchas formas distintas de poder crear un portafolios. Podriamos usar, entre otras:

Google Sites
Plataformas de blogging

Plataformas de wiki

Recursos especificos para la creacién de e-portafolios como Mahara

En todo caso, la eleccién de la herramienta estara determinada por la competencia digital de los
usuarios, los objetivos del propio proyecto y el tipo de portafolio que queramos crear: para un
portafolios colaborativo, mejor una wiki; para un portafolios personalizado, mejor un blog u otras
opciones.
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Rutinas de pensamiento

Las rutinas de pensamiento son unos instrumentos que entre otras cosas, pueden servir para
plantear una evaluacién inicial en un proyecto donde podamos valorar los contenidos y
experiencias previas de los alumnos asi como activar su motivacién para trabajar un tema.Son
estructuras con las que los alumnos, de una manera individual o colectiva, inician, discuten,
gestionan su pensamiento a la vez que descubren modelos de conducta que permiten utilizar la
mente para generar pensamientos, reflexionar y razonar. Son estrategias breves y faciles de
aprender que orientan el pensamiento de los estudiantes y dan estructura a las discusiones de
aula. Si se practican con frecuencia y flexibilidad, acaban convirtiéndose en el modo natural de
pensar y operar con los contenidos curriculares dentro del aula.

En los videos Destrezas de Pensamiento en Infantil de Thinkl.tv puedes ver como aplican rutinas
de pensamiento en una clase de infantil.

El semaforo

En verde sitda aquello que he aprendido, y sé después de un trabajo directo a lo largo de todo el
proceso formativo. Para lo que nos preguntamos: ; QUE SE O ENTIENDO? (marcado en color
verde); En la columna del color amarillo nos situamos en el ambito de la ambigliedad, aquello que
no soy capaz de defender o mantener sin pasar por dificultades. Para lo que nos preguntamos
:{QUE ME GENERA DUDA? (marcado en color amarillo) Por tltimo vamos a dedicar un tiempo a lo
que no soy capaz de afrontar, no lo domino, tengo realmente dificultad en ello. Y nos formulamos
la Ultima de las preguntas ; QUE NO SE Y NUNCA ME HE PREOCUPADO EN APRENDER? (Marcado en
color rojo).

De esta forma los alumnos, previo a otro tipo de evaluacién, podran realizar una autoevaluacién de
su trabajo siendo conscientes de lo que tienen que reforzar para aprender.

Leer mas y descargar ficha, en Orientacién Anddjar.

Descargar plantilla de Taller de evaluaciéon de Charo Ferndndez y Jorge Gémez.

Veo, pienso, me pregunto
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Se empieza diciendo a los alumnos que observen una imagen y respondan a la pregunta: ;qué es
lo que ves? Deben razonar sus interpretaciones. El profesor debera preguntarles qué es lo que
piensan y qué se preguntan sobre la imagen que estan viendo.Es conveniente que los alumnos
comiencen siempre las frases con "veo...", "pienso...", "me pregunto...". Esta rutina se trabaja bien
€en grupo, aungue a veces es bueno que se trabaje primero de manera individual y posteriormente

se realice una puesta en comUn en pequefio y en gran grupo.

Mas informacion

https://www.youtube.com/embed/bdl 4TNTxxQ

3, 2, 1 Puente

Los alumnos realizaran esta rutina antes y después de la leccién siguiendo estos pasos:

e Los alumnos individualmente escriben 3 ideas, 2 preguntas y 1 metafora o analogia
acerca del tema o concepto en cuestién. Una vez terminado pondran en comun con el
resto del grupo sus pensamientos.

e A continuacién, se realizan actividades referentes al tema (manipulativas, en pequefos
grupos, individuales,...), proporcionando experiencias que ayuden a pensar en nuevas
direcciones.

e Al final de la actividad, los alumnos vuelven a completar la tabla con el 3,2,1.

e En parejas, comparten su pensamiento inicial y el nuevo, explicando cémo y por qué su
pensamiento ha cambiado.

Mas informacion

Mas rutinas de pensamiento

e Recopilacidon de rutinas de pensamiento, de Déacil Gonzéalez

e Recopilacién de rutinas de pensamiento, de la Fundacién Trilema

e Las llaves de los pensadores, en el blog Orientacién Andujar. En este enlace podéis ver un

video explicativo.
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Para saber mas

De manera especifica, aqui tienes algunos enlaces sobre herramientas de evaluacién alternativa:

e Ferrdn Giménez nos explica cémo disefar un buen portafolio digital

El diario como estrategia didactica, por Diana Patricia Ospina (puedes acceder a este

Modle como invitado).

Taller sobre construccién de rubricas de José Vicente Novegil

La rdbrica para crear rubricas del BIE

Un par de textos interesantes en inglés: Understanding rubrics, de H. Goodrich Andrade y

Rubrics and Self Assessment Project, de Project Zero.

The Buck Institute for Education. Plan the assessment. PBL Home.

Centro Virtual Cervantes. Diario de Aprendizaje. Instituto Cervantes.
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http://www.pz.harvard.edu/projects/rubrics-and-self-assessment-project
http://pbl-online.org/PlanTheAssessment/plantheassessment.html
http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/diccio_ele/diccionario/diario.htm
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/. La gestio?n de proyectos de
aprendizaje en el centro escolar
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7. La gestion de proyectos de aprendizaje en el centro escolar

Aprendizaje basado en
Proyectos en tu centroy en tu
comunidad profesional de
aprendizaje

"Pues no parece tan dificil organizar un proyecto de aprendizaje después de todo", podria pensar
cualquiera que haya llegado hasta aqui. Al fin y al cabo consiste en analizar el curriculo, leerlo
creativamente, seleccionar una pregunta, un problema o un reto ademds de un producto final,
decidir los pasos y cémo se hara el seguimiento y la evaluacién del proyecto. ;0 hay algo méas?
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Imagen: Pete Prodoehl con licencia CC by-nc-sa 2.0

El Aprendizaje basado en Proyectos implica, por un lado, que pensemos en *el centro como un
ecosistema* en el cual todo estd interrelacionado. Por ello, diseflar un proyecto de aprendizaje y
llevarlo a cabo implica que pensemos en una serie de factores que incidirdn en su desarrollo: entre
otros factores, hay que tener en cuenta la cooperacion del profesorado, posibles resistencias,
relacién con el equipo directivo, gestién de horarios y recursos, vinculacién con las familias y con el
entorno.

Por otro lado, si la fuerza de la "ensefianza directa" consiste en estar bien anclada en nuestra
cultura de ensefanza,* modificar esa cultura implica *un proceso de capacitacién* por
nuestra parte. Hablamos de capacitacion porque implica algo mas que *formacion
permanente: el Aprendizaje basado en Proyectos es una experiencia de desarrollo profesional que
consta de auto-formacién, formacién en centros, investigacién-accién y aprendizaje-servicio.
Movilizando las energias contenidas en estas cuatro modalidades de desarrollo profesional
conseguiremos sin duda sustituir metodologias tradicionales que hace mucho que quedaron
obsoletas por metodologias activas que potencien el aprendizaje.

En resumen, el Aprendizaje basado en Proyectos tiene potencial para transformar en positivo el
aprendizaje de tu alumnado y tu propio trabajo docente: ;te animas a hacer la Ultima etapa del
camino?
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El centro como ecosistema

Un centro educativo es un ecosistema. Como tal, se caracteriza porque un conjunto de personas
conviven en un mismo habitat y mantienen una relacién de interdependencia. Las decisiones y
acciones de cualquiera de los miembros de este ecosistema influye y tiene consecuencias en el
reto de los habitantes del ecosistema o en su habitat.

https://www.youtube.com/embed/n SeWZ09iwM?rel=0

Video creado para el MOOC sobre ABP del INTEF, 2014.

El concepto PMV, Proyecto Minimo Viable, tratado en el video es particularmente interesante a
la hora de disefiar un proyecto. Un PMV recoge las claves fundamentales de tu proyecto para ser
mostrado a companeros y compaferas que puedan estar potencialmente interesados en tu idea.
Su objetivo es abrir la iniciativa a la comunidad para obtener cooperaciéon en forma de
comentarios, apoyos que mejoren su disefio o incluso, si nos interesara, colaboraciéon para el
desarrollo del proyecto.

El PMV es parte de una estrategia mas amplia de disefio de proyectos. El ciclo comienza por

la generacion de ideas (lo que hemos hecho en el bloques 1y 2), continda por el prototipado de
proyectos (blogue 3), que conduce a la presentaciéon del PMV para la toma de datos a partir de la
relacién con los agentes interesados, el andlisis y el aprendizaje en relacién con el interés que
suscita el proyecto y su viabilidad (bloque 4). Es decir, disefiamos prototipos y ofrecemos nuestro
"proyecto minimo viable" a agentes potencialmente interesados (alumnos, claustro, familias,
entorno del centro, otros companferos en Internet) para que su retroalimentacién nos diga si
finalmente estaran interesados en tomar parte en él. Esa idea que en nuestra cabeza sonaba tan
interesante, quizas al exponérsela a otros reciba criticas, propuestas de mejora, o quien sabe, un
gran apoyo que nos anime a arrancar ya.

En realidad, la clave para que tu PMV sea un éxito es recordar que hoy cualquier proyecto debe ser
una experiencia social en la cual no sélo animes a tu alumnado a participar en la conversacién en
la red sino que td también puedes beneficiarte de abrir tus proyectos al resto de la comunidad.

En cualquier caso, el PMV no es mas que una estrategia que permite introducir el ABP en nuestro
centro. La decisiéon de adoptar un enfoque educativo de aprendizaje basado en proyectos tiene
consecuencias dentro del ecosistema y se basa, a su vez, en las actuaciones y las decisiones de
otros miembros del ecosistema. Tener este principio de la interdependencia claro desde el principio
es fundamental no sélo para ser eficaces en el trabajo sino también para poder afrontar los
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problemas y las dificultades cuando aparezcan (y siempre aparecen algunas).

En este sentido y de manera general, un centro educativo que tenga una trayectoria de didlogo y
negociacién esta mejor preparado para cualquier proceso de transformacién y mejora que un
centro que no tenga este historial. Para ello la labor del equipo de direccién es fundamental pues
del equipo depende en buena medida que exista una atmésfera colaborativa y una gestion
democréatica y dialogante de los problemas.

En el siguiente video puedes ver a David Mota, jefe de estudios del centro donde se desarroll6 el

Proyecto FGL, reflexionando y valorando el proyecto; sus palabras pueden servir de ejemplificacién

de esta idea del centro como ecosistema al servicio de un proyecto de aprendizaje:

https://www.youtube.com/embed/ZWo3sliOBno
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7. La gestion de proyectos de aprendizaje en el centro escolar

La gestio?n de proyectos de
aprendizaje en el centro escolar

Todo empefio complejo requiere algun tipo de planificacién para culminarlo con éxito. El
Aprendizaje basado en Proyectos implica muchas actividades realizadas por mucha gente a lo largo
de mucho tiempo y, por tanto, la planificacién es una necesidad para que todo funcione
correctamente.

Imagen: Robert van Geenhulzen con licencia CC by N.C.

Para gestionar los proyectos podriamos distinguir las siguientes fases:

e Actividades de Inicio del Proyecto
o Establecimiento de objetivos, retos, productos y evaluacién
o BUsqueda de apoyos y recursos
o Planificacién del proyecto

e Actividades de Desarrollo del Proyecto
o Implementacién
o Seguimiento

e Actividades de Finalizacién del Proyecto
o Cierre del Proyecto
o Registro
o Difusién
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7. La gestidn de proyectos de aprendizaje en el centro escolar

Actividades de Inicio del
Proyecto

Una buena preparacién previa del proyecto representa una alta probabilidad de éxito y hay tres
cuestiones fundamentales previas a la puesta en marcha del proyecto: pre-disefio, busqueda de
apoyos y recursos y planificacién.

Imagen: jakeandlindsay con licencia CC by 2.0

La primera cuestion es el pre-diseio del proyecto:

Los objetivos del proyecto, tomados de aquellas materias o dreas de conocimiento
implicadas en el proyecto

El reto, la pregunta o el problema a resolver

El producto final que se espera obtener

Los criterios y mecanismos de evaluacién posibles.

Como ya dijimos en el primer médulo, partir para esta primera fase de los criterios de evaluacién
de las materias o areas implicadas abre la via no s6lo a la manera de relacionar el proyecto con el
curriculo sino también a cémo vincular las distintas materias del curriculo escolar.
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Este trabajo, analitico y creativo, puede ser realizado de manera sucinta por la persona que
coordine el proyecto o puede ser desarrollado, preferentemente, por el equipo de trabajo que vaya
a desarrollar el proyecto. En todo caso, en esta primera fase el resultado de esta actividad debe
ser recogido en un documento minimo que pueda ser presentado al equipo directivo, al claustro, al
alumnado o a otros agentes externos pues este documento es el eje de la busqueda de apoyos y
recursos.

Contar con los apoyos necesarios en el equipo directivo, el claustro, el alumnado, las familias y la
comunidad es importante para el desarrollo de un proyecto. No es infrecuente que los proyectos
requieran la revisidon de los horarios de manera puntual (labor del equipo directivo), la cooperacién
de estudiantes de cursos superiores o inferiores (con ayuda de compafieros y companferas del
claustro), la obtencién de permiso para salidas (familias) o recursos financieros para la compra de
material o para sufragar gastos asociados al proyecto (comunidad y agentes externos). Por todo
ello, el pre-disefo del proyecto se convierte en un plan de actuacién que se puede mostrar para
encontrar apoyos y recursos antes de decidir si el proyecto es factible o no.

Si finalmente contamos con los apoyos necesarios, entonces podemos realizar la planificacion
detallada del proyecto. Esta planificaciéon implica que se deben establecer:

e los objetivos del proyecto de aprendizaje,

la secuencia de actividades que realizaran los estudiantes,

las tareas a realizar por parte del profesorado para desarrollar el proyecto,
los productos parciales y el producto final del proyecto,

el calendario de hitos,

el listado de recursos,

los criterios, mecanismos e instrumentos de evaluacién,

la propuesta de difusién.

De todos estos puntos, hay dos aspectos que exigen un comentario mas detallado: las tareas del
profesorado y el calendario de hitos.

En primer lugar, no se deben confundir la secuencia de actividades para los estudiantes y el
listado de tareas del profesorado**. Si queremos que los estudiantes lean biografias de mujeres
cientificas, antes es necesario o bien que el profesorado localice esas biografias o, mejor aun, crear
una actividad de busqueda de informacién en Internet. En todo caso, es interesante organizar el
trabajo del profesorado con una tabla como la siguiente:

| Fase del proyecto | Tarea | Productos | Participantes | Persona responsable | |--|--| | ¢En
gué momento del proyecto debe el profesorado realizar la tarea? | ;Cual es la tarea a realizar por
el profesorado | ;Qué producto se espera como resultado de la tarea? | ;Quiénes deben realizar la
tarea? | ;Quién coordina la realizacién de esta tarea? | | Por ejemplo: Fase de busqueda de
informacidn en el proyecto "Granada en la Historia" | Disefiar una caza del tesoro que permita al
alumnado localizar y leer informacién sobre el tema del proyecto.|Caza del tesoro disponible on-
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line|Profesorado de Ciencia Sociales con el apoyo de profesorado de Lengua castellana y Lenguas
extranjeras|Coordinador TIC del Centro|

Por ultimo, una sencilla manera de realizar el seguimiento del proyecto una vez que esté
funcionando y de garantizar el éxito del mismo y del estudiante que participe en él es crear un
calendario de hitos. En realidad, un calendario de hitos supone simplemente dejar muy claro al
alumnado desde el principio cudles son los productos parciales del proyecto y cudndo deben
estar finalizados (y como seran evaluados). De esta forma el alumnado podra ir obteniendo
resultados parciales que conduciran a la elaboraciéon de un producto final de calidad. Apostamos
asi por garantizar el éxito de todo el alumnado a través de pequefios logros graduales.
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7. La gestidn de proyectos de aprendizaje en el centro escolar

Actividades de Desarrollo del
Proyecto

Planificado el proyecto, llega el momento de ponerlo en funcionamiento.

Imagen: Horia Varlan con licencia CC by 2.0

La implementacion del proyecto implica el desarrollo de la secuencia de actividades a realizar
por el alumnado. En esta fase, ademas de cumplir con las tareas del profesorado que fueron
planificadas anteriormente, el grupo de trabajo debe tener siempre presente la importancia de
documentar el proyecto. Obteniendo los permisos oportunos, es interesante fotografiar y grabar
en video el trabajo del alumnado, independientemente de que el alumnado tenga que archivar en
su portafolios aquellos elementos que hayan sido previstos en la planificacién. Asi mismo, utilizar
mecanismos de registro anecdético de incidentes puede contribuir a la comprensién del desarrollo
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del proyecto (y a su éxito final).

Por otro lado, gestionar el desarrollo de un proyecto significa mantener un equilibrio razonable
entre seguir el plan establecido y dar respuesta a las incidencias en el desarrollo. No es
infrecuente que haya que reajustar el proyecto por razones inevitables y en ese momento es
importante tener flexibilidad, imaginacién y capacidad para dialogar y negociar. En todo caso, los
posibles ajustes que se hagan en el proyecto no deben suponer un compromiso para sus ejes
fundamentales: objetivos y criterios de evaluacién marcan el camino a seguir a lo largo del
proyecto.

Precisamente el seguimiento del proyecto permite ir tomando el pulso a su desarrollo. A través
de reuniones periddicas los participantes en el proyecto valoran si se estd cumpliendo la
planificacién, si se estan alcanzando los hitos y si ha surgido o se prevé alguna dificultad. Asi, por

ejemplo, en el siguiente video del Proyecto FGL puedes ver la reflexién de los estudiantes
participantes en relacién con el seguimiento que se hizo del proyecto a través de evaluaciones
diarias por medio de diarios de aprendizaje:

https://www.youtube.com/embed/PM]6nAdQkRQ?rel=0
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7. La gestidn de proyectos de aprendizaje en el centro escolar

Actividades de Finalizacion del
Proyecto

Acaba el proyecto y llega el momento de cerrarlo adecuadamente. Para ello se plantean una
secuencia en tres fases: cierre, registro y difusién.

Imagen: Andrew D Hurley con licencia CC by sa 2.0

El cierre del proyecto implica tres cuestiones diferenciadas: en primer lugar, la evaluacién del
aprendizaje del alumnado; en segundo lugar, la evaluacién del proyecto; y, en tercer lugar, la
celebracién del final del trabajo. Evidentemente las dos evaluaciones a realizar deben haber sido
previstas desde el principio del proyecto y llega ahora el momento de recapitular, analizar tanto el
proceso como el producto y valorar si se han cumplido los objetivos. A modo de ejemplo, en los dos
videos siguientes puedes ver la valoracion de dos de los docentes implicados en el
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Proyecto FGL. En primer lugar, podemos ver a la profesora Clara Benitez, del departamento de
Lengua Castellana y Literatura, que valora no sélo el desarrollo del proyecto sino cémo éste ha
contribuido a que los estudiantes conozcan en profundidad la vida y la obra de Federico Garcia
Lorca:

https://www.youtube.com/embed/bC1kgqSBOCHs?rel=0

Y en segundo lugar podemos ver al profesor Juan Antonio Alvarez, del departamento de Ciencias
Sociales, Geografia e Historia, que hace una interesante reflexiéon sobre el valor del Aprendizaje
basado en Proyectos:

https://www.youtube.com/embed/VtxSiurDWfc?rel=0

Por ultimo, acabar el proyecto con una celebraciéon permite afianzar lazos para el siguiente reto y
entender que aprender es una actividad gozosa en la cual también podemos disfrutar.

Tras el cierre (o en paralelo) comienzan dos fases importantes. El registro del proyecto consiste
en archivar toda la documentaciéon que se haya generado en el transcurso del proyecto: planes y
programaciones, disefio de actividades, fichas de trabajo, grabaciones y fotografias, evidencias del
producto final, etc. Este registro permite no sélo profundizar en la evaluacién del proyecto sino
también poder replicarlo en cursos sucesivos o en diferentes etapas o niveles.

Para la inclusion del nuevo material en el histérico de proyectos del centro es interesante
establecer algunos datos fundamentales en una ficha de proyecto: titulo del proyecto, breve
descripcién con mencidén explicita del producto final, materias implicadas, nombre del profesorado,
secuencia de actividades, incidencias y valoraciéon general del proyecto.

Por ultimo, tras todo el esfuerzo realizado, aln queda una Ultima responsabilidad del proyecto: su
difusion. Un proyecto no es una aventura discreta. Tenemos la obligacién de dar difusién a
nuestros proyectos y esta obligacion la hemos asumido ante cuatro colectivos importantes: nuestro
alumnado, nuestro profesorado, la comunidad profesional y, por supuesto, nosotras y nosotros
mismos.

¢,Por qué es necesario difundir el
proyecto?
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:Qué ventajas reporta difundir el proyecto?; Cémo podemos hacerlo?;Cémo lo has hecho tu en los
proyectos que has realizado anteriormente?

Tenemos la responsabilidad de difundir nuestro proyecto porque esto beneficia a:

- nuestro alumnado, que se motivara para retos futuros al ver que realmente damos importancia al
proyecto y su trabajo;

- las familias, que pueden conocer de primera mano el trabajo que se hace en el centro con sus
hijos e hijas;

- el profesorado del centro, que refuerza su capacidad profesional para afrontar retos importantes
y cuyo estatus mejora como consecuencia de haber participado en el proyecto que ahora se da a
conocer;

- el centro educativo, cuyo nombre se asocia a un proyecto exitoso y le puede permitir encontrar
apoyos Yy recursos para objetivos posteriores;

- toda la comunidad educativa, que aprende de nuestro proyecto, incorporandolo al acervo comun
con la posibilidad de replicarlo o adaptarlo a la idiosincrasia de cada centro educativo.

Aunque los medios de comunicacidn locales siguen siendo una via insustituible para la difusiéon de
los proyectos realizados por un centro educativo, para difundirlo hoy tenemos en la Red el espacio
ideal. Crear una web del proyecto con todos los materiales y las evidencias y difundir la web a
través de las redes sociales es un primer paso interesante.

Puedes también escribir sobre ella en blogs o sitios especializados, lo cual permite darlo a conocer
a un amplio foro de profesionales y personas interesadas en la educacién. Existen, por ejemplo,
grupos muy interesantes en las redes sociales donde puedes compartir tu trabajo y difundir

vuestro proyecto. Un ejemplo es Proyéctate:

https://prezi.com/embed/yyqt3ybacpzz/

Enlace a presentacién

Por ultimo, tampoco deberiamos olvidar presentar nuestro proyecto a algun premio educativo para

poder tener asi una valoracién (e incluso un reconocimiento) externo. La Red de Buenas PracTICas

2.0 es un buen ejemplo de reconocimiento de proyectos de aprendizaje y los Premios Europeos

eTwinning son uno de los muchos premios donde puedes presentar tu proyecto.
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7. La gestion de proyectos de aprendizaje en el centro escolar

El PLE al servicio del AbP

Reflexion

La gestién de proyectos de aprendizaje se ve reforzada si se dispone de un PLE rico y variado.
Pero, jtienes claro qué es un PLE?

David Alvarez (@balhisay) define en su blog e-aprendizaje el PLE o entorno personal de
aprendizaje como un conjunto de herramientas, servicios y conexiones que facilitan el
aprendizaje. Este concepto, fundamental hoy para comprender los procesos de aprendizaje
informal (y también los formales, obviamente), puede ser ampliado para comprender el uso que
hacemos de la propia tecnologia. Asi, un docente con un PLE rico y variado utiliza de manera més

eficaz y creativa una herramienta como la PDI que otro docente que se limite a saber manejar el

software preinstalado en la pizarra.

En el mismo sentido, un docente o un equipo de docentes que dispongan de un PLE bien
desarrollado tienen ventaja a la hora de gestionar un proyecto de aprendizaje: las herramientas y
los servicios en la red asi como las conexiones que la red nos permite hacer nos ayudan a la hora
de definir, implementar e incluso evaluar y difundir el proyecto.
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Imagen: e-aprendizaje con licencia CC by-nc-sa 2.0

Para comprender la importancia hoy de tu PLE para la gestién de proyectos de aprendizaje te

animamos a que visites, entre otros, el Curso para la gestiéon de tareas y proyectos de Victor

Cuevas. En este curso Victor Cuevas parte de los principios del GTD y desarrolla un interesante
listado de elementos que podrian conformar un PLE adecuado para el Aprendizaje basado en
Proyectos:

e Wunderlist

¢ Remember the milk

e Gmail y el complemento Activelnbox

e Evernote

¢ Skitch
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Por otro lado, también existen herramientas especificas para la gestidon de proyectos y de

Aprendizaje basado en Proyectos, muchas de ellas abiertas y gratuitas. En la caja de herramientas
del curso puedes ver multitud de herramientas online y gratuitas para la gestién de proyectos,
échale un vistazo.

En todo caso, cada profesional debe encontrar aquellos recursos que le permitan realizar su trabajo
con mas eficacia asi que esperamos poder conocer bien pronto cémo has configurado tu propio PLE
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7. La gestidn de proyectos de aprendizaje en el centro escolar

Para saber mas

Alvarez, D. 2012. Los PLE son para el verano. Disponible en e-aprendizaje.es.

Gestion de proyectos (en el sentido empresarial del término). Disponible en Wikilibros.
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8. La ensen?anza basada en
proyectos como proceso de
capacitacio?n y desarrollo
profesional docente
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8. La ensefianza basada en proyectos como proceso de capacitacion y desarrollo profesional
docente

La ensen?anza basada en
proyectos como proceso de
capacitacio?n y desarrollo
profesional docente

La complejidad y la intensidad del Aprendizaje basado en Proyectos convierten a esta metodologia
educativa en un auténtico motor de capacitacién y desarrollo profesional. El ABP permite
desarrollar competencias y funciona gracias a las siguientes competencias del profesorado (entre
otras):

Competencia para la planificacién, previsién y anticipacién
Competencia para la negociacién y el didlogo
Competencia para la bdsqueda de recursos

Competencia para la gestién del tiempo

Competencia para el acompafiamiento o andamiaje de procesos de aprendizaje

Competencia para la evaluacién inteligente
Competencia para la difusién y divulgacion

Asi pues, en el Aprendizaje basado en Proyectos quien aprende no es exclusivamente el alumnado
sino también (y mucho) el profesorado.

https://www.youtube.com/embed/okglhPgpob0?rel=0

Video creado para el MOOC sobre ABP del INTEF en 2014.
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8. La ensefianza basada en proyectos como proceso de capacitacion y desarrollo profesional
docente

Ana?lisis de las posibilidades de
capacitacio?n y desarrollo
profesional vinculadas con el
disen?0 de proyectos de
aprendizaje

El Aprendizaje basado en Proyectos permite, por sus caracteristicas genuinas, promover la
capacitacién y el desarrollo profesional del profesorado en cuatro lineas distintas:

e como proceso de auto-formacion;

e como proceso de formacién en centros;
e como proceso de investigacién-accién y
e COMO proceso de aprendizaje-servicio.
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Imagen: JosephGilbert.org con licencia CC by-nc-sa 20

Estas cuatro lineas representan cuatro facetas diferenciadas del docente que se pueden estimular
con el Aprendizaje basado en Proyectos:

e el docente que procura su propia formacién solucionando problemas y disefiando
materiales;

e el docente que aprende en la interaccién con sus compafieros y companeras ademas de
con su propio alumnado;

e el docente investigador que se hace preguntas, busca informacién y toma datos para
responder a sus preguntas a través de su propia experiencia

e el docente que presta un servicio a la comunidad a través de sus proyectos.

Asi pues, el Aprendizaje basado en Proyectos contribuye a un desarrollo integral del docente
dentro de su comunidad de practica a través de una intervencién educativa cuidada y reflexiva.
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8. La ensefianza basada en proyectos como proceso de capacitaciéon y desarrollo profesional
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El ABP como auto-formacion
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Philippe Perrenoud presenta, en su libro Diez nuevas competencias para ensefiar, su analisis de

diez "familias de competencias" que los cambios constantes en la escuela requieren del docente.
Entre estas nuevas competencias del profesorado se encuentran valores como

Organizar y animar situaciones de aprendizaje

Gestionar la progresion de los aprendizajes

Elaborar y hacer evolucionar dispositivos de diferenciaciéon
Implicar a los estudiantes en su aprendizaje y en su trabajo
Trabajar en equipo

Participar en la gestién de la escuela
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Informar e implicar a los padres

Utilizar las nuevas tecnologias

Afrontar los deberes y los dilemas éticos de la profesion
Organizar la propia formacién continua

El primer concepto clave son las "situaciones de aprendizaje". Una situaciéon de aprendizaje es la
oportunidad que ofrecemos a nuestros estudiantes para que se enfrenten a un reto (un problema,
un misterio, un elemento desconocido) que les exija movilizar sus conocimientos, sus habilidades y
un repertorio de actitudes necesarias para resolver con éxito la tarea. Mediante la creacién de
situaciones de aprendizaje el docente espera - razonablemente - que sus estudiantes se apropien
de los contenidos que plantea el curriculo y los pongan en funcionamiento en la resolucién de la
tarea.

Asi pues, la idea es la siguiente: dos docentes se encuentran ante estos dos elementos del
curriculo de segundo de la ESO, "Arte y cultura en la época moderna" e "ldentificar las
caracteristicas basicas que dan lugar a los principales estilos artisticos de la Edad Media y la Edad
Moderna, contextualizandolas en la etapa en la que tuvieron su origen y aplicar este conocimiento
al analisis de algunas obras de arte relevantes y representativas de éstos". Ambos elementos estan
vinculados y pertenecen al bloque de contenidos tercero ("las sociedades preindustriales) y a los
criterios de evaluacién, respectivamente.

Un docente mas tradicional lee Unicamente el bloque de contenidos y organiza una "situaciéon de
ensefianza" centrada en la instruccidn directa: se eligen qué aspectos del arte y la cultura se
muestran, se disefa la presentaciéon - con mas o menos recursos didacticos - y finalmente se
prepara una prueba de evaluacién en la cual los estudiantes repliquen la presentacién del docente.

Un docente centrado en el Aprendizaje basado en Proyectos lee los contenidos como una parte
fundamental para poder desarrollar la actividad que marcan los criterios de evaluacién.
Teniéndolos presente, organiza un proyecto que consiste en el andlisis de obras de arte de la Edad
Media y Moderna; para ello organiza la clase en grupos cooperativos que analizan distintas obras

de arte mediante una estrategia de rompecabezas en la cual cada estudiante - o por parejas - se

especializa en un aspecto de la época histdrica estudiada o una caracteristica basica del estilo
artistico en cuestién para elaborar, todos juntos, una wiki con la informacién que localicen. No es
necesario decir que este docente buscaria el apoyo, entre otros, de su compafiero o compafiera de
Educacién Plastica y Visual, que también podra contribuir en este proyecto.

Asi pues, el docente del ABP tiene mdas y mejores oportunidades para desarrollar las competencias

a las que hacia referencia Perrenoud. La clave es el disefio de proyectos que generen situaciones
de aprendizaje auténtico, realista y memorable y el ABP es mejor candidato que otras
metodologias de ensefianza para el disefio de este tipo de situaciones de aprendizaje.
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docente

El ABP como formacion en
centros

En educaciéon parece bastante l6gico y conveniente que la formaciéon del profesorado se realice,
fundamentalmente, dentro del espacio de trabajo e intentando solucionar los problemas reales que
acontecen durante el proceso. La formacién en centros es, por ello, una modalidad clave en los
planes de formacién permanente de las distintas administraciones y es un recurso indispensable
tanto para el desarrollo profesional de los docentes como para la bldsqueda activa de la mejora en
los centros.
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Imagen: Elaboraciéon propia

La formaciéon en centros sigue, habitualmente, una secuencia de trabajo centrada en un
problema: el equipo docente se plantea una pregunta o un problema a resolver, busca
informacién o asesoramiento externo, disefia planes de actuacién ajustados a las necesidades y
caracteristicas del centro, los pilota y todos juntos establecen conclusiones.

En esta linea, el Aprendizaje basado en Proyectos encaja naturalmente en la estructura de la
formacién en centros. El caracter procesual y secuencial del ABP permite al equipo docente hacer
un acercamiento gradual a esta nueva metodologia cubriendo cada una de las etapas comentadas
en los médulos anteriores.
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En ese sentido, el ABP favorece, ademas, el didlogo constructivo entre compafneros y companeras,
el conocimiento mutuo de las peculiaridades de cada materia o area de conocimiento y la
bUsqueda de puntos en comun desde el respeto a esa especificidad.

Como escribe Francisco Imbernén (2007: 85):

44 Si los centros educativos, como espacios de intercambio entre un grupo de
profesionales, alumnado, padres y madres, no son capaces de trabajar en
comun y generar nuevas actitudes, se perpetuardn momentos de oscurantismo,
de rutina, de dependencia y de alienacién profesional o asuncién de una mayor
proletarizacién profesional. Asi pues, es de suma importancia el desarrollo de la
vertiente humana y grupal del profesorado, en el sentido de desarrollo de
procesos actitudinales colaborativos y relacionales como proceso profesional.

En este sentido, el Aprendizaje basado en Proyectos es un punto de encuentro feliz para la
generacion de este nuevo perfil de relaciones educativas.
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8. La ensefianza basada en proyectos como proceso de capacitaciéon y desarrollo profesional
docente

El ABP como investigacion-
accion

Reflexion

La investigacidn-accién es una de las vias mas estimulantes de desarrollo profesional y de
investigacion educativa. ;Has tenido alguna experiencia de investigacién-acciéon?; Conoces alguna
experiencia?;Fue exitosa?

La investigacidén-accién es una linea de investigaciéon educativa con una amplia tradicién nacional e

internacional, como demuestran entre otros la web de recursos de F. Javier Murillo.

La clave de esta modalidad investigadora es plantear una accidén en respuesta a un problemay
plantear su puesta en practica con el rigor propio de la investigacién cientifica.

El beneficio de esta manera de organizar el trabajo se puede valorar al menos en dos sentidos: por
un lado, por el conocimiento que aporta a los participantes sobre el centro y la dindmica de
trabajo; por otro lado, por la posibilidad que abre la investigacién-accién de focalizar aspectos
concretos del proyecto de aprendizaje que de otro modo podrian quedan ocultos en el trasiego del
proyecto.

El proceso de investigacién-accién corre en paralelo al desarrollo de la secuencia del Aprendizaje

basado en Proyectos, como se puede ver en las cinco fases propias de este tipo de trabajo:

Diagnéstico
Planificacién

Accién

Observacién
Reflexién-evaluacién
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Imagen: Old Shoe Woman con licencia by-nc-sa 2.0

El punto de partida es plantearnos qué queremos investigar y para qué queremos hacerlo. La
respuesta a ambas preguntas tiene que estar relacionada con una clara intenciéon de cambio y
mejora a través de la accién planteada.

Planificar una investigacion supone, entre otras cosas, decidir cémo se realizara la observacion en
el transcurso de la accidén. Para ello hay que escoger las técnicas y procedimientos de recogida de
datos mas adecuadas para nuestra situacién, e incluso decidir si contaremos con la presencia de
un investigador externo, si seremos dos docentes en el aula o si no podemos contar con mas
observadores que el propio docente.

Tras la observacion los datos obtenidos han de ser analizados e interpretados, poniéndolos en
relacién con conocimientos previos generado por las Ciencias de la Educacién y con otros
contextos educativos. El objetivo concreto de esta etapa es responder a una sencilla pregunta: por
qué ocurre lo que ocurre en el aula y cudles son las consecuencias de lo acontecido en el proyecto.
Para ello, ademads, es interesante que el equipo de trabajo funcione como grupo de discusién y
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realice una reflexiéon en profundidad sobre su propia practica.

Por ultimo, los datos y las conclusiones obtenidas han de ser comunicados a la comunidad o bien a
través de la web del proyecto, a través de la Red o participando en encuentros cientificos donde el
proceso de investigacién-accién pueda ser conocido y debatido.

Conclusion

¢Cudles son las claves, por tanto, de la investigacién-accién?;No es un proceso complejo que se
afade a la ya compleja gestién del Aprendizaje basado en Proyectos?

No, la investigacién-accién no es un anadido al Aprendizaje basado en Proyectos. Ambos
comparten una secuencia de trabajo similar y se complementan sin afiadir una carga de trabajo
excesiva al profesorado.

En realidad las dos claves de la investigacidn-accién son la observacién y la reflexién. Si piensas
detenidamente cémo observaras el desarrollo de tu proyecto de aprendizaje y después los
participantes tienen la oportunidad de reflexionar sobre su actuacion, ya estas dando los pasos
adecuados hacia la investigacién-accién y hacia un propio desarrollo profesional auténomo y de
calidad.
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8. La ensefianza basada en proyectos como proceso de capacitaciéon y desarrollo profesional
docente

El ABP como aprendizaje-
servicio

Reflexion

Ya hemos hablado de Aprendizaje-Servicio al describir las posibilidades de Socializacién Rica del
alumnado dentro del Aprendizaje basado en Proyectos. Sin embargo, si estamos definiendo en esta
reflexién el propio ABP como un proceso de aprendizaje del profesorado, ;podria ser éste también
un caso de Aprendizaje-Servicio desde la perspectiva del profesorado?

Roser Batlle (en Puig, 2009: 80-85) propone cinco caracteristicas del Aprendizaje-Servicio que
pueden ser reveladoras desde la perspectiva del profesorado que disefia y gestiona el ABP:

- El servicio a la comunidad es un trabajo enfocado a los demaés.

- El servicio a la comunidad es libre y consciente.

- El servicio a la comunidad es gratuito.

- El servicio a la comunidad requiere reconocimiento y reciprocidad.
- El servicio a la comunidad es significativo y produce satisfaccion.

En este sentido, podemos disefar experiencias de ABP que sean aprendizaje-servicio para el

alumnado y para el profesorado, siempre que se cumplan estas caracteristicas para todos los
participantes en la experiencia.
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Imagen: Elaboraciéon propia

Una posible tipologia de experiencias de Aprendizaje-Servicio puede servirnos para entender la
cercania de ambas propuestas. Segln R. Batlle (Puig, 2009: 88-89) podemos encontrar los
siguientes tipos de Aprendizaje-Servicio:

e Acompafiamiento a la formacién: enseflanza de conocimientos y habilidades a otras
personas

e Ayuda proxima: apoyo, acompafhamiento o ayuda directa a personas con dificultades

e Relacion intergeneracional: impulso de proyectos conjuntos entre generaciones de
jévenes y mayores

e Preservacién del medio ambiente

e Conservacién del patrimonio cultural
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Participaciéon ciudadana

Solidaridad y cooperacién

Promocién de la salud: difusién de estilos de vida saludables y prevencién de riesgos
Medios de comunicacién: campanas de sensibilizacién, difusién y denuncia para provocar
una mejora en el entorno

Asi pues, a partir del anélisis de la realidad y de la deteccién de necesidades sobre las cuales
podemos intervenir, el Aprendizaje basado en Proyectos y el Aprendizaje-Servicio son dos maneras
complementarias de llamar a la misma realidad: el compromiso del profesorado con su entorno y
su comunidad.
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Para saber mas

Imbernén, F. 2007. La formacién permanente del profesorado. Nuevas ideas para formar
en la innovacion y el cambio. Barcelona: Graé.

Marcelo, C. 2010. Autoformacion para el siglo XXI. En J. Gairin (Coord.). Nuevas estrategias

formativas para las organizaciones, Madrid, Wolters Kluwer, pp. 141-170.

McNiff, J. 2002. Action research for professional development. Disponible en

jeanmcniff.com/ar-booklet.asp

Puig, J. M. (coord.) 2009. Aprendizaje Servicio (ApS). Educacién y compromiso civico.
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