
El Aprendizaje Basado en Proyectos motiva a los alumnos, ya que es un uso auténtico de la
tecnología, facilita el aprendizaje activo, el pensamiento crítico, la colaboración y la creatividad.
Los proyectos comienzan con una pregunta abierta que prepara el terreno creando interés y
curiosidad. Escribir una pregunta guía eficaz es sorprendentemente difícil. Debe ser interesante e
irresistible para los estudiantes, muy diferente a las típicas preguntas que se encuentran en los
exámenes. Captura el corazón del proyecto utilizando un lenguaje claro y convincente, creando un
propósito. Podríamos llamarla también el reto, el desafío inicial... La pregunta guía debe expresar
de forma sencilla un dilema del mundo real, uno que realmente importe a los alumnos y quieran
resolver; ha de impulsar a los estudiantes a discutir, preguntar e investigar el tema; debe
empujarlos hacia una producción o solución. En el proceso de investigación colaborativa los
estudiantes aprenden contenidos y habilidades importantes.

Para plantear un pregunta guía se puede utilizar el  objeto de interés de los estudiantes como
punto de partida y luego conectarlo creativamente a los criterios de evaluación. Aunque también
puede hacerse al revés, desarrollar la pregunta guía determinando primero los criterios de
evaluación que se van a trabajar. Al final, lo importante es que la pregunta debe exigir que los
estudiantes aprendan habilidades y contenidos con el fin de responder a una pregunta
interesante para ellos.

Al diseñar las preguntas guía se debe procurar que tengan las siguientes características:

Sean provocativas, para mantener a los alumnos interesados y motivados durante todo el
proyecto.
Desarrollen habilidades cognitivas superiores, que impliquen integrar, sintetizar, criticar y
evaluar información.
Promuevan un mayor conocimiento de la materia. Los alumnos deben discutir y debatir
aspectos controvertidos.
Representen un reto y alienten a los alumnos a confrontar cuestiones poco familiares o
comunes.
Se extraigan de situaciones o problemáticas reales que sean interesantes en el mundo de
los alumnos. De esta manera, se les alienta a analizar el mundo que los rodea y a
participar en la mejora de su comunidad y de la sociedad en general.
Sean consistentes con los criterios de evaluación. No es suficiente que la pregunta sea
atractiva, es necesario además que lleve a los alumnos a desarrollar las habilidades y
conocimientos definidos.
Sean alcanzables, es decir, debe ser posible alcanzar una solución en forma de producto o
servicio.

Diseño de la pregunta guía
(driving question)



Desarrollar preguntas guía es complejo, porque no hay una fórmula específica a seguir. Aquí te
damos algunos ejemplos y estructuras para ayudarte.

Resolver un problema:

Hay una situación del mundo real con múltiples soluciones. ¿Cómo podemos eliminar los atascos a
la entrada del pueblo? ¿Cómo podemos embellecer el solar vacío en la calle del cole por 200
euros? ¿Cuál es la mejor manera de detener la gripe en nuestra escuela? Diseñar un mejor menú
de almuerzo para nuestra escuela. Diseño de un puente seguro y resistente como para sustituir a
uno en nuestra ciudad. 

Educativo:

El propósito del proyecto es enseñar a los demás. ¿Cómo podemos enseñar a alumnos de cursos
inferiores sobre insectos útiles? Crear una campaña para enseñar a las personas mayores sobre
cómo usar una tablet. ¿Qué necesitas sabel los alumnos de nuestro colegio sobre ser respetuoso?

Convencer a otros:

Los estudiantes buscan persuadir a un público determinado para que haga algo o cambie sus
opiniones. Crear un anuncio de servicio público que persuada a los adolescentes a beber más
agua. Convencer a los compradores de centros comerciales para que devuelvanr sus carritos de la
compra. ¿Cómo podemos convencer a nuestro jefe de estudios de que debemos tener una fiesta en
diciembre? 

Tema general:

El proyecto aborda las grandes ideas. ¿Qué significa leer? ¿Cómo influyen las matemáticas en
el arte? ¿Cómo persuadir a otros escritores? ¿Cómo están el bien y el mal representados en
diferentes culturas? 

Opinión:

Los estudiantes deben tener en cuenta todos los aspectos de un tema con el fin de formar y
justificar sus opiniones. ¿Se deben permitir las mascotas en clase? ¿Por qué una mujer nunca ha
sido presidente de España? ¿Qué hace a un buen astronauta? 

Divergente:

Los estudiantes hacen predicciones sobre los plazos y escenarios alternativos. ¿Qué hubiera
pasado si Rosa Parks hubiera renunciado a su asiento? ¿Y si el mundo se quedara sin petróleo
mañana? ¿Cómo podría cambiar su ciudad, si el clima se volviera un promedio de 10° C más
caliente? 

Escenario basado en:



Los estudiantes asumen un papel de ficción con una misión que cumplir. Usted es un ingeniero de
la NASA y está a cargo de la construcción de una base lunar. ¿Cuáles son las diez cosas más
importantes para incluir y por qué? Imagine que usted es el rey Jorge. ¿Qué hubiera hecho de otra
manera para mantener parte de América dentro del imperio de Inglaterra? Usted es el CEO de una
compañía que está diseñando una nueva aplicación de medios de comunicación social. Presentar
un plan de negocio a sus inversores que explique cómo su empresa va a ganar dinero. Te han
contratado para renovar el centro comercial local, vamos a crear un plan para aumentar el
negocio. 

Sobre todo, recuerda: que una pregunta sea interesante para ti, profesor, no quiere decir que lo
sea para tus alumnos. Asegúrate de que creas una pregunta guía atractiva y de solución
alcanzable para ellos.

Crafting questions that drive projects, Toni Vincent

How to Write Effective Driving Questions for Project-Based Learning, Edutopia

Fuentes

Revision #3
Created 14 February 2023 13:20:18 by Equipo CATEDU
Updated 15 March 2023 10:37:45 by Jorge CATEDU

http://learninginhand.com/blog/drivingquestions
http://www.edutopia.org/blog/pbl-how-to-write-driving-questions-andrew-miller

