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¡Hola!

En este cajón desastre tendrás todas las referencias, libros, documentales, cursos, enlaces,
softwares o elementos diversos que creemos que te serán de interés y los cuales hemos usado
para el desarrollo de este curso.
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Arte generativo e interactivo con Anna Carreras
Leonardo Solaas y el arte generativo
Hello World! Processing
The Age of A.I.
iHuman
Uncanny Valley
Sesgo codificado

Los artistas que sí amaban la inteligencia artificial
Art and Technology
The AI Podcast
Intersections: The Art Basel Podcast
Design Matters

Arte generativo con IA
5 obras creadas por IA
Curso Open Art
Curso IA para vídeo

Processing

6.3. Otras cosas de interés
Documentales

Podcasts

Prácticas sobre arte generativo con IA

Software para creación 

https://www.youtube.com/watch?v=kC_4BJIBqyY
https://www.youtube.com/watch?v=CL5a-1k0Yz8
https://vimeo.com/60731302?fl=pl&fe=vl
https://www.youtube.com/playlist?list=PLjq6DwYksrzz_fsWIpPcf6V7p2RNAneKc
https://www.youtube.com/watch?v=PQB9JHRuh30
https://www.imdb.com/es-es/title/tt22849912/
https://www.netflix.com/es/title/81328723
https://www.youtube.com/watch?v=XARCrHP03I4
https://www.youtube.com/c/ArtandTechnology
https://soundcloud.com/theaipodcast
https://open.spotify.com/show/4DEOFEBJjxmN5P1TfG30zs
https://designmattersmedia.com/
https://youtu.be/NLWWoEPGFjE?si=V1oH8P1xdJAe-9WM
https://youtu.be/GmgrHrcjLKQ?si=FdX8BX8vr4R6TjpD
https://www.youtube.com/watch?v=-smQkIhWegM
https://www.youtube.com/watch?v=-i-B5aiR9no
https://processing.org/
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Artbreeder
Playform
Deepdream
OpenFrameworks

Curso básico de processing + ejemplos
Vídeo tutorial processing
Programación creativa con processing

Artistas Internacionales:

Anadol, Refik: https://refikanadol.com/ (Esculturas de datos y Quantum memories).
Chung, Sougwen: https://sougwen.com/ (Co-creación con brazos robóticos).
Crespo, Sofia: https://sofiacrespo.com/ (Biomímesis y vida artificial).
Csuri, Charles "Chuck": https://csuriproject.osu.edu/ (Pionero del arte por computadora).
Elwes, Jake: https://www.jakeelwes.com/ (Estudio de sesgos y diversidad).
JODI (Joan Heemskerk y Dirk Paesmans): http://jodi.org/ (Pioneros del net.art y estética del
error).
Klingemann, Mario: https://underthinking.com/ (Exploración de la figura humana con
GANs).
Molnár, Vera: http://www.veramolnar.com/ (Pionera del arte algorítmico).
Nake, Frieder: http://dada.compart-bremen.de/item/agent/76 (Padre del arte algorítmico).
Nees, Georg: http://dada.compart-bremen.de/item/agent/167 (Uso del plótter ZUSE Z64).
Paglen, Trevor: https://paglen.com/ (Vigilancia y arqueología de datos).
Paik, Nam June: https://www.paikstudios.com/ (Videoarte y distorsión televisiva).
Shaw, Jeffrey: https://www.jeffreyshaw.net/ (Arte interactivo y The Legible City).
Utterback, Camille: https://camilleutterback.com/ (Interacción cuerpo-datos y Text Rain).

Artistas de España:

Tutoriales Processing

Portafolios de Artistas

https://www.artbreeder.com/
https://playform.io/
https://deepdreamgenerator.com/
https://openframeworks.cc/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLTmbJaWpVy4wguyh6t-z87JBKG1I9lISD
https://www.youtube.com/watch?v=RdL1IlCopCU
https://www.youtube.com/playlist?list=PLtyMmy0eKyqFsLPesmz7y4EznkZFJrGuu
https://refikanadol.com/
https://sougwen.com/
https://sofiacrespo.com/
https://csuriproject.osu.edu/
https://www.jakeelwes.com/
http://jodi.org/
https://underthinking.com/
http://www.veramolnar.com/
https://www.google.com/search?q=http://dada.compart-bremen.de/item/agent/76
https://www.google.com/search?q=http://dada.compart-bremen.de/item/agent/167
https://paglen.com/
https://www.paikstudios.com/
https://www.google.com/search?q=https://www.jeffreyshaw.net/
https://camilleutterback.com/
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Araujo, Patxi: https://www.patxiaraujo.com/ (Entidades autónomas y código).
Barqué-Duran, Albert: https://www.albertbarque.com/ (Hibridación analógico-digital).
Calvo, Jorge: https://jorgecalvo.es/ (Divulgación sobre el espacio latente).
Conesa, Fito: https://fitoconesa.com/ (Sinestesia y partituras algorítmicas).
Fontcuberta, Joan: https://www.fontcuberta.com/ (Post-fotografía y arqueología de datos).
Lozano-Hemmer, Rafael: https://www.lozano-hemmer.com/ (Instalaciones interactivas y
Alzado Vectorial).
Márquez, Pura: https://puramarquez.com/ (Collage y memoria expandida).
Berenguer, Rocío: https://www.rocioberenguer.com/ (Performance y dramaturgia
transespecie).
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