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6.?7? Cajon desastre

jHola!

En este cajon desastre tendras todas las referencias, libros, documentales, cursos, enlaces,
softwares o elementos diversos que creemos que te seran de interés y los cuales hemos usado
para el desarrollo de este curso.

e 6.1. Bibliografia

e 6.2. Webgrafia

e 6.3. Otras cosas de interés
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Documentales

e Arte generativo e interactivo con Anna Carreras
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e Hello World! Processing

e The Age of A.l.
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e Design Matters
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Arte generativo con IA

5 obras creadas por IA
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Software para creacion
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 JODI (Joan Heemskerk y Dirk Paesmans): http://jodi.org/ (Pioneros del net.art y estética del

error).

Klingemann, Mario: https://underthinking.com/ (Exploracién de la figura humana con
GANS).

Molnar, Vera: http://www.veramolnar.com/ (Pionera del arte algoritmico).

Nake, Frieder: http://dada.compart-bremen.de/item/agent/76 (Padre del arte algoritmico).

Nees, Georg: http://dada.compart-bremen.de/item/agent/167 (Uso del plétter ZUSE Z64).

Paglen, Trevor: https://paglen.com/ (Vigilancia y arqueologia de datos).

Paik, Nam June: https://www.paikstudios.com/ (Videoarte y distorsién televisiva).

Shaw, Jeffrey: https://www.jeffreyshaw.net/ (Arte interactivo y The Legible City).

Utterback, Camille: https://camilleutterback.com/ (Interaccién cuerpo-datos y Text Rain).

Artistas de Espana:
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Araujo, Patxi: https://www.patxiaraujo.com/ (Entidades auténomas y cédigo).

Barqué-Duran, Albert: https://www.albertbarque.com/ (Hibridacién analégico-digital).

Calvo, Jorge: https://jorgecalvo.es/ (Divulgacién sobre el espacio latente).

Conesa, Fito: https://fitoconesa.com/ (Sinestesia y partituras algoritmicas).

Lozano-Hemmer, Rafael: https://www.lozano-hemmer.com/ (Instalaciones interactivas y

Alzado Vectorial).

e Marquez, Pura: https://puramarquez.com/ (Collage y memoria expandida).

e Berenguer, Rocio: https://www.rocioberenguer.com/ (Performance y dramaturgia

transespecie).
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Fontcuberta, Joan: https://www.fontcuberta.com/ (Post-fotografia y arqueologia de datos).

- 15 -

- 15 -


https://www.google.com/search?q=https://www.patxiaraujo.com/
https://www.albertbarque.com/
https://jorgecalvo.es/
https://fitoconesa.com/
https://www.google.com/search?q=https://www.fontcuberta.com/
https://www.lozano-hemmer.com/
https://www.google.com/search?q=https://puramarquez.com/
https://www.rocioberenguer.com/

