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5.3 Casos de uso en Biologia y
Geologia

La inteligencia artificial generativa introduce nuevas formas de trabajar en Biologia y Geologia al
permitir combinar explicacién, analisis, simulaciéon y generacién de materiales dentro de un mismo
entorno. Estas herramientas no solo facilitan la creacién de contenidos, sino que permiten
aproximarse a como se trabaja realmente en ciencia: interpretando datos, analizando informacién,
modelizando procesos y formulando hipdtesis. En estas materias, la IA resulta especialmente Util
porque muchos contenidos implican procesos complejos, dindmicos o no observables
directamente, como el funcionamiento celular, la evolucién, los ecosistemas o los cambios
geoldgicos. La IA permite representar, simplificar y explorar estos procesos, favoreciendo una
comprension mas profunda.

Principales casos de uso

Generacion y adaptacion de contenidos biologicos y geologicos

La IA permite crear materiales didacticos estructurados y adaptados al nivel del alumnado,
facilitando la explicacion de conceptos complejos y la generacién de actividades variadas. Puede
utilizarse para explicar procesos como el metabolismo, la genética o la dindmica de los
ecosistemas, asi como para crear esquemas comparativos o actividades de clasificacién. Ademas,
permite adaptar un mismo contenido a distintos niveles o enfoques, lo que resulta especialmente
atil en contextos con diversidad de alumnado. Un posible enfoque seria: “Explica un proceso
bioldgico incluyendo definicién, esquema y aplicacién practica”.

Interpretacion de informacion cientifica y articulos

La IA facilita trabajar con textos cientificos reales, ayudando al alumnado a comprenderlos sin
perder rigor. Esto permite introducir progresivamente la lectura cientifica en el aula, algo clave en
estas materias. Puede resumir articulos, explicar conceptos complejos, identificar resultados y
generar preguntas de anélisis. De este modo, el alumnado no solo recibe informacién, sino que
aprende a interpretarla. Un ejemplo de orientacién seria: “Resume este texto cientifico y explica
sus resultados de forma comprensible”.

Generacion y mejora de actividades a partir de otras existentes
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Una de las aplicaciones mas utiles es la posibilidad de reutilizar y mejorar actividades ya
disefiadas. La IA permite transformar materiales existentes en nuevas versiones mas claras,
adaptadas o contextualizadas. Esto incluye generar variantes de ejercicios de genética, simplificar
actividades complejas o enriquecer tareas con nuevas preguntas. También permite convertir
ejercicios tradicionales en actividades mas aplicadas o cercanas a situaciones reales. Un posible
uso serfa: “Genera nuevas versiones de esta actividad cambiando el contexto o aumentando la
dificultad”.

Gamificacion y generacion de retos cientificos

La IA permite disefiar dindmicas de aprendizaje basadas en retos o situaciones abiertas sin
necesidad de prepararlas manualmente. En Biologia y Geologia esto puede aplicarse a la
identificacién de organismos, la clasificacion de especies o la resolucién de problemas relacionados
con genética o ecologia. Este enfoque favorece la participacién activa del alumnado y el desarrollo
del razonamiento. Un ejemplo seria: “Plantea un reto donde el alumnado deba identificar un
organismo a partir de sus caracteristicas”.

Simulacion de procesos biologicos y geoldgicos

Las simulaciones conceptuales permiten comprender fenémenos dindmicos que no se pueden
observar directamente. La IA puede describir cdmo evolucionan poblaciones, cdémo cambia un
ecosistema o cdmo se producen determinados procesos geoldgicos. Esto facilita entender
relaciones entre variables y analizar causas y consecuencias. Aunque no sustituye a la
experimentacién real, si permite preparar o reforzar el aprendizaje. Un enfoque tipico seria:
“Describe cobmo cambia un ecosistema cuando varia una de sus condiciones”.

Analisis de datos experimentales

La IA permite trabajar con datos reales o simulados, ayudando a interpretarlos y extraer
conclusiones. En Biologia y Geologia esto es especialmente relevante en experimentos
relacionados con crecimiento de organismos, variables ambientales o analisis de poblaciones. El
alumnado puede introducir datos y recibir una interpretacién estructurada que le ayude a
comprender qué estd ocurriendo. Un ejemplo seria: “Analiza estos datos experimentales e indica
gué conclusiones se pueden extraer”.

Introduccion al aprendizaje automatico en contextos cientificos

El uso de herramientas sencillas permite introducir cémo funcionan los sistemas de inteligencia
artificial dentro de un contexto cientifico. Esto puede aplicarse a la clasificacién de organismos, la
identificacion de células o el reconocimiento de patrones. Ademas, permite reflexionar sobre los
errores del modelo y comprender cd6mo aprende a partir de datos. Este enfoque conecta
directamente con el método cientifico y el andlisis critico. Un ejemplo seria: “Explica cé6mo un
modelo puede aprender a diferenciar dos tipos de células”.
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Analisis critico de articulos cientificos y divulgativos

Mas alla de la comprensidn, la IA permite trabajar la capacidad de interpretar y cuestionar
informacidn cientifica procedente tanto de medios especializados como generalistas. Esto es
especialmente importante en un contexto donde abundan noticias sobre genética, cambio
climatico o salud. La IA puede ayudar a identificar si las conclusiones estdn justificadas, detectar
simplificaciones excesivas o analizar el uso de datos. Este enfoque favorece el pensamiento critico
y la alfabetizacién cientifica. Un posible uso seria: “Analiza este articulo de divulgacién cientifica e
indica si las conclusiones estdn bien fundamentadas en los datos presentados”.

Conclusioén

La inteligencia artificial en Biologia y Geologia no solo facilita la creaciéon de materiales, sino que
permite trabajar de forma mas cercana al método cientifico real. Su uso favorece la interpretacion
de datos, la comprensién de procesos complejos y la generacién de actividades mas dinamicas y
adaptadas. Ademas, su capacidad para reutilizar, mejorar y transformar actividades existentes la
convierte en una herramienta especialmente valiosa para el profesorado, permitiendo ampliar
recursos sin aumentar la carga de trabajo.

Herramientas recomendadas

Herramienta Tipo Qué permite hacer Aplicacion

Machine Learning for Kids IA no-code Entrenar modelos de Clasificacién de células,
clasificacién (imagenes, organismos, estructuras
texto)

Teachable Machine IA no-code Crear modelos de Identificacién de especies o
reconocimiento visual o patrones
sonoro

BioRender Visualizacién cientifica Crear diagramas biolégicos Esquemas de células,
profesionales procesos y sistemas

Earth.nullschool (u otras Visualizacién Visualizar datos de clima y Dindmica atmosférica,

similares) geoldgica/climatica Tierra en tiempo real corrientes, clima

PhET Simulations Simulacién cientifica Simulaciones interactivas Procesos bioldgicos, fisicos
de fenédmenos cientificos y quimicos
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