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5.5 Casos de uso en
Matematicas

La inteligencia artificial generativa permite transformar la ensefianza de las matemaéticas al
integrar en un mismo entorno la resolucién de problemas, la visualizacién gréfica, el analisis de
datos y la modelizacién. En 12 de Bachillerato, donde los contenidos adquieren mayor nivel de
abstraccién, la IA puede actuar como un apoyo clave para conectar el lenguaje algebraico con su
interpretacién grafica y su aplicacién en contextos reales.

Mas alla de automatizar célculos, la IA permite trabajar el razonamiento matematico, la
interpretacién de resultados y la exploraciéon de modelos, acercando al alumnado a una forma mas
aplicada y comprensiva de las matematicas.

Vamos a ver los principales casos de uso

Generacion de problemas matematicos
estructurados

La IA permite crear ejercicios de forma automatica manteniendo una estructura clara: enunciado,
resolucion e interpretacion. Esto es especialmente (til en funciones, ecuaciones o derivadas, donde
la practica es esencial.

El ejemplo de funciones cuadraticas es especialmente adecuado porque no se limita a resolver la
ecuacion, sino que introduce la interpretacién del vértice como maximo o minimo, conectando
algebra y geometria. Este tipo de enfoque es clave para evitar un aprendizaje puramente
mecanico.

Un posible uso seria:

44 “Genera problemas matematicos incluyendo resolucién paso a paso e
interpretacién grafica”
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Explicacion conceptual de contenidos
matematicos

La IA permite explicar conceptos abstractos utilizando distintas representaciones: geométrica,
numérica y aplicada. Esto resulta especialmente (til en contenidos como derivadas, limites o
funciones.

El ejemplo de la derivada es representativo porque combina interpretacién geométrica (pendiente)
e interpretacién fisica (velocidad), lo que facilita la comprension. Este tipo de explicacién multiple
ayuda a conectar distintos significados de un mismo concepto.

Un posible enfoque seria:

44 “Explica un concepto matematico desde una perspectiva grafica, numérica y
aplicada”

Generacion y mejora de actividades existentes

La IA permite reutilizar ejercicios ya disefados, generando variantes o adaptaciones. En
matematicas esto es especialmente Util para cambiar datos manteniendo la estructura, ajustar la
dificultad o introducir nuevos contextos.

Esto permite ampliar el nUmero de ejercicios sin perder coherencia didactica.

Un posible uso seria:

44 “Genera variantes de este problema manteniendo el mismo tipo de
razonamiento”

Gamificacion del aprendizaje matematico

La IA permite crear retos progresivos y escenarios donde el alumnado debe resolver problemas
para avanzar. Esto introduce una dimensién mas activa y motivadora.
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El ejemplo del juego de ecuaciones es sencillo pero efectivo, ya que introduce progresién de
dificultad. El escape room matematico aflade narrativa, lo que favorece la implicacién del
alumnado.

Un posible enfoque seria:

44 “Disefia un conjunto de retos matematicos con dificultad progresiva”

Simulacion de modelos matematicos

Uno de los usos més potentes es la simulacién de funciones y modelos matematicos. Esto permite
visualizar c6mo cambian las variables y comprender el comportamiento de las funciones.

El ejemplo del crecimiento exponencial conecta el modelo matematico con una situacion real,
facilitando su comprension.

Un posible uso seria:

44 “Simula una funcién generando tabla de valores e interpretacién grafica”

Analisis de datos y estadistica

La IA permite trabajar con datos reales, facilitando el andlisis de correlaciones y tendencias. Esto
introduce al alumnado en la estadistica aplicada.

El ejemplo de horas de estudio y notas es especialmente interesante porque permite discutir la
diferencia entre correlacién y causalidad, reforzando el pensamiento critico.

Un posible enfoque seria:

44 “Analiza estos datos e interpreta la relacién entre variables”
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Introduccion al aprendizaje automatico en
matematicas

El uso de IA permite introducir cémo los modelos aprenden patrones matematicos, conectando con
la l6égica y el razonamiento algebraico.

El ejemplo de entrenamiento con ecuaciones permite observar como el modelo aprende
procedimientos, lo que refuerza la comprensién del proceso matemaético.

Un posible uso seria:

44 “Explica cd6mo un modelo puede aprender patrones a partir de ejemplos
matematicos”

Visualizacion de fractales

La IA permite introducir conceptos matematicos mdas avanzados de forma visual e intuitiva, como
los fractales. Esto resulta especialmente interesante para trabajar ideas como la recursividad, la
autosimilitud o los limites.

La visualizacién de fractales permite al alumnado observar cémo una regla matematica sencilla
puede generar estructuras complejas. Ademas, conecta matematicas con arte y naturaleza, lo que
aumenta la motivacion.

Un posible enfoque seria:

44 “"Explica cdmo se genera un fractal a partir de una regla matematica y describe
su estructura”

[1] Comentario: este tipo de uso es especialmente potente porque introduce conceptos abstractos
de forma visual, facilitando su comprensién sin necesidad de formalismo excesivo.

Interpretacion critica de articulos con datos
matematicos
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La IA permite trabajar la interpretacién y analisis critico de informacién cuantitativa presente en
medios de comunicacién o articulos cientificos.

Esto es especialmente relevante en un contexto donde abundan gréficos, porcentajes y
estadisticas que pueden ser mal interpretados. La IA puede ayudar a detectar errores, analizar si
las conclusiones estan justificadas o identificar sesgos.

Un posible uso seria:

44 “Analiza este articulo con datos estadisticos e indica si las conclusiones estan
bien fundamentadas”

[I] Comentario: este caso de uso conecta directamente con la alfabetizacién matematica y el
pensamiento critico, competencias clave en la sociedad actual.

Conclusion

La inteligencia artificial permite enriquecer la ensefianza de las matematicas al integrar calculo,
representacion grafica, andlisis de datos y pensamiento critico en un mismo proceso. Su uso
facilita la generacién de problemas, la simulaciéon de modelos y la interpretacion de resultados,
favoreciendo un aprendizaje més completo y aplicado.

Ademads, permite reutilizar y mejorar actividades existentes, lo que facilita el trabajo docente y
permite centrarse en el desarrollo del razonamiento matematico.

Principales Herramientas

Herramienta Tipo Qué permite hacer Aplicacion

GeoGebra Matematico Representacion grafica y Gréficas, derivadas, analisis
simulacién de funciones visual

Desmos Matematico Visualizacién interactiva de Exploracién de modelos
funciones

Wolfram Alpha Calculo simbdlico Resolucién de ecuacionesy  Calculo avanzado
analisis

PhET Simulations Simulacién Modelos interactivos Probabilidad, funciones

ChatGPT / Gemini IA generativa Generacion de problemas 'y = Actividades, interpretacién
andlisis
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Un caso de uso: Simulacién grafica de funciones

Un caso especialmente interesante consiste en utilizar la IA para conectar ecuaciones con su
representacion grafica, permitiendo al alumnado entender cémo una expresion algebraica se
traduce en una forma visual.

Fase 1: andlisis de la funcion

Se parte de una funcién como:

flz)= 22" +4z+6

Prompt:

44 “Analiza la funcién e indica sus caracteristicas principales (vértice, cortes,
crecimiento)”

Fase 2: generacion de datos

Prompt:

44 “Genera una tabla de valores para esta funciéon”

Esto permite trabajar la relacién entre valores numéricos y comportamiento de la funcién.

Fase 3: representacion grafica

y=222+4x+6
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El alumnado puede observar la forma de la pardbola, su maximo y su simetria.

Fase 4. exploracion de cambios

Prompt:

44 “"Explica cobmo cambia la gréafica si modificamos los coeficientes”

Esto permite comprender la relacién entre ecuacién y forma.

Fase 5: interpretacion

Prompt:

44 “Interpreta esta funcién en un contexto real indicando el significado del
maximo”

Este caso permite trabajar de forma integrada algebra, representacién grafica, interpretaciéon y
modelizacién, facilitando una comprension mas profunda de las matematicas.

Como ampliacién del proceso, se puede incorporar una fase en la que el alumnado utilice una
herramienta o aplicacién web que permita modificar la funcién en tiempo real y observar cémo
cambia su representaciéon grafica. Esto supone un paso mas alléd de la visualizacién estatica, ya que
introduce la experimentacién directa con el modelo matematico.

44 Para ello puede usar las opciones Canva de Gemini o Lienzo de chatGTP que
permiten hacer, entre otras cosas, aplicaciones en diversos lenguajes de
programacién sin necesidad de conocimientos técnicos.

A partir de la funcién anterior el alumnado puede modificar los coeficientes y observar de forma
inmediata:

e cOmo cambia la apertura de la pardbola (coeficiente a)
e cOmo se desplaza horizontalmente (b)
e cdmo se desplaza verticalmente (c)

Orientacién de prompting:
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“Genera una pagina web sencilla que permita modificar los coeficientes de una
funcién cuadrdtica y visualizar su grafica en tiempo real”

[I] Comentario: esta fase es especialmente potente porque transforma la representacién grafica en
una experiencia interactiva. El alumnado deja de ser un observador pasivo y pasa a experimentar
directamente con la funcién, comprendiendo de forma mas intuitiva la relacién entre ecuacién y
grafica.
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