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Actividad 2. La maquina aprende
con ejemplos: peces y no peces

Comprendiendo como funciona el Machine Learning con CODE.ORG

En esta actividad se va a recurrir a la plataforma CODE.ORG para, de un modo agil y visual,
comprender como el ser humano ensefa y "alimenta" a la IA y como los resultados obtenidos
dependen directamente de dicho entrenamiento.

Actividad: Clasificamos peces y no peces

Etapa: Primer ciclo de Educacién Primaria.

Duracidn: 40 minutos

Objetivo general: Introducir a los alumnos y alumnas al concepto de aprendizaje supervisado en
IA, mostrando cémo la cantidad y calidad de ejemplos afecta a los resultados

Inicio/Preparacion (10 minutos)

Presentacion del reto: Para ello, explicaremos al alumnado que van a "ensefiar a una maquina"
a diferenciar entre peces y otros objetos. Para comenzar, plantearemos varias preguntas al
grupo/clase:

e ";COmo créeis que aprende la maquina a reconocer peces?"
e "Si le damos muchas decisiones correctas, ;creéis que aprenderd mas rapido?"
e "Si nos equivocamos mucho, jqué pasara con la maquina?"

Exploracion guiada del juego (20 minutos)
Acceso a la actividad:
Abrimos el siguiente enlace en PC, tablet u Monitor interactivo y accedemos al siguiente enlace:

https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels/2

Explicamos las reglas:

1. Alimentamos a la Inteligencia con peces correctos.
2. Evitar resto de objetos
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Inteligencia Artificial para Océanos 2 He terminado mi Hora de Cédigo Crear cuenta

NUMERO DE EJEMPLOS QUE
HEMOS DADO A LA IA

¢Este es un pez?
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PULSAMOS AQUI
© No Pez v Pez « PARA COMPROBAR
NUESTRO
f ENTRENAMIENTO

AQUI ANADIMOS EJEMPLOS TANTO
PECES COMO NO PECES

Agrupaciones:

Individualmente o en parejas, deciden si cada criatura es un pez o no, registrando las decisiones y
observando cdmo cambia la respuesta de la maquina en funcién de la cantidad de ejemplos que
recibe.

Observacion de resultados:
Pasado un tiempo prudencial, encontraremos alumnos o parejas que habran alimentado en mayor
o menor medida a la IA y habrdn comprobado como, el nivel de precisiéon de su IA varia.

Cada grupo comentard cuantos ejemplos dio y qué resultados obtuvo la maquina. Compararemos
resultados entre unos y otros y veremos cédmo actud la maquina ante imagenes nuevas. Este es el
momento de plantearles las siguientes preguntas.

e ;Qué diferencia hay entre los grupos que alimentaron mas veces a la maquina y los que
lo hicieron menos?

e ;Qué grupo creéis que obtuvo mejores resultados? ;Por qué?

e Si damos muchos ejemplos correctos, ;como cambia el aprendizaje de la maquina?

e Si damos pocos, o los damos incorrectos... ;qué pasa con los resultados?

Refuerzo del concepto de aprendizaje por ejemplo

Una vez llegados a este punto, remarcaremos que la maquina no sabe lo que es un pez, si no que
aprende de lo que le enseflamos mediante paralelismos, repeticién, patrones....
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