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Consideraciones previas para la
etapa de Educacion Infantil y
primer ciclo de Educacidn
Primaria.

Como ya hemos ido viendo en apartados anteriores, en Educacidén Infantil no trabajamos la
Inteligencia Artificial de forma directa, porque los conceptos mas complejos (modelos de
aprendizaje, tratamiento de datos, etc.) requieren un nivel de abstraccién que todavia excede las
capacidades cognitivas propias de los nifios y nifias de 0 a 6 afios. A esta edad, el alumnado estd
desarrollando habilidades primitivas de pensamiento l6gico, comprensién de secuencias y causa-
efecto, asi como la capacidad de resolver problemas sencillos, lo cual sera una base para, mas
adelante, comprender la inteligencia artificial. Por ello, lo que se pretende en Infantil y primer ciclo
de primaria no es ensefiar la IA en si misma, si no trabajar de manera intencionada los
fundamentos que la sustentan.

Estos fundamentos incluyen la capacidad de ordenar y secuenciar acciones de manera légica,
reconocer patrones, clasificar objetos segun criterios y comprender gque las acciones tienen
consecuencias. Actividades como guiar a un "robot" siguiendo instrucciones, clasificar tarjetas en
funcién de atributos o corregir errores en secuencias, permiten al alumnado experimentar, de
manera concreta y lUdica, los principios basicos en los que se basa el funcionamiento de la IA.

A través de estas experiencias, los niflos y nifias aprenden que las maquinas no piensan por si
solas, sino que ejecutan lo que se les indica y que para que funcionen correctamente, es necesario
dar instrucciones claras y coherentes.

El enfoque desenchufado

Hemos decidido utilizar este enfoque de manera deliberada para esta etapa, ya que el aprendizaje
a través del juego fisico y manipulativo es mucho mas adecuado para su desarrollo cognitivo y
socioemocional.

Trabajar con material tangible, como tableros, cartas o figuras que representan robots, permite
que los niflos y nifias puedan visualizar inmediatamente las consecuencias de sus acciones,
experimentar con los errores de forma segura y desarrollar habilidades de planificacién y
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anticipaciéon. Ademas estas actividades fomentan la colaboracién, la comunicacién y el lenguaje
oral, elementos esenciales en esta etapa educativa, y evitan la sobreestimulacién que podria
producir el uso excesivo de pantallas o dispositivos electrénicos.

En este sentido, las actividades desenchufadas proporcionan una preparacién fundamental para
qgue, en cursos posteriores, puedan comprender con facilidad conceptos mas avanzados como la
clasificaciéon de datos mediante ejemplos, el reconocimiento de patrones y la correccién de de
errores o depuracidn. Asi pues, aunque en Infantil no se ensefie IA directamente, se forma al
alumnado para que pueda interactuar con ella en el futuro con comprensién y seguridad , contando
ya con competencia cognitiva y metacognitiva para abordar estos conceptos.

En esta propuesta de aula, se utilizaran juegos desenchufados como Let's Go Code! o Robot
Turtles, que formaran parte (o actividades similares) de las dotaciones de Escuela 4.0 que
recibiran los centros.
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