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Creacion de secuencias
didacticas y SdAs con IA

Una Situacién de Aprendizaje (SdA) es mucho méas que juntar un pufiado de actividades. Requiere:
objetivos claros, competencias especificas, secuenciacion légica, evaluacién alineada, atencién a la
diversidad. Disefiar una SdA desde cero puede llevar horas. La |IA acelera el proceso sin quitarte el control
pedagdgico.

Disefio de SdA con asistente IA
Herramientas: ChatGPT, Claude, Gemini + MagicSchool Al

Proceso paso a paso (ejemplo SdA "Sostenibilidad", Inglés B1, 4° ESO):
PASO 1 - Definir pardmetros basicos
Le dices ala IA:

"Disefa estructura de SdA sobre sostenibilidad para 4° ESO, inglés B1. Debe:

Durar 6 sesiones de 50 minutos

Culminar en producto final: presentacion oral grupal sobre 'How to make our school more
sustainable'

Incluir evaluacion formativa y sumativa

Aplicar principios DUA (opciones de representacion, expresion, implicacion)"”

PASO 2 - La IA genera estructura base

Sesion 1: Introduccién (video TED-Ed + vocab)

Sesion 2: Reading (articulo adaptado nivel B1)

Sesién 3-4: Speaking (debate + planificacion proyecto)

Sesion 5: Writing (draft presentacién)
Sesién 6: Presentaciones orales + coevaluacion

PASO 3 - Refinamiento y personalizacion

Revisas la propuesta. Quiza cambias: "Sesion 3 debate" ? "Sesion 3 trabajo cooperativo jigsaw" porque
conoces a tu grupo y sabes que el debate puede descontrolarse. Pides a la IA: "Redisefia sesion 3 como
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actividad jigsaw sobre diferentes aspectos sostenibilidad (energia, agua, residuos, transporte)"

PASO 4 - Generar materiales especificos

Para cada sesion, usas las herramientas ya vistas:

Sesion 1: Twee para procesar video TED-Ed

Sesion 2: Diffit para adaptar articulo a B1

Sesion 3-4: ChatGPT para generar tarjetas de rol jigsaw
Sesion 5: MagicSchool para crear plantilla writing scaffold
Sesién 6: MagicSchool para generar rubrica presentacion oral

Tiempo total invertido: 2-3 horas (vs 8-10 horas disefiando desde cero sin 1A)

4.2. Ejemplo de SdA completa (sintesis)
SdA: "Our Sustainable School" - 4° ESO, Inglés B1, 6 sesiones

Tabla resumen de la SdA:

e Sesién 1 - Introduccién: Video interactivo (Edpuzzle) + vocabulario clave (Quizlet)

Sesion 2 - Reading comprehension: Articulo adaptado B1 (Diffit) + questions

Sesion 3 - Jigsaw cooperativo: 4 grupos expertos (energia/agua/residuos/transporte)

Sesion 4 - Planning: Grupos disefian propuesta "Sustainable School Action Plan"

Sesion 5 - Writing: Borrador presentacion con plantilla scaffold + peer review

Sesion 6 - Oral presentations: Presentacién + coevaluacion con rabrica

Productos finales:

e Documento escrito: "Sustainable School Action Plan" (150-200 palabras, B1)

e Presentacion oral grupal: 5 minutos, apoyo visual (Canva/PowerPoint)

DUA aplicado:

e Representacion: Info en maltiples formatos (video + texto + imagenes + oral)
o Expresién: Opcién de presentar en parejas 0 grupos, usar apoyos visuales
o Implicacién: Tema relevante (su propio instituto), decisiones reales que pueden proponer

Copyright 2026



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -3-

CATEDU
Creacion de secuencias

didacticas y SdAs con IA
(PRIMARIA)

En 2.2 de Primaria, ademas, conviene recordar que la IA debe estar al servicio de una ensefianza
muy guiada, con lenguaje claro, tareas cortas, apoyos visuales, mediacién constante del
profesorado y conexién con situaciones reales del aula y del entorno préximo.

Diseno de SdA con asistente IA

Herramientas: ChatGPT, Claude, Gemini + MagicSchool Al

Proceso paso a paso

Ejemplo de SdA: “Our classroom routines”, Inglés Al, 2.2 de Primaria

PASO 1. Definir parametros basicos

Le dices a la IA:

“Disefia estructura de SdA sobre classroom routines para 2.2 de Primaria, inglés Al. Debe:

e Durar 5 sesiones de 45-50 minutos

e Integrar actividades y estrategias comunicativas de comprensién, produccién, interaccién
y mediacién, con apoyos visuales, orales y manipulativos, de forma muy guiada y
ajustada al contexto de 2.2 de Primaria.

Culminar en producto final: mini pdster por parejas sobre una rutina del aula con una
breve explicacién oral

Incluir evaluacién formativa y una valoracidn final sencilla

Aplicar principios DUA: opciones de representacion, expresiéon e implicacion

Usar lenguaje simple, vocabulario cercano, apoyos visuales y tareas cortas

Conectar con situaciones reales del aula

PASO 2. La IA genera estructura base

e Sesién 1: Introduccidn del vocabulario y las rutinas del aula con imé&genes, gestos y audio
e Sesidn 2: Comprension oral y lectura breve guiada sobre acciones cotidianas en clase
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e Sesidn 3: Practica oral cooperativa con tarjetas y rutinas tipo “stand up, sit down, open
your book, listen, write”

e Sesion 4: Creacion del mini péster por parejas con plantilla linglistica muy guiada

e Sesidn 5: Presentaciones orales breves, repaso final y autoevaluacién sencilla

PASO 3. Refinamiento y personalizacién

e Revisas la propuesta. Quizd cambias “Sesién 3 practica oral cooperativa” por “Sesién 3
estaciones de aprendizaje con juegos de movimiento” porque conoces a tu grupo y sabes
gue en 2.2 de Primaria necesitan mas componente manipulativo y corporal.

e Pides a la IA “Redisefa la sesién 3 como estaciones de aprendizaje para 2.2 de Primaria,
inglés Al, sobre classroom routines. Debe incluir movimiento, repeticién oral, tarjetas
visuales y participacién por parejas o pequeio grupo”.

PASO 4. Generar materiales especificos

Para cada sesién, usas las herramientas ya vistas:

Sesién 1: Twee para procesar un video breve y visual sobre classroom routines

Sesidn 2: Diffit para simplificar un pequefio texto o dialogo al nivel Al

Sesidn 3: ChatGPT para generar tarjetas de acciones, mini didlogos muy breves y
consignas de juego

Sesién 4: MagicSchool para crear una plantilla scaffold del mini pdster con frases modelo
Sesién 5: MagicSchool para generar una lista de cotejo muy sencilla para la exposicién
oral

Tiempo total invertido: 2-3 horas, frente a muchas mas horas si se disefia todo desde cero sin
ayuda.

4.2. Ejemplo de SdA completa
SdA: “Our classroom routines”

2.2 de Primaria, Inglés Al, 5 sesiones
Tabla resumen de la SdA

e Sesion 1. Introduccién: video breve e interactivo con acciones del aula + vocabulario
clave con apoyo visual

e Sesidn 2. Listening and reading: texto o didlogo muy breve adaptado Al + preguntas
guiadas con imagenes

e Sesion 3. Practica cooperativa: juegos y estaciones con tarjetas de accion, repeticion oral
y consignas del aula
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e Sesién 4. Planning and creation: elaboracién de mini péster por parejas sobre una rutina
del aula usando plantilla con estructuras modelo
e Sesion 5. Oral presentations: presentacién oral breve del péster + autoevaluacién y

feedback sencillo
Productos finales

e Mini pdster por parejas sobre una rutina del aula, con dibujo, palabra clave y una o dos

frases modelo
e Presentacion oral breve de 30-45 segundos con apoyo visual y acompafiamiento del
compafiero o compafera

DUA aplicado

e Representaciéon: informacién en multiples formatos, con imagen, audio, gesto, palabra
escrita y modelado oral

o Expresién: posibilidad de responder hablando, sefalando, repitiendo, leyendo con apoyo o
usando el péster como soporte

e Implicacién: tema cercano y real, porgue parte de las rutinas que el alumnado vive cada
dia en su propia aula

La IA no sustituye el disefio pedagégico del profesorado. En una etapa como 2.2 de Primaria, su
valor estd sobre todo en ayudar a crear materiales multimodales, generar variantes de apoyo,
secuenciar tareas breves y preparar evaluaciones sencillas y accesibles. El profesorado sigue
decidiendo qué ensefar, cdmo presentarlo, cdmo acompafar al alumnado y cémo adaptar cada
propuesta a su desarrollo y a su contexto real.
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