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En los últimos años, la Inteligencia Artificial ha comenzado a transformar profundamente cómo aprendemos 
y enseñamos lenguas. No se trata solo de añadir herramientas nuevas a lo que ya hacíamos, sino de un 
cambio de paradigma que modifica cómo entendemos el aprendizaje, cómo interactúa el alumnado con el 
contenido y qué papel desempeñamos como docentes.

Tradicionalmente, el aprendizaje asistido por ordenador (CALL, por sus siglas en inglés: Computer-Assisted 
Language Learning) ofrecía ejercicios fijos, actividades repetitivas y un apoyo muy limitado. Los programas 
educativos de las décadas de los 80 y 90 presentaban baterías de ejercicios de opción múltiple, rellenar 
huecos o asociación de palabras, con respuestas programadas de antemano. El ordenador podía señalar si 
una respuesta era correcta o incorrecta, pero carecía de flexibilidad para entender por qué un estudiante 
había cometido ese error específico o para adaptar su explicación al estilo de aprendizaje individual. La 
retroalimentación era binaria: "correcto" o "incorrecto", sin matices ni contexto personalizado.

Hoy, en cambio, los modelos de IA generativa pueden producir textos, diálogos, explicaciones y actividades 
adaptadas en segundos. Estos sistemas han sido entrenados con enormes cantidades de texto en múltiples 
idiomas, lo que les permite no solo reconocer patrones lingüísticos, sino también generar contenido original, 
coherente y contextualmente apropiado. A diferencia de los sistemas CALL tradicionales que operaban con 
bases de datos cerradas de respuestas predefinidas, los modelos actuales pueden comprender el contexto 
de una pregunta, detectar el nivel aproximado del estudiante a partir de su producción lingüística, y ofrecer 
explicaciones graduadas que se ajustan dinámicamente a las necesidades del momento.

Esto abre posibilidades que antes parecían impensables: práctica personalizada que se adapta al ritmo 
individual de cada estudiante, retroalimentación instantánea que no requiere esperar nuestra corrección, y 
materiales ajustados al nivel exacto de cada estudiante sin necesidad de invertir horas en su preparación. 
Imaginemos, por ejemplo, una estudiante de nivel B1 que quiere practicar el vocabulario relacionado con 
viajes: la IA puede generar al instante un diálogo de reserva de hotel, una descripción de un destino 
turístico o incluso un juego de rol interactivo, todo calibrado específicamente para ese nivel del Marco 
Común Europeo de Referencia (MCER). Y si la estudiante comete errores, la IA puede explicarle no solo 
qué ha fallado, sino por qué, ofreciendo ejemplos comparativos y reformulaciones alternativas.

Introducción a la Inteligencia
Artificial en la enseñanza de
lenguas

De la escasez a la sobreabundancia.
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Uno de los cambios más disruptivos introducidos por la IA generativa es el paso de una economía de la 
escasez a una de la abundancia en el diseño de materiales didácticos. Como docentes, antes invertíamos 
horas en la búsqueda, adaptación o creación de textos adecuados para niveles específicos o necesidades 
particulares.

Hoy, la problemática se invierte: la cuestión no es cómo generar contenido, sino cómo gestionarlo. En 
segundos, podemos obtener múltiples variaciones de un texto sobre un mismo tema, cada uno ajustado a 
diferentes niveles de dificultad o enfoques gramaticales. Esta abundancia nos impone una nueva exigencia 
profesional: el desarrollo de un criterio pedagógico agudo para seleccionar, validar y contextualizar 
pedagógicamente entre miles de posibilidades generadas automáticamente.
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