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Introduccion a la Inteligencia
Artificial en la ensenanza de
lenguas

En los Ultimos afos, la Inteligencia Artificial ha comenzado a transformar profundamente como aprendemos
y ensefiamos lenguas. No se trata solo de afiadir herramientas nuevas a lo que ya haciamos, sino de un
cambio de paradigma que modifica cdmo entendemos el aprendizaje, cémo interactia el alumnado con el
contenido y qué papel desempefiamos como docentes.

Tradicionalmente, el aprendizaje asistido por ordenador (CALL, por sus siglas en inglés: Computer-Assisted
Language Learning) ofrecia ejercicios fijos, actividades repetitivas y un apoyo muy limitado. Los programas
educativos de las décadas de los 80 y 90 presentaban baterias de ejercicios de opciéon mdltiple, rellenar
huecos o asociacién de palabras, con respuestas programadas de antemano. El ordenador podia sefialar si
una respuesta era correcta o incorrecta, pero carecia de flexibilidad para entender por qué un estudiante
habia cometido ese error especifico o para adaptar su explicacién al estilo de aprendizaje individual. La
retroalimentacion era binaria: "correcto” o "incorrecto"”, sin matices ni contexto personalizado.

Hoy, en cambio, los modelos de IA generativa pueden producir textos, dialogos, explicaciones y actividades
adaptadas en segundos. Estos sistemas han sido entrenados con enormes cantidades de texto en multiples
idiomas, lo que les permite no solo reconocer patrones linguisticos, sino también generar contenido original,
coherente y contextualmente apropiado. A diferencia de los sistemas CALL tradicionales que operaban con
bases de datos cerradas de respuestas predefinidas, los modelos actuales pueden comprender el contexto
de una pregunta, detectar el nivel aproximado del estudiante a partir de su produccion lingiistica, y ofrecer
explicaciones graduadas que se ajustan dinamicamente a las necesidades del momento.

Esto abre posibilidades que antes parecian impensables: practica personalizada que se adapta al ritmo
individual de cada estudiante, retroalimentacion instantdnea que no requiere esperar nuestra correccion, y
materiales ajustados al nivel exacto de cada estudiante sin necesidad de invertir horas en su preparacion.
Imaginemos, por ejemplo, una estudiante de nivel B1 que quiere practicar el vocabulario relacionado con
vigjes: la IA puede generar al instante un didlogo de reserva de hotel, una descripcion de un destino
turistico o incluso un juego de rol interactivo, todo calibrado especificamente para ese nivel del Marco
Comun Europeo de Referencia (MCER). Y si la estudiante comete errores, la 1A puede explicarle no solo
qué ha fallado, sino por qué, ofreciendo ejemplos comparativos y reformulaciones alternativas.

De la escasez a la sobreabundancia.
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Uno de los cambios mas disruptivos introducidos por la IA generativa es el paso de una economia de la
escasez a una de la abundancia en el disefio de materiales didacticos. Como docentes, antes invertiamos
horas en la blusqueda, adaptacion o creacién de textos adecuados para niveles especificos o necesidades
particulares.

Hoy, la problematica se invierte: la cuestibn no es como generar contenido, sino como gestionarlo. En
segundos, podemos obtener multiples variaciones de un texto sobre un mismo tema, cada uno ajustado a
diferentes niveles de dificultad o enfoques gramaticales. Esta abundancia nos impone una nueva exigencia
profesional: el desarrollo de un criterio pedagégico agudo para seleccionar, validar y contextualizar
pedagdgicamente entre miles de posibilidades generadas automaticamente.

COMPARATIVA: LA IA EN LA EDUCACION (DEL AYER AL HOY)
RESUMEN DE CAMBIOS CLAVE

'Aspecto Pre-IA ConlA

Fuente de | Libros de texto, creacibn manual, \ Generacion instantanea y maswa\
Materiales adaptacion lenta | por IA

Rol del Docente Creador y buscador de contenido | Curador critico y  evaluador
Bl s pedagoglco 7

Personalizacién | Dificil y costosa en tlempo lnmedlata y escalable |

= . Filtrar, verificar y validar la calidad

Desaﬂo Principal | Encontrar material adecuado del material

CONCLUSION La transicion hacia la era con IA libera al docente de la creacién manual para enfocarse er la curacién critica
y el disefio pedagégico personalizado. El desafio clave pasa de encontrar recursos a verificar su calidad yrelevancia.
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