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1.5 Ay literatura: una
aproximacion

En 1981 el escritor polaco Stanislaw Lem publicé Golem X1V, |la recopilacién de dos
conferencias dictadas por un ordenador en un futuro cercano. La curiosidad, profética en
cierto modo, es que estos supuestos textos de una IA venian precedidos por un prélogo sobre la
historia de los superordenadores escrito por un profesor ficticio, Irving T. Creve, y fechada... en el
ano 2026.

IMPEDIMENTA

StanNiseaw LLEM

Golem X1V
Biblioteca del siglo X X1

Traduccion de Foanna Orzechoroska

No se trata de un caso aislado: en la historia de la ciencia-ficcién aparecen muchos casos de
ordenadores «creativos» que componen musica, escriben poemas y realizan otras tareas que
parecen reservadas a los humanos. Sin embargo, el intento real de crear programas capaces
de generar literatura no se ha generalizado hasta la llegada de los LLM, aunque hubo

intentos anteriores, por ejemplo este del ano 2008, en el gue un grupo de programadores y
filélogos colaboré para conseguir un software capaz de reescribir Ana Karenina, la famosa novela
de Tolstéi, con el estilo del escritor japonés Haruki Murakami.
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Con la llegada de ChatGPT, sin embargo, ya no hizo falta reunir a un grupo de expertos, y cualquier
usuario puede crear un texto literario de cierta complejidad en unos minutos. La facilidad es tal que
en 2023 Amazon tuvo que restringir el nimero de libros que un autor o autora podia subir
a su plataforma de obras autoeditadas. Desde entonces, si eres escritor y quieres que tus libros
se vendan en Amazon, solo puedes publicar tres libros al dia.

Parece, sin embargo, que las obras creadas con IA no tienen todavia la calidad de un autor
profesional, aunque en muchos casos sean indistinguibles de las de los malos autores (no hay
duda de que incluyen menos faltas de ortografia). En una iniciativa de la UNED, el escritor
argentino Patricio Pron se enfrenté a ChatGPT en un "duelo literario". Cada uno de los
contrincantes tenia que escribir el titulo de treinta peliculas ficticias, y desarrollar el
argumento de cada una de ellas en seiscientas palabras. A continuacién, un jurado de expertos
valoraria el mérito artistico de todas las propuestas, sin saber a quién correspondia cada una.
El resultado fue apabullante, y Pron vencié a ChatGPT con titulos como Después de todo lo que casi
hice por ti, Enfermedad mental tres dias a la semana, La mujer lego y Escoge una carta cualquiera.
No, esa no, otra, que el jurado considerd, con buen criterio, mucho mejores que Fragmentos de un
ayer invisible, La ciudad invertida, La melodia olvidada, El dltimo vuelo de la mariposa y Huellas en
el mar de arena. Cualquier grupo de expertos con un minimo nivel de exigencia habria ofrecido el
mismo veredicto.

En la préactica, la inteligencia artificial no esta sustituyendo (todavia) a los escritores, sino que esta
dando lugar a formas de creacidn hibrida en las que humanos y maquinas colaboran.

Veamos algunos usos frecuentes de la IA en la escritura creativa:

e Generacién de ideas o inspiracion para relatos o personajes.

Exploraciéon de variantes narrativas (cambiar el punto de vista, el tono o el estilo).
Creacion de borradores iniciales que luego son revisados por el autor.
Experimentacion estilistica, por ejemplo imitando ciertos registros o géneros literarios.
Documentacion histérica.

Correccion ortografica y estilistica.

En este sentido, la IA puede entenderse como una herramienta de apoyo al proceso creativo,
comparable en algunos aspectos a los diccionarios, los correctores o los programas de edicién de
texto.

Algunos usos son mas interesantes y estan ofreciendo nuevas formas de creatividad. El escritor
murciano Javier Moreno estaba escribiendo una novela cuando empezé a experimentar con
distintas herramientas de generaciéon de imagenes con IA. Su intencién era solamente probar
nuevas formas de narracion, pero el resultado le gusté tanto que decidié crear una serie de
audiovisual que mantiene todas las caracteristicas de extrafieza que caracterizan su obra, pero en
un nuevo formato. A continuacién podéis ver el primer capitulo de esta «literatura ampliada»
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que presenta una nueva forma de colaboracion entre los humanos y las maquinas:

https://www.youtube.com/embed/omurcd3HR9w?si=S4yYoYOKuUA85Zlht
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