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2.2. COmMo construir un buen
prompt

1. Conoce tu objetivo

El primero de los 10 consejos para escribir buenos prompts educativos consiste en definir
claramente lo que deseas lograr con tu prompt: es el primer paso para el éxito. Esto guiara a la IA
hacia los resultados que buscas.

Ejemplo de prompt

Curso y edad: 42 de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), 15-16 afios

Prompt: “Genera un resumen detallado y accesible sobre la Revolucién Francesa, incluyendo
las causas principales, los eventos clave y sus consecuencias a largo plazo, adecuado para
estudiantes de 42 de ESO.”

2. Ofrece instrucciones especificas
La concrecidon puede marcar la diferencia en la calidad de los resultados obtenidos de la IA.

Ejemplo de Prompt

Curso y edad: 62 de Educacién Primaria, 11-12 afios

Prompt: “Corrige los siguientes errores gramaticales en este parrafo, centrandote
especificamente en los tiempos verbales y la ortografia, y aseglrate de que sea
comprensible para estudiantes de 6° de Primaria.”

3. Utiliza palabras clave relevantes
Incluir palabras clave pertinentes ayuda a enfocar los resultados hacia el contexto deseado.

Ejemplo de Prompt

Curso y edad: 12 de Bachillerato, 16-17 afos

Prompt: “Desarrolla cinco preguntas de opcién mdultiple sobre la Revolucién Rusa,
incluyendo una breve explicacidon para cada respuesta correcta, dirigido a estudiantes de 12
de Bachillerato.”

4. Incorpora contextos educativos
Contextualizar tu prompt dentro de un entorno educativo especifico dirige mejor a la IA hacia
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contenidos adecuados.

Ejemplo de Prompt

Curso y edad: 12 de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), 12-13 afios

Prompt: “Crea un examen interactivo de lengua que cubra palabras agudas, llanas y
esdrujulas, incluyendo retroalimentacién instantdnea para las respuestas correctas e
incorrectas, disefiado para estudiantes de 12 de ESO.”

5. Fomenta la creatividad

Animar a la creatividad en la redaccién de prompts puede dar como resultado actividades
educativas innovadoras y estimulantes.

Ejemplo de Prompt

Curso y edad: Educacién Infantil, 5-6 afios

Prompt: “Disefia una actividad de arte que combine dibujo y collage, inspirada en el tema
del mar, adecuada para nifos de Educaciéon Infantil de entre 5 y 6 anos. Incluye
instrucciones paso a paso faciles de sequir.”

6. Adapta el nivel de complejidad
Ajustar el nivel de complejidad del prompt al grado educativo de tus estudiantes es crucial.

Ejemplo de Prompt

Curso y edad: 22 de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), 13-14 afios

Prompt: “Explica el ciclo del agua utilizando un lenguaje sencillo y ejemplos cotidianos,
complementado con ilustraciones, para que sea por un lado facilmente comprensible y por
otro con el nivel de profundidad y detalle adecuado para estudiantes de 22 de ESO.”

7. Prioriza la interaccion

Utilizar la IA para promover la interacciéon y el debate en el aula puede enriquecer la experiencia
educativa.

Ejemplo de Prompt

Curso y edad: 12 de Educacién Secundaria, 12-13 afios

Prompt: “Propon un debate interactivo sobre la importancia de reciclar, incluyendo
preguntas para discusion y reflexion y con dos posturas claramente diferenciadas para
generar didlogo entre las distintas visiones, afiade dindmicas y estrategias para fomentar la
participacién activa de estudiantes de 1° de ESO.”
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8. Integra la evaluacion
La IA puede ser una herramienta valiosa para asistir en la evaluacién y la retroalimentacién
educativa.

Ejemplo de Prompt

Curso y edad: 12 de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), 12-13 afios

Prompt: “Evalla estas respuestas cortas de los estudiantes sobre las emociones, utilizando
criterios especificos de precisién, comprensién y originalidad para la asignatura de Atencién
Educativa de 12 ESO, y ofrece sugerencias constructivas para cada respuesta.”

9. Explora diferentes formatos
La versatilidad de los prompts permite crear contenidos educativos variados, desde juegos hasta
lecciones interactivas.

Ejemplo de Prompt

Curso y edad: 12 de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), 12-13 afios

Prompt: “Disefia un juego educativo de preguntas y respuestas sobre los planetas del
sistema solar, asegurando que sea interactivo, informativo y adecuado para el nivel de
comprension de estudiantes de 12 de ESO.”

10. Itera y mejora
Ilterar tus prompts basandote en la experiencia y los resultados obtenidos es clave para
perfeccionarlos.

Ejemplo de Prompt

Curso y edad: 12 de Bachillerato, 16-17 afios

Prompt: “Mejora el prompt anterior acerca de las implicaciones éticas y morales de la
modificacién genética, basdndote en los resultados del anterior generado y asegurando que
desafie criticamente a estudiantes de Filosofia de 12 de Bachillerato.”

Construyendo un prompt a tres niveles

Otro elemento a tener en cuenta es que un buen prompt debe evolucionar de una instruccién
general a una solicitud especifica y detallada, asegurando que la respuesta de la IA sea Util y
aplicable en el aula.

Ejemplo de evolucion de un prompt:

Nivel Prompt Comentario

Copyright 2026 -3-



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -4 -

CATEDU

Prompt basico

Prompt intermedio

Prompt completo

44 Resumiendo
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“Haz una actividad de lengua” Este prompt es demasiado general y
no proporciona suficiente
contexto.
“Soy docente de secundaria y Este prompt mejora al incluir el
necesito una actividad de lengua nivel educativo y el tema, pero
sobre los pronombres.” sigue siendo muy amplio.
"Actla como un experto docente de Este prompt responde a las preguntas
19 de ESO. Crea una actividad de ";quién?", ";qué?" y ";coémo?", da
trabajo en clase para el area de informacién sobre el contexto y la
lengua sobre el tema de de los evaluacion.

pronombres personales,
demostrativos, posesivos, numerales
e indefinidos. La actividad debe durar
40 minutos, debe ser apropiada para
estudiantes de 12-13 afios, trabajar la
competencia lingUistica e incluir una
rdbrica de evaluacién.”
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Eres un profesor experto en Biologia. Crea una
actividad practica sobre la fotosintesis. Los
estudiantes cursan 4° de la ESO y tienen
conocimientos basicos sobre la fotosintesis. Esta
actividad se hara en un aula con 30 estudiantes, y
el objetivo es que aprendan el proceso de la
fotosintesis. Utiliza un tono motivador y claro, comc
si hablaras con adolescentes curiosos. Escribe las
instrucciones en una lista con pasos numerados.

TONO

FORMATO
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