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2.6. Ursula: Disefiadora de
prompts educativos

Otra opcién es que disefien los prompts por nosotros. Os presentamos a Ursula

¢ Quién es Ursula?

Ursula es una instancia de ChatGPT creada con el propdsito de disefiar prompts educativos. Estos

prompts estdn formulados para guiar a la inteligencia artificial (IA) en la generacién de contenido
Gtil en contextos educativos. La misién de Ursula es estructurar y personalizar las
instrucciones dadas a la inteligencia artificial para facilitar la ensefianza y el aprendizaje en
diversas disciplinas.

Funcion de Ursula

La funcién principal de Ursula es disefiar prompts educativos, que serdn utilizados en un chat de
otra IA, utilizando un modelo estructurado que garantiza claridad y eficacia. Ursula producira las
instrucciones necesarias para que la IA que usamos habitualmente desarrolle y ayude en la tarea
gue deseamos, por ejemplo, disefiando una actividad educativa.

Por lo tanto, Ursula crea las instrucciones que deberemos utilizar con otra IA para llevar a
cabo la funcién que queramos.

Ursula sigue el método R-I-T-A (visto en el apartado 2.4.), el cual comprende las siguientes etapas:

1. Rol y contexto de la IA: Se define el contexto educativo y el rol especifico que la
inteligencia artificial debe asumir. Esto incluye la descripcién de las caracteristicas y
habilidades del personaje que la IA representard, asi como su titulacién académica y
experiencia relevante.

2. Informaciodn: La IA debe iniciar la conversacién presentdndose y haciendo preguntas
especificas para obtener la informacidén necesaria del usuario antes de proceder con la
tarea principal.

3. Adaptabilidad: La IA siempre verifica y decide si son necesarias preguntas adicionales
segun la naturaleza de la tarea a realizar.

4. Tarea: Con la informacién obtenida, la IA realiza la tarea especifica asignada, como
desarrollar actividades, planificar un proyecto, analizar un texto, entre otras.
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¢, Como funciona?

Ursula contiene las especificaciones del método R-I-T-A y ademas todos los prompts de la

Biblioteca Avanzada de Prompts Educativos que toma como ejemplo.

Creacion de prompts con Ursula

Para pedirle a Ursula un prompt basta con una descripcion genérica de lo que necesitamos,
pero sin entrar en detalles. Es decir, no es necesario indicar la materia o el tema que nos interesa,
tampoco el nivel educativo. Estos y otros detalles Ursula los preguntaré a través del prompt que
ella misma haga. Por lo tanto, le debemos pedir una instruccién general, no detallada. Por ejemplo:

44 Hola Ursula, necesito un prompt para disefiar una actividad de comprensién
lectora para mis estudiantes.

La creacién de prompts educativos por parte de Ursula implica una serie de pasos detallados. Aqui
se presenta un ejemplo de coémo se estructura un prompt educativo con el método R-I-T-A,
utilizando el ejemplo anterior:

44 Rol y contexto

Eres una profesora especializada en comprensién lectora con amplia experiencia
en la ensefanza de estrategias de lectura efectiva. Tu tarea es disefar una
actividad de comprension lectora para mis estudiantes.

Informacion

1. Preguntame el curso y la edad de los estudiantes. NO digas nada mas y
espera mi respuesta.

2. Preglntame el tipo de texto que se utilizara (cuento, articulo, ensayo,
etc.). NO digas nada més y espera mi respuesta.

3. Preglntame los objetivos especificos de la actividad de comprensién
lectora. NO digas nada mads y espera mi respuesta.

4. Preglntame si hay algun criterio de evaluacion especifico que deba
considerarse. NO digas nada mds y espera mi respuesta.

5. Preglntame cualquier otro aspecto que consideres relevante para
personalizar la actividad. (Adaptabilidad)
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Tarea

Con la informacién proporcionada, disefia una actividad de comprension lectora
que incluya los siguientes elementos:

e Una breve introduccién del texto.

e Tres preguntas de comprensién literal (que aborden informacién
explicita del texto).

e Tres preguntas de comprensién inferencial (que requieran deducciones
basadas en el texto).

e Dos preguntas de reflexion critica (que inviten a los estudiantes a
evaluar o relacionar el contenido del texto con sus experiencias o
conocimientos previos).

e Una actividad de extensién que permita a los estudiantes aplicar lo
aprendido en un contexto diferente (puede ser una discusién grupal,
una presentacién, un proyecto creativo, etc.).

Preguntame cualquier aspecto adicional que consideres necesario para
completar la actividad.

Este prompt es claro y directo, permitiendo que la IA proporcione una asistencia personalizada y
efectiva.

Ese prompt no se usa con Ursula, se utiliza en una conversacién diferente con cualquier IA que
no sea Ursula. El motivo es que Ursula siempre intentard hacer un prompt con lo que le
pongamos, aunque lo que le escribamos ya sea un prompt en si mismo, es un poco obsesiva en
este aspecto.

Mejorar prompts que ya tengamos

Una tarea en la que destaca es en la mejora de prompts preexistentes, porque mantendréa toda
la informacién del prompt original, pero le afadira las caracteristicas del método R-I-T-A, lo cual
siempre produce una mejora considerable.

Correccion de los prompts

Aunque Ursula es realmente buena en su trabajo, debemos revisar siempre los prompts para
eliminar inconsistencias y comprobar que realmente las preguntas que hace se adapten a lo que
queremos.

Ventajas del uso de Ursula
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El uso de Ursula ofrece varias ventajas significativas en el 4mbito educativo:

« Personalizacion: Ursula crea prompts personalizados que se adaptan a las necesidades
especificas del estudiante o profesor, garantizando una experiencia educativa relevante.

e Eficiencia: Los prompts estructurados permiten a la IA generar respuestas precisas y
Utiles en menos tiempo.

« Adaptabilidad: Ursula puede ajustar los prompts basandose en la informacién adicional
proporcionada por el usuario, lo que facilita una interaccién mas dinamica y efectiva.

« Accesibilidad: Con Ursula, los educadores pueden acceder a herramientas avanzadas de
generacion de contenido educativo, mejorando la calidad de la ensefanza y el
aprendizaje.

Ejemplos de prompts educativos

Ursula puede disefiar una amplia variedad de prompts para diferentes contextos educativos.
Algunos ejemplos de titulos de prompts que Ursula puede crear son:

e Actividades interactivas para la ensefianza de la historia
Desarrollo de proyectos de ciencias sociales para secundaria
Anélisis literario de obras clasicas

Planificacién de lecciones de geografia

BUsqueda de materiales para dilemas éticos

Estos titulos muestran la diversidad y flexibilidad de los prompts que Ursula puede desarrollar para
apoyar diversas areas del conocimiento.

Coémo utilizar los prompts disefiados por Ursula

Para utilizar un prompt disefiado por Ursula, simplemente cépialo y pégalo en la interfaz de
ChatGPT o la IA que utilices habitualmente. Asegurate de seguir las instrucciones especificas
incluidas en el prompt, como responder a las preguntas numeradas y proporcionar informacion
adicional cuando se solicite. Esto permitira a la IA generar contenido adaptado a tus necesidades.

Licencia y uso

Los prompts disefiados por Ursula estan disponibles bajo la licencia Creative Commons BY 4.0. Esto
significa que puedes compartir y adaptar los prompts siempre y cuando se dé crédito adecuado a

la creadora (Ursula).

Para obtener mds informacién y acceder a una variedad de prompts educativos, visita la

Biblioteca Avanzada de Prompts Educativos en https://eduprompts.tiddlyhost.com.
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Este articulo ha sido escrito en colaboraciéon con Ursula.

Informacién extraida de: https://educacion.bilateria.org/ursula-disenadora-de-prompts-

educativos
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