CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU
2.9. Ejemplos de prompts
para Filosofia y ética

Debate ético sobre el uso de la IA en la sociedad

‘ Fomentar el pensamiento critico y la argumentacién escrita sobre temas actuales.

Imagina que eres un experto en ética y tecnologia. Redacta un texto argumentativo de al menos
300 palabras en el que analices los beneficios y riesgos del uso de la inteligencia artificial en la
vida cotidiana, incluyendo ejemplos concretos y proponiendo posibles soluciones a los dilemas

éticos que puedan surgir.
Indicaciones para el Debate y el Pensamiento Critico

Estas indicaciones convierten la IA en un oponente dialéctico.

e El Abogado del Diablo: "Actiua como un filésofo [estoico/existencialista/utilitarista]. Se
defenderd la postura de que [insertar tema, ej: la libertad es una ilusion]. El objetivo es
encontrar fallas en la argumentacién y plantear contraargumentos sélidos, basandose en
pensadores de su escuela".

« El Dilema Etico: "Se presentard un dilema ético complejo relacionado con la inteligencia
artificial (como el coche auténomo o los algoritmos de sesgo). Luego, se argumentara la
solucién desde la perspectiva de Kant y, a continuacién, desde la perspectiva de Mill
(utilitarismo)".

o Refutacidon Socratica: "Se argumentara a favor de [postura]. Se hardn preguntas
socraticas para cuestionar los supuestos y ayudar a profundizar en el pensamiento, sin
dar la respuesta directamente".

Indicaciones para Entender Conceptos y Autores
o Explicacion multinivel: "Se explicara la teoria de las ideas de Platén primero como si el

lector tuviera 10 anos, luego a nivel de bachillerato y finalmente a nivel universitario,
usando analogias modernas".
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e Filosofos en Twitter (X): "Se resumird la filosofia de Friedrich Nietzsche en 5 tuits de
280 caracteres cada uno, utilizando lenguaje actual y emojis".

o Encuentro imaginario: "Se generara un didlogo de 500 palabras entre Aristételes y un
programador de Silicon Valley sobre qué es la felicidad (Eudaimonia) en la era digital".

Indicaciones para Actividades Creativas y de Aplicacion

e Analisis de Casos Reales: "Se analizara la siguiente noticia: [insertar enlace o texto]
desde la perspectiva de la justicia como equidad de John Rawls"

e Filosofia Pop: "Se encontraran 3 similitudes filoséficas entre la pelicula 'Matrix' y el 'Mito
de la Caverna' de Platdn. Se explicardn con ejemplos especificos de la pelicula".

e Crea tu propia utopia: "Se disefiara una sociedad ideal basada en los principios de la
'repuUblica' de Platén, pero actualizada al siglo XXI. Se explicard cémo funcionaria la
educacién y la justicia".

Indicaciones para Estudiantes (Estudio y Repaso)

e Cuestionario de repaso: "Se creard un cuestionario de 10 preguntas de opcién multiple
sobre el empirismo britdnico (Locke, Berkeley, Hume) con explicaciones detalladas de por
gué la respuesta es correcta o incorrecta".

e Mapa conceptual: "Se hard un esquema de las principales diferencias entre el
racionalismo y el empirismo, dividiéndolo en: origen del conocimiento, ideas innatas y
método".

Consejos para una buena indicacién en filosofia:

Asigna un rol: "Actla como Sécrates", "Eres un utilitarista".
Define el contexto: Especifica la corriente, autor o época.
Pide ejemplos: "Dame un ejemplo de la vida cotidiana".
Estructura el resultado: "Haz un didlogo"
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