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1. Fundamentos de Wikipedia

A comienzos de la década de 2000 se abre paso la noción de web 2.0, un web interactivo en el cual
los usuarios interactúan con aplicaciones web, siendo capaces de crear y compartir contenido con
otros usuarios, en un entorno de colaboración y de comunidad virtual. En 2000 aparece Nupedia,
un proyecto que pretendía elaborar una enciclopedia en línea, cuyos contenidos estaban
elaborados por expertos y sujetos a revisión por pares. El escaso éxito de la iniciativa llevó a Jimmy
Wales y Larry Sanger, sus creadores, a adoptar un enfoque abierto de generación de contenido
enciclopédico, apoyado en una herramienta wiki, y en el cual la edición y revisión de contenidos
cambiaba a un modelo de comunidad abierta de colaboradores voluntarios: en 2001 había
nacido Wikipedia.

Fig. 1. Wikipedia en español

1.1. La enciclopedia
colaborativa del siglo XXI

https://histinf.blogs.upv.es/2010/12/12/historia-de-la-web-2-0/
https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-01/wikip1.png
https://es.wikipedia.org


Desde ese momento, el auge y desarrollo de Wikipedia ha sido exponencial, tanto en contenidos,
como en cobertura en diferentes idiomas. El proyecto cumplió 20 años en 2021, y se ha
convertido el principal recurso de información enciclopédica disponible a escala
mundial. En 2022 estaban disponibles más de 50 millones de artículos, en 300 idiomas diferentes,
y el número de usuarios registrados ascendía a alrededor de 60 millones. En lo que concierne a
visitas y uso, según diferentes rankings de tráfico, Wikipedia fluctua entre el 9º y el 12º lugar de
los sitios más visitados con alrededor de 21000 millones de visitas mensuales.

Es importante recordar que no hay una Wikipedia: hay muchas Wikipedias. Las diferentes
wikipedias se crean en virtud de comunidades lingüísticas, como inglés, español, francés,
alemán... no en virtud de comunidades políticas o geográficas. Esto significa que la Wikipedia en
español, por ejemplo, es resultado del trabajo de editores y editoras españolas, mexicanas,
argentinas, chilenas... y de editores de otros países cuya lengua principal no tiene que ser
necesariamente el español. Esto explica las particularidades que se pueden encontrar en el uso del
lenguaje en los artículos.

El éxito de Wikipedia no significa su perfección. El propio proceso de desarrollo y madurez del
producto de información, máxime cuando se trata de productos dinámicos, en constante cambio, y
basados en comunidades de usuarios, deja al descubierto tanto las ventajas como los
inconvenientes. Dejando de lado las típicas noticias de prensa sobre diferentes tipos de problemas
de Wikipedia, generalmente poco fiables e incorrectamente documentadas, hay estudios que
analizan la calidad entre contenidos similares de Wikipedia y de otras enciclopedias, ofreciendo
resultados similares.

Material complementario

Gascón, M. (2021). 20 años de Wikipedia: la enciclopedia de todos, tan denostada en
sus inicios, se ha convertido en eminencia de Internet. 20bits.
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1. Fundamentos de Wikipedia

La acepción más general sobre Wikipedia tiende a aceptar que se trata de un entorno
colaborativo en el que cualquiera puede participar . Sin embargo, las dinámicas sociales y de
los procesos de edición que se producen en Wikipedia resultan más complejas. La edición
colaborativa de artículos en Wikipedia es un proceso complejo de diseño, elaboración,
publicación y difusión de un producto de información, mediado por la participación de la
comunidad de editores.

https://www.youtube.com/embed/iJUudLmdVFI

Videotutorial: Educar Portal (2019). Microaprendizaje: ¿Cómo funciona Wikipedia?. Youtube.

El trabajo colaborativo caracteriza a Wikipedia y los proyectos Wikimedia. Dentro de éste, el mayor
volumen de actividad corresponde a los procesos de edición, y las acciones y procesos que llevan a
cabo los editores. El resultado ideal sería que la participación de un número elevado de editores
tiende a mejorar la calidad del contenido y a asegurar un punto de vista neutral y ajustado a la
realidad. Sin embargo, y al tratarse e un entorno social mediado tecnológicamente, hay que tener
en cuenta que en el mismo se reproducen pautas de actuación y comportamientos que se pueden
encontrar en el mundo físico real. Hay usuarios amables y colaboradores, otros más ásperos y de
trato difícil, e incluso vándalos más interesados en sabotear contenidos y a otros editores, que en
colaborar. Para organizar un ecosistema tan complejo, la comunidad de usuarios se ha dotado
de un conjunto de normas y principios que es necesario conocer.

El punto de partida son los cinco pilares de Wikipedia:

Wikipedia es una enciclopedia.
Wikipedia busca el «punto de vista neutral».
Wikipedia es de contenido libre.
Wikipedia sigue unas normas de etiqueta.
Wikipedia no tiene normas firmes.

Estos pilares se desarrollan en un conjunto de políticas y convenciones, que cubren un
buen número de aspectos a tener en cuenta cuando se trabaja sobre Wikipedia, y que cubren
desde la etiqueta, la buena fe y las normas de comportamiento, hasta aspectos más técnicos como

1.2. Dinámicas sociales y
colaborativas en Wikipedia

https://www.youtube.com/embed/iJUudLmdVFI
https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Los_cinco_pilares
https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Pol%C3%ADticas_y_convenciones


los conflictos de interés, la verificabilidad, o las elaboración de biografías de personas vivas. El
conocimiento de estas cuestiones es necesario antes de iniciar un trabajo de edición de contenido
en Wikipedia.

Aunque se trata de una comunidad de trabajo colaborativo, no todos los usuarios tienen el mismo
nivel, ni todas las capacidades son iguales. Hay diferentes grupos de usuarios, con mayor
experiencia, que han accedido a roles de mayor responsabilidad dentro de la comunidad. Desde los
bibliotecarios, que desempeñan funciones de administradores de contenido y de responsables de
su control y seguimiento, así como de posibles sanciones y/o advertencias al resto de usuarios
(pudiendo llegar a su exclusión temporal o incluso a su expulsión permanente), hasta los editores
de a pie, pasando por verificadores, reversores… hasta los bots o programas que recorren
Wikipedia ejecutando automáticamente tareas de control y corrección de contenidos. El
funcionamiento conjunto de todos ellos hace posible el mantenimiento y desarrollo de la
enciclopedia y del resto de proyectos.

Materiales complementarios

Wikipedia: Políticas
Wikipedia: Convenciones
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1. Fundamentos de Wikipedia

La utilización de Wikipedia trae consigo la pregunta ¿qué se puede hacer, y qué no, con los
contenidos de Wikipedia y del resto de proyectos Wikimedia? La respuesta, en un primer momento,
es sencilla: casi cualquier cosa.

En primer lugar, todo el contenido de Wikipedia y el resto de proyectos Wikimedia
(excepto Wikidata) se publica bajo una Licencia Creative Commons Atribución-

CompartirIgual 3.0, lo que supone que, como recoge la licencia, cualquier usuario es libre para:

Compartir: copiar y redistribuir el material en cualquier medio o formato.
Adaptar: remezclar, transformar y crear a partir del material.

Lo que incluye el uso y aprovechamiento comercial de los contenidos (sí, es legal y se permite
compilar un trabajo con contenido de Wikipedia, y venderlo), siempre y cuando se cumplan dos
condiciones:

Reconocimiento: debe reconocer adecuadamente la autoría, proporcionar un enlace a la
licencia e indicar si se han realizado cambios. Puede hacerlo de cualquier manera
razonable, pero no de una manera que sugiera que tiene el apoyo del licenciador o lo
recibe por el uso que hace.
CompartirIgual: si remezcla, transforma o crea a partir del material, deberá difundir sus
contribuciones bajo la misma licencia que el original.

Wikidata, en cambio, utiliza la Licencia Creative Commons CC0 1.0 Universal (CC0 1.0)

Dedicación de Dominio Público, lo que supone que todo el contenido está en dominio público, y
se renuncia a todos los derechos a la obra bajo las leyes de derechos autorales en todo el mundo,
incluyendo todos los derechos conexos y afines, en la medida permitida por la ley.

Las licencias reflejan un aspecto legal. En el aspecto social y colaborativo de elaboración de
contenidos, se siguen las cuatro libertades que también caracterizan a las comunidades
de software libre:

Libertad de uso: acceso sin restricciones al contenido, y al uso de éste en el trabajo
propio.
Libertad de cambios y mejoras: posibilidad de aportar, revisar y mejorar el contenido a
través de la edición y modificación del mismo.
Libertad de distribución: posibilidad de distribuir y difundir libremente en terceras
partes o por otros medios cualquier contenido (respetando las licencias de uso).

1.3. Licencias y libertades

https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Texto_de_la_Licencia_Creative_Commons_Atribuci%C3%B3n-CompartirIgual_3.0_Unported
https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Texto_de_la_Licencia_Creative_Commons_Atribuci%C3%B3n-CompartirIgual_3.0_Unported
https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Texto_de_la_Licencia_Creative_Commons_Atribuci%C3%B3n-CompartirIgual_3.0_Unported
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.es
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.es


Libertad de estudio: adquirir nuevo conocimiento a través del estudio del contenido,
aplicándolo para su propio interés o necesidad.

Material Complementario

Tipos de licencias Creative Commons
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1. Fundamentos de Wikipedia

Dado que los estudios académicos no confirman las opiniones generalistas que dudan
sobre la calidad y fiablidad de Wikipedia, es necesario replantear los elementos subyacentes
a las mismas. Desde una perspectiva tradicional, una enciclopedia debe contar con una dirección
autorizada; los colaboradores deben ser especialistas reconocidos en las materias que tratan; los
artículos deben estar firmados para aportar confianza; debe responder a un plan y los temas deben
ser tratados con objetividad; el nivel de información debe ser apropiado para los usuarios; los
artículos deben contar con referencias bibliográficas, etc.

Sin embargo, estos criterios corresponden a un mundo en el cual la información se basaba en
documentos cerrados y estáticos, organizados desde una perspectiva editorial, y fundados en el
principio clásico de autoridad. Wikipedia no es una enciclopedia clásica, ni tiene un soporte
clásico, ni mecanismos de autoría y edición clásicos. Tampoco sus usuarios se podrían considerar
clásicos. En consecuencia, estos criterios deben renovarse y adaptarse: no se pueden aplicar sin
revisión parámetros establecidos hace más de 30 o 40 años, previos a la sociedad de la
información. Wikipedia no es directamente comparable al modelo clásico de
enciclopedia, de la misma forma que los contextos sociales, culturales, tecnológicos y educativos
no son directamente comparables.

Otro tipo de críticas no se centra específicamente en Wikipedia: se centran en la utilización
que hacen los usuarios del contenido que les ofrece Wikipedia. Se resaltan prácticas y
pautas inadecuadas de utilización en los contextos educativo y formativo. Los responsables de
estas acciones son los usuarios, no Wikipedia. Hay que plantearse las causas por las cuales
los estudiantes prefieran Wikipedia y Google a otras fuentes de información, y por qué
hacen un uso inadecuado de sus contenidos en la elaboración de sus trabajos. Un
estudiante intentará siempre resolver, de la manera más rápida, sencilla y menos costosa, sus
necesidades de información, dentro de sus capacidades y de las oportunidades que se les ofrezcan
en sus contextos social, educativo y económico. Sin embargo, esto no supone que sirva como
respuesta simple: en este comportamiento intervienen numerosos factores, que pueden variar
entre diferentes grupos, niveles o comunidades educativas.

La respuesta a situaciones en las cuales los estudiantes adopten este comportamiento varía, desde
un rechazo directo al mismo por parte del educador, hasta una aceptación pasiva. No obstante, es
posible desarrollar actividades docentes en las que el potencial problema pueda ser reorientado
para que desempeñe una función educativa, más elaborada, que supere los problemas derivados
de las actitudes previamente señaladas.

Material complementario

1.4. Críticas a Wikipedia



Claes, F. y Tramullas, J. (2018). ¿Me puedo fiar de Wikipedia? The Conversation.
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1. Fundamentos de Wikipedia

Se suele identificar Wikipedia con la enciclopedia. Sin embargo, los proyectos de la Fundación
Wikimedia basados en la elaboración colaborativa del conocimiento, y en el libre acceso y
reutilización del mismo, son más amplios y ambiciosos, y superan la mera elaboración de una
enciclopedia.

Wikipedia, lanzada en 2001, es el proyecto más conocido y desarrollado. Se trata de una
enciclopedia colaborativa en línea, en la que la unidad de contenido es el artículo,
entrada o voz. Sigue un principio de organización hipertextual de la información, lo
que hace posible establecer enlaces entre los diferentes artículos en virtud del principio
de asociación de ideas. Además, recoge y ofrece todo el registro histórico de
modificaciones y cambios de cada artículo. Todo el contenido es reutilizable, sin ninguna
cortapisa.
Wikimedia Commons, puesto en marcha en 2004, es una mediateca o repositorio
documental colaborativo en el cual pueden recogerse y describirse, de forma básica,
todo tipo de documentos y materiales multimedia (imágenes estáticas y en
movimiento, texto digitalizados, documentos sonoros…), que pueden ser tanto integrados
en los contenidos de Wikipedia, en sus diferentes versiones lingüísticas, como utilizados
libremente fuera de ella, para la ilustración y enriquecimiento de cualquier otro tipo de
documento, físico o digital. Estos materiales pueden usarse, modificarse y distribuirse
libremente a través de la reutilización de los contenidos.

1.5. Wikipedia y los
proyectos Wikimedia

https://libros.catedu.es/https:/7es.wikipedia.org
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page?uselang=es


Fig. 2. Wikimedia Commons

Wikidata es el repositorio de datos etiquetados semánticamente, que describe
cualquier tipo de entidad. Su contenido no está restringido a ser similar al de Wikipedia o
Commons: existe un mayor número de entidades en Wikidata (hay más de 100 millones)
que artículos en Wikipedia o recursos en Commons. El objetivo de Wikidata es construir y
ofrecer una base de conocimiento abierta y gratuita para el desarrollo de servicios y
productos del web semántico.
Wikiquote es un directorio de citas y frases célebres, incluyendo las fuentes de las
mismas.
Wikiviajes, iniciada en 2013, es una recopilación de guías de viaje libres y gratuitas.
Wikiespecies es el directorio de especies vegetales, animales, etc. organizada
según los principios de Linneo.
Wikisource es una biblioteca de textos libres de derechos autor, que ofrece en la
actualidad más de 120000 obras en español, de todos los géneros.
Wikcionario es el diccionario libre en más de 680 idiomas y que ofrece casi un millón
de entradas de términos.
Wikinoticias es un servicio de noticias de actualidad libre y gratuito.

https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page?uselang=es
https://www.wikidata.org/wiki/Wikidata:Main_Page
https://es.wikiquote.org/wiki/Portada
https://es.wikivoyage.org/wiki/P%C3%A1gina_principal
https://species.wikimedia.org/wiki/Portada
https://es.wikisource.org/wiki/Portada
https://es.wiktionary.org/wiki/Wikcionario:Portada
https://es.wikinews.org/wiki/Portada


Wikilibros tiene como objetivo crear manuales y textos de referencia libres, con
especial orientación hacia la adquisición de conocimientos básicos y la educación.

Material complementario

Wikimedia Argentina (2013). Manual de bolsillo Wikipedia. Guía rápida del Wikipedista.
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Introducción a los procesos técnicos de edición y aportación de contenidos.

2. Principios básicos de
edición en Wikipedia y
Commons



2. Principios básicos de edición en Wikipedia y Commons

La finalidad de este texto no es enseñar a editar en los proyectos Wikimedia, ya que una
explicación detallada desbordaría los límiets del curso para el que está planteado. Sin embargo, si
es necesario tener un conocimiento del funcionamiento básico de los procesos de edición, lo que se
describe sucintamente en este apartado y en el siguiente.

La comunidad de editores de Wikipedia ha ido formulando y consolidando, a lo largo del
tiempo, un conjunto de normas y reglas. Además de las políticas y las convenciones, también
se han establecido principios básicos sobre cuestiones de tipo técnico, como la estructura
que deben respetar los artículos, los principios de cita y referencia, el uso de categorías, e incluso
un manual de estilo.

En la siguiente tabla se recogen aquellos documentos que deben considerarse como nucleares, y
que resultan de obligada consulta antes de iniciar cualquier actividad de edición de contenidos.

Wikipedia: Estructura de un artículo https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Estructura_de_un_a
rt%C3%ADculo

Wikipedia: Manual de estilo https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Manual_de_estilo

Wikipedia: Referencias https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Referencias

Wikipedia: Enlaces externos https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Enlaces_externos

Wikipedia: Modelos https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Modelos

Wikipedia: Biografías de personas vivas https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Biograf%C3%ADas_
de_personas_vivas

Material complementario

Wikipedia: Qué es un artículo bueno.

Wikipedia: Qué es un artículo destacado.
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2. Principios básicos de edición en Wikipedia y Commons

La edición de contenido es la acividad más común de la comunidad de editores. Para ello,
Wikipedia ofrece varias opciones de edición. Se puede usar el antiguo editor de código, pero la
recomendación es usar el Editor Visual, que faclita en gran manera los procesos básicos
(aunque ello no excluye, por ejemplo, conocer el uso de plantillas, ya que en este caso es de
utilidad limitada).

https://www.youtube.com/embed/qUvUB95t1EU

Videotutorial: Wikimedia España (2020). Cómo crear mi primer artículo en Wikipedia. Youtube.

Material complementario

Wikimedia España: Canal de videos en Youtube
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2. Principios básicos de edición en Wikipedia y Commons

Wikimedia Commons es el repositorio multimedia de los proyectos Wikimedia, y fuente
de las ilustraciones e imágenes de Wikipedia. El proceso a seguir es muy simple. En primer luagr,
se sube el fichero que se trate en cada caso. En segundo, se crea una descripción del mismo.
Finalmente, se categoriza.

https://www.youtube.com/embed/wkslwvcfmYc

Videotutorial: Wikimedia Argentina (2017). Tutoriales de Wikimedia Argentina: Cómo subir una
imagen a Wikimedia Commons. Youtube.
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Diferentes tipos de actividades que pueden plantearse usando Wikipedia, Commons y otros
proyectos Wikimedia.

3. Tipos de actividades con
Wikipedia y los proyectos
Wikimedia



3. Tipos de actividades con Wikipedia y los proyectos Wikimedia

La utilización de Wikipedia en los entornos educativos lleva sujeta a discusión desde el
mismo momento de su aparición. Es posible encontrar opiniones de todo tipo, más o menos
generalizadas, tanto entre el público general como entre los docentes. Una buena parte de ellas
tienden a criticar y rechazar, por diferentes razones, la utilización de Wikipedia en las aulas y en la
actividad docente. Afirmaciones sobre la poca calidad y la escasa fiabilidad de los contenidos se
mezclan con críticas a la tendencia de los estudiantes a realizar acciones de cortar y pegar para
completar sus trabajos, a la falta de consultas a las bibliotecas, o al uso generalizado de Google
como fuente de información única. Sin embargo, una revisión de los estudios académicos
sobre la cuestión no muestra ningún tipo de sesgo negativo generalizado.

La integración de Wikipedia en actividades de aprendizaje correspondientes a diferentes
niveles educativos no es novedosa. La bibliografía especializada ofrece este tipo de trabajos
desde mediados de la década de 2000. Como se ha recogido en apartados anteriores, los
estudiantes ven Wikipedia como una fuente rápida y fiable a la que recurrir para la preparación y
elaboración de sus trabajos. Esto contrasta con otros estudios que demuestran que la formación
que reciben falla en proporcionarles herramientas y mecanismos de búsqueda avanzada de
información y en habilidades de evaluación crítica.

Cuando se trata del desarrollo de habilidades y competencias en educación para la
información, se está haciendo referencia a la alfabetización informacional. La
alfabetización informacional es una disciplina con un largo desarrollo desde la década de 1990, y
fue definida como “saber cuándo y por qué necesitas información, dónde encontrarla, y cómo
evaluarla, utilizarla y comunicarla de manera ética.” Más recientemente, la definición ha sido
actualizada para recoger que “la alfabetización informacional es la capacidad de pensar
de forma crítica y emitir opiniones razonadas sobre cualquier información que
encontremos y utilicemos. Nos empodera, como ciudadanos y ciudadanas, para alcanzar
y expresar puntos de vista informados y comprometernos plenamente con la sociedad.”
En conjunto, se puede afirmar que es la disciplina que se encarga de desarrollar las
habilidades y las competencias de las personas para tratar con y en el entorno
informacional. En consecuencia, se relaciona con otras alfabetizaciones, como la digital o la
mediática, con las que no debe confundirse.

En consecuencia, el diseño de actividades educativas que usen Wikipedia debe atender a
incorporar procesos de alfabetización informacional relacionados con el propio proceso
educativo que les sirve de marco. Las acciones episódicas, temporales y sin integración no tienen
el efecto deseado de asegurar las competencias y habilidades a medio y largo plazo.

3.1. Wikipedia y la
alfabetización informacional



Las diferentes alfabetizaciones señaladas tienen un entorno de desarrollo natural en Wikipedia.
Una revisión de las habilidades necesarias para desarrollar una participación crítica y activa en la
misma requieren de todas y cada una de las alfabetizaciones. Las habilidades para leer
comprensivamente, evaluar la información, crear y redactar información digital,
seleccionar medios audiovisuales, utilizar herramientas de software, y documentar la
información, son tanto necesidad como resultado de procesos formativos basados en la
alfabetización informacional.

Para que los estudiantes comprendan adecuadamente la dimensión y alcance de Wikipedia, deben
tener la alfabetización digital técnica para llevar a cabo las actividades. Deben adquirir los
conocimientos básicos de edición, pero ello debe completarse con el aprendizaje de los
mecanismos para referenciar y enlazar, creando las listas de referencias y las bibliografías
correspondientes. También deben abordar el uso de las páginas de discusión y de historial, en
cuanto ofrecen un panorama completo de los flujos de información y de los procesos de
elaboración de información.

Material complementario

Saorín, T, y Claes, F. (2021).  ¿Ha pasado Wikipedia de ser una maldición al gran
milagro del conocimiento?The Conversation.

Maldita Educa (2022).  Claves para usar Wikipedia de manera fiable y sacarle
provecho. maldita.es.
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3. Tipos de actividades con Wikipedia y los proyectos Wikimedia

Las actividades de este tipo no requieren acciones de creación o edicion de contenidos, y se
centran en el uso de Wikipedia como instrumento de resolución de problemas, y de
contrastación de contenidos y/o resultados.

Son actividades en las que se propone a los participantes la búsqueda y localización de
información.  La aproximaciones pueden ser variadas: desde la búsqueda de un dato
específico, que hay que localizar entre todo el conjunto de artículos, hasta búsquedas más
amplias, que exijan la búsqueda de información sobre un tema y otros relacionados...
este tipo de actuaciones pueden, además, combinarse con las dos siguientes.

Consiste en proponer a los participanes que evaluen el contenido y calidad de un
artículo, o de varios, según unos parámetros dados. Para enfocar correctamente este
tipo de valoraciones, es necesario que los estudiantes conozcan, en primer lugar, el tema que
están tratando, y, en segundo, que se les provea de unas pautas de evaluación, con el
objetivo de que puedan llevar a cabo un proceso guiadao, dados los problemas que supone
evaluar críticamente la información disponible en los entornos digitales.

En relación con la anterior se pueden llevar a cabo actividades que obliguen a los estudiantes
a localizar errores, o carencias y lagunas en el contenido. esto exige que los
participantes sean conocedores, o estén trabajando sobre el tema en cuestión. La finalidad
no es criticar Wikipedia, sino que sean capaces de descubrir y potenciar sus habilidades para
contrastar información.

El resultado de estas actividades puede llevar, en una segunda fase, a llevar a cabo actividades
prácticas de creación y edición de contenidos, que se recogen en el siguiente apartado.

3.2. Actividades sin
aportación de contenidos

Búsqueda de contenidos

Evaluación y valoración de contenidos

Búsqueda de lagunas o y/o errores

Wiki Game

https://libros.catedu.es/books/aplicacion-de-wikipedia-en-entornos-educativos/page/33-actividades-con-aportacion-de-contenidos


Mención aparte merecen los Wiki Game, o juegos wiki, en los que un jugador o grupo de
jugadores pueden jugar entre sí o individualmente. La mayor parte de los wikigames buscan
trazar un camino desde un artículo hasta otro, usando criterios de asociación lógica de
contenidos. Aunque la mayor parte de ellos están escritos en inglés y organizados sobre la
Wikipedia en inglés, pueden servir para juegos en entornos bilingües, o como inspiración para
actividades similares. Los más conocidos son:

The Wiki Game
WikiRace
The Wikipedia Game
WikiBattle
Six Dregees of Wikipedia

Material complementario

Lerga, M. y Aibar, E. (2015). Guía de Buenas Prácticas para el Uso Docente de

Wikipedia en la Universidad. UOC.
Aunque está orientado a un nivel universitario, su contenido y los ejemplos de
actividades pueden adaptarse a otros niveles educativos.
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3. Tipos de actividades con Wikipedia y los proyectos Wikimedia

Las actividades que suponen la creación y la edición  de contenidos en Wikipedia son las que más
llaman la atención, y destacan por que hacen posible experimentar, en persona o en grupo, los
procesos de creación y revisión. Sin embargo, hay que señalar que también pueden llegar a ser
frustrantes, en especial cuando se abordan sin una red de seguridad básica. Por ello, es
importante conocer los problemas que pueden surgir en este contexto, y que en un buen
número de ocasiones son inesperados para usuarios noveles. Algunas de las actividades de
aportación más comunes se recogen a continuación.

Cualquier actividad en la que se creen o modifiquen artículos y sus contenidos.
También pueden llevarse a cabo estas acciones en otros proyectos, como Commons,
Wikiquote, Wikiviajes... lo más recomendable es plantearlas como actuaciones
contextualizadas en un entorno específico, o relacionadas directamente con áreas de interés
que se estén trabajando por algun motivo, o dentro de una programación. En cualquier caso,
requieren de un conocimiento previo de Wikipedia y sus dinámicas, y de una
cuidadosa planificación.

Es el nombre que reciben los eventos de edición colectiva y simultánea, en los que se
reúne un grupo de participantes para trabajar, en un periodo de tiempo establecido, sobre
un tema o temas definidos. Los documentos y materiales de referencia son aportados por los
organizadores. En estas actividades es importante contar con el apoyo y referencias de
editores más expertos, que pueden ayudar a resolver problemas que surjan durante el
desarrollo de la actividad.

Las (o los) wikitakes son actividades de exterior, en las cuales, en grupo o
individualmente, se toman fotografías de eventos, monumentos, lugares, etc., para
subirlas al repositorio multimedia Wikimedia Commons. De este repositorio es de donde se
toman las ilustraciones para los artículos de Wikipedia. Las imágenes también pasan a
dominio público, y no deben llevar marcas de agua ni otros indicadores de propiedad o
realización. Una herramienta móvil que pueden ayudar a su planificación es WikiShootMe!,

3.3. Actividades con
aportación de contenidos

Creación y edición de contenidos

Editatones

Wikitakes

https://wikishootme.toolforge.org


que muestra un mapa indicando localizaciones fotografiadas y sin fotografiar.

Es posible plantear actividades que consistan en la traducción al español, o a otras
lenguas, de artículos que no existen en la lengua de interés. En luagr de crear un
artícvulo desde cero, se toma como punto de partida los contenidos en otra legua, pudiendo
optar por una traducción deirecta, o por una traducción y mejora de contenidos. Wikipedia
ofrece una herramienta de ayuda a la traducción, basada en los traductores más comunes.
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Propuesta de modelo para preparar actividades didácticas.

4. Desarrollo de actividades
con Wikipedia y los
proyectos Wikimedia



4. Desarrollo de actividades con Wikipedia y los proyectos Wikimedia

Wikipedia es un producto típico de la sociedad red, de la sociedad informacional, en el
sentido en que fue definida por Manuel Castells. Por sus características, puede ser una de las 
mayores y mejores plataformas educativas. El desarrollo de las competencias informacionales en
un entorno de consulta y elaboración de contenido enclopédico, en el marco de una comunidad
que interactua, y que somete a revisión y cŕitica las aportaciones, Las oportunidades para que
docentes y estudiantes desarrollar activamente sus competencias y habilidades son amplias, y en
un buen número de casos dependen de la creatividad más que de la repetición de modelos o
ejemplos.

El profesorado debe desempeñar un papel de orientador y de guía en este contexto. Para poder
desarrollar adecuadamente las competencias informacionales son requisitos imprescindibles una
cuidada planificación y una detallada preparación de las actividades. Además, hay que disponer de
flexibilidad para ajustar rápidamente los procesos, y más en un entorno tan cambiante
como el que se trata en este caso. La Wikipedia, el producto, no sustituye al profesorado: éste
debe cambiar sus roles, transformándose en una figura relacionada con la orientación, la asesoría y
la guía a las necesidades específicas del estudiantado.

El planteamiento clásico de una actividad en Wikipedia o en el resto de proyectos
Wikimedia debe responder a objetivos educativos claros y contextualizados. Las acciones
o actuaciones episódicas, no integradas en los contextos educativos y sociales de los estudiantes,
no logran efectos destacables. La planificación de una actividad debe contemplar, como mínimo:

1. La definición de los objetivos a alcanzar.
2. La integración con los procesos educativos que desarrollan los estudiantes.
3. Los recursos disponibles para la actividad, así como las potenciales limitaciones para

su ejecución.
4. Las habilidades y competencias necesarias para desarrollar la actividad, tanto las

previas como las adquiridas durante la misma.
5. El marco temporal de ejecución.

Material complementario

Wikipedia: proyectos educativos
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4. Desarrollo de actividades con Wikipedia y los proyectos Wikimedia

Habiendo revisado las características de la comunidad y de las dinámicas de Wikipedia, así como el
plnateamiento general de este tipo de proyectos, cabe establecer una propuesta de esquema
clásico de secuencia de la actividad formativa, que podría corresponder a:

1. Aprender a comprender Wikipedia:  es un requisito imprescindible la
adecuada comprensión de los principios, estructura y funcionamiento de
Wikipedia. Los estudiantes deben conocer estos elementos, para poder
desarrollar adecuadamente el trabajo posterior asignado. Es necesario explicar y
analizar los cinco pilares, así como las cuestiones básicas sobre autoría, licencias
de uso y normas de etiqueta. Debe evitarse la tentación de lanzarse a editar sin
una formación previa. La labor de atención y orientación del profesor resulta
crítica en esta fase.

2. Propuesta de trabajo en modo proyecto: tratándose Wikipedia de un
esfuerzo colaborativo llevado a cabo por voluntarios, resulta lógico que el trabajo
se desarrolle a través de una organización en equipos, con un enfoque de trabajo
en común. Esto facilita el aprendizaje entre iguales y la adquisición de técnicas
de organización y control, qu peuden aplciarse en otros contextos a posteriori.

3. Selección de tema: la adopción del tema sobre el cual trabajar puede llevarse
a cabo desde diferentes enfoques. Puede abordarse como un aprendizaje
complementario, como la elaboración de un trabajo de ampliación de contenidos
vistos en el aula, como un análisis comparativo de los mismos… en cualquier
caso, el tema elegido debería tener una íntima relación con contenidos activos
en el propio proceso de enseñanza y aprendizaje, o con el contexto social,
cultural o histórico de los estudiantes. La contextualización de la actividad es un
factor de éxito que debe tenerse siempre presente.

4. Trabajo de documentación y referencia: uno de los requerimientos de la
elaboración de información para Wikipedia es utilización de fuentes autorizadas
que puedan verificarse, lo que supone la cita y referencia a fuentes originales,
que sirvan para ilustrar lo escrito. Toda la información incorporada debe estar
sustentada en la referencia a otras fuentes, lo que obliga a los estudiantes a
desarrollar pautas de trabajo académico que podrán aplicar durante todo su
proceso educativo. Esta tarea, en muchas ocasiones tratada de manera
apresurada, es, sin embargo, clave para la alfabetización informacional, la
formación de conocimiento crítico,  y para la adquisicón de criterios para
identificar y evitar la desinformación.

4.2. Propuesta de secuencia
de actividad



5. Trabajo sobre contenidos: la unidad de información básica en Wikipedia es el
artículo o entrada, correspondiente a un concepto, hecho o persona, mientras
que en Wikimedia Commons es el tipo de documento qee se trate en cada caso
(gráfico, video, sonido...). Los estudiantes trabajarán sobre estos tipos de
información, para lo cual deberán adquirir la destreza técnica básica necesaria
para editar contenidos. La actividad sobre los artículos puede corresponder a
tipos diferentes, que no tienen por qué ser excluyentes, ya que podrían
combinarse (véanse con más detalle las secciones 3.2 y 3.3):
1. Redacción de contenido: los estudiantes elaborarían un nuevo artículo,

sobre un contenido que no existe previamente en Wikipedia.
2. Mejora de contenido: se revisan contenidos ya existentes, con el objetivo

de identificar carencias o errores en los mismos, y proceder a su
corrección.

3. Traducción de contenido: el profesorado o el estudiantado seleccionan un
artículo en otro idioma, para el cual no existe correspondencia en el propio,
y proceden a la traducción del mismo.

4. Evaluación de contenido: se seleccionan, evalúan y comentan las posibles
virtudes, carencias o nuevos conocimientos obtenidos tras leer un artículo,
o un conjunto de ellos.

6. Valoración y calificación: también es un requerimiento fundamental que los
estudiantes dispongan de una orientación, previa al desarrollo de la actividad, de
la rúbrica de evaluación. Esta les ofrece una orientación de lo que se espera de
ellos. Sin embargo, hay que prestar atención a la tendencia de los estudiantes a
cumplir sólo con los mínimos necesarios para superar la actividad, lo que puede
redundar en un bajo aprovechamiento real del trabajo desarrollado.

Material complementario

Wikimedia Argentina (2011). Wikipedia en el aula.
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4. Desarrollo de actividades con Wikipedia y los proyectos Wikimedia

Los contenidos de Wikipedia y los datos de Wikidata son usados en un gran número de
aplicaciones externas a los proyectos Wikimedia, dado que son usos permitido por las licencias
usadas. pero no sólo se reaprovechan contenidos: también se pueden crear otras experiencias.
Este es el caso de Listen to Wikipedia. Se trata de una aplicación que genera música según las
ediciones que se producen en los artículos de Wikipedia, en tiempo real.

La propia página permite, justo debajo de la visualización, seleccionar una wikipedia específica, o
combinar varias de ellas. La leyenda explica el significado de los diferentes colores, de las notas
musicales... al tiempo que muestra un listado interactivo de las ediciones que se producen. Una
original manera de ver la evolución de los contenidos de Wikipedia.

4.3. La música de Wikipedia

http://listen.hatnote.com/
http://listen.hatnote.com/


La capacidad de definir las propias necesidades de información, planificar su búsqueda, conocer las
herramientas digitales para ello y configurarlas adaptándolas a las propias necesidades, así como
analizar críticamente los resultados obtenidos constituyen una de las destrezas básicas del Siglo
XXI en un entorno de cada vez mayor infoxicación o sobrecarga informativa y la normativa
educativa así lo recoge.

El profesorado en  su doble función de por un lado ciudadano digitalmente competente y por otro
responsable de la alfabetización informacional de su alumnado, necesita disponer de dichas
capacidades para el desarrollo de su labor profesional en la selección, curación y creación de
contenidos educativos digitales y para acompañar a su alumnado en la adquisición de dichas
competencias.

La wikipedia se ha convertido hoy por hoy en una fuente de información accesible, rápida y de muy
amplia difusión,  tanto para el alumnado como para el profesorado . Es importante conocerla,
analizar de forma crítica los contenidos allí disponibles, para saber cómo utilizarla y en qué marcos
resulta más adecuada.

Todo ello hace que los contenidos tratados en este curso se consideren de vital importancia en la
formación del profesorado de cualquier etapa educativa y materia impartida.

A continuación se describen algunas de las competencias básicas relacionadas con la temática del
curso y cómo la normativa educativa actual las refleja.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria, establece que la Educación Secundaria
Obligatoria contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas, entre otras, las capacidades que
les permitan:

Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para,
con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar en una reflexión ética
sobre su funcionamiento y utilización.

5. Normativa LOMLOE y
MRCDD relacionada

Objetivos de etapa

https://www.fundeu.es/recomendacion/infoxicacion-neologismo-adecuado-en-espanol-1279/
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/29/217/con


A su vez, tanto la Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio, por la que se aprueban el currículo y las
características de la evaluación de la Educación Primaria y se autoriza su aplicación en los centros
docentes de la Comunidad Autónoma de Aragón  como la Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto
por la que se aprueban el currículo y las características de la evaluación de la Educación
Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicación en los centros docentes de la Comunidad
Autónoma de Aragón, y la Orden ECD/1173/2022, de 3 de agosto , por la que se aprueban el
currículo y las características de la evaluación del Bachillerato y se autoriza su aplicación en los
centros docentes de la Comunidad Autónoma de Aragón, establecen para las distintas etapas los
siguientes descriptores operativos de las competencias clave lingüística y digital:

COMPETENCIA LINGUÍSTICA

-  CCL3.: Al terminar la Educación Primaria el alumnado localiza, selecciona y contrasta, con el
debido acompañamiento, información sencilla procedente de dos o más fuentes, evaluando su
fiabilidad y utilidad en función de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo crítico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

- CCL3. Al terminar la Educación Básica (Secundaria Obligatoria) el alumnado localiza, selecciona y
contrasta de manera
progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad
y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y
desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

- CCL3. Al terminar el Bachillerato el alumnado localiza, selecciona y contrasta de manera
autónoma información procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un
punto de vista creativo y crítico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

COMPETENCIA DIGITAL

- CD1. Al terminar la Educación Primaria el alumnado realiza búsquedas guiadas en internet y hace
uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la información (palabras clave, selección
de información relevante, organización de datos...) con una actitud crítica sobre los contenidos
obtenidos.

- CD1. Al terminar la Educación Básica (Secundaria Obligatoria) el alumnado realiza búsquedas en
internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

Competencias clave

http://www.boa.aragon.es/cgi-bin/EBOA/BRSCGI?CMD=VEROBJ&MLKOB=1232424620909&type=pdf
https://educa.aragon.es/documents/20126/2789389/ECD+1172+2022+de+2+de+agosto+%28curr%C3%ADculo+y+evaluaci%C3%B3n+ESO%29.pdf/8659291a-b7d9-66a8-b6d6-59d9c88d78b1?t=1661768667394
http://www.boa.aragon.es/cgi-bin/EBOA/BRSCGI?CMD=VEROBJ&MLKOB=1234566820909&type=pdf


- CD1. Al terminar el Bachillerato el alumnado realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo
funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y organizando el almacenamiento de la
información de manera adecuada y segura para  referenciarla y reutilizarla posteriormente.

Estos descriptores operativos se encuentran vinculados con las competencias específicas de
multitud de materias de las tres etapas, lo que pone de manifiesto su carácter transversal. Dichas
competencias se presuponen en el profesorado de todas las etapas, si bien es en la Etapa
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato donde se deben transmitir y  trabajar de forma explícita
con el alumnado.

Por otro lado, la Resolución de 4 de mayo de 2022, de la Dirección General de Evaluación y
Cooperación Territorial, por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educación,
sobre la actualización del marco de referencia de la competencia digital docente establece las
siguientes Competencias Digitales Docentes:

- Dentro del Área 2 correspondiente a Contenidos Digitales, la competencia 2.1 Búsqueda y
selección de contenidos digitales que se describe como la capacidad de localizar, evaluar y
seleccionar contenidos digitales de calidad para apoyar y mejorar la enseñanza y el aprendizaje.
Considerar, de forma específica, el objetivo de aprendizaje, el contexto, el enfoque pedagógico, el
tipo de licencia y aspectos técnicos que garanticen la accesibilidad universal, la usabilidad y la
interoperabilidad así como las competencias 2.2 Creación y modificación de contenidos
digitales y 2.3 Protección, gestión y compartición de contenidos digitales si se utiliza la
Wikipedia en modo edición para crear y compartir contenidos.

- Dentro del Área 6 correspondiente a Desarrollo de la Competencia Digital del Alumnado, la
competencia 6.1 Alfabetización mediática y en el tratamiento de la información y de los
datos que se describe como la capacidad de diseñar, implementar e integrar, en los procesos de
enseñanza y aprendizaje, propuestas pedagógicas para el desarrollo y evaluación de la
competencia digital del alumnado en alfabetización mediática y en el tratamiento de la información
y de los datos.

- En el mismo Área 6, la competencia 6.2 Comunicación, colaboración y ciudadanía digital
que incluye como contenidos el conocer y utilizar Tecnologías digitales que permiten comunicar,
interactuar, compartir y colaborar, para participar en la sociedad mediante el uso de servicios
digitales públicos y privados.
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