CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -1-

CATEDU

2.1. Introduccion a MIT App
Inventor.

Anyone Can Create
iPhone and Android Apps
with Global Impact
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Imagen 2.1.1. CATEDU. (2023, 21 noviembre). Portada web App Inventor.captura.(CC BY-NC)

MIT App Inventor es un entorno de programacion visual e intuitivo gratuito que permite a cualquier
persona, incluso a nifios, construir aplicaciones completamente funcionales para teléfonos Android,
iPhones y tabletas Android/iOS. Aquellos que son nuevos en MIT App Inventor pueden tener una
primera aplicacién basica en funcionamiento en menos de 30 minutos. La herramienta basada en
la programacién por bloques facilita la creaciéon de aplicaciones complejas y de alto impacto en un
tiempo significativamente menor que los entornos de programacién tradicionales.

Uno de los objetivos principales que persigue el proyecto MIT App Inventor es lograr democratizar
el desarrollo de software al capacitar a todas las personas, especialmente a los jévenes, para pasar
de ser consumidores de tecnologia a creadores de tecnologia.

Su origen se remonta al aflo 2008 con la primera versién publica disponible para el usuario. El
profesor Hall Abelson y su equipo de Google Education desarroll la idea de crear un lenguaje de
programacién facil de usar para hacer aplicaciones méviles que pudieran aprovechar la tecnologia

Copyright 2026 -1 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-11/portada-web-app-inventor-captura.png
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -2 -

CATEDU

emergente de aquellos primeros teléfonos inteligentes. Posteriormente, en 2012 Google cedié el
cédigo fuente final y su mantenimiento al Instituto Tecnoldgico de Massachusetts (MIT).
Actualmente, esta disponible la version MIT App Inventor 2 que se ejecuta como un servicio web
administrado por el personal del MIT en el Centro para el Aprendizaje Movil.

En el presente, MIT App Inventor ha consolidado su posicién como una plataforma con mas de un
millén de visitantes Unicos cada mes, provenientes de 195 paises. Este colectivo no solo utiliza la
herramienta para generar aproximadamente 30 millones de aplicaciones en total, sino que
también es un testimonio de la transformacién significativa que MIT App Inventor esta liderando en
la creacién de aplicaciones a nivel global. Este fendmeno no solo redefine los paradigmas de
desarrollo de aplicaciones, sino que también influye considerablemente en la educacién
informatica de los mas jovenes, marcando un hito en la manera en que se abordan y aprenden
estas habilidades fundamentales.

Con MIT App Inventor las oportunidades de programacién de aplicaciones méviles son sumamente
diversas, y su difusién abarca una amplia comunidad, ya sea a través de la "Galeria" en la
plataforma web o en las tiendas virtuales de aplicaciones como "Play Store" de Google o la "App
Store" de i0S. Este abanico de posibilidades no solo refleja la versatilidad de las herramientas
disponibles, sino también la expansién significativa de las aplicaciones en diferentes plataformas,
lo que a su vez contribuye a una mayor accesibilidad y visibilidad para los creadores de
aplicaciones.
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