
5.1. Elementos de una SA:
Aprendizaje-Servicio con app
De acuerdo a la normativa vigente, una Situación de Aprendizaje (en adelante SA) se define como
aquellas «situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas a competencias clave y competencias específicas y que contribuyen a la
adquisición y desarrollo de las mismas».

En el anexo III de los reales decretos de enseñanzas mínimas se especifica que las SA representan
una herramienta eficaz para integrar los diferentes elementos curriculares de las distintas áreas
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomía, la reflexión y la responsabilidad.
Se trata, por tanto, del último nivel de concreción del currículo y aglutina todos los
elementos que configuran la estructura del mismo. Permite de esta manera, tanto la aplicación
como la transmisión de los saberes partiendo de tareas competenciales que permitan la puesta en
acción de experiencias vividas por el alumnado. La finalidad última de una SA es la adquisición del
conjunto de competencias específicas de la materia y facilitar el proceso de evaluación.



Infografía 5.1.1. Heredia Urzáiz, I. (2023, 11 diciembre). Situaciones de Aprendizaje como último
nivel de concreción curricular.

Las SA deben estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y
sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas
complejas cuya resolución conlleve la construcción de nuevos aprendizajes. De esta forma se
busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos
a la vida real.

En este sentido, los proyectos de Aprendizaje-Servicio se presentan como una elección apropiada
para incorporarse a esta herramienta curricular innovadora que prioriza la construcción del
conocimiento por parte del alumnado basándose en sus propias experiencias y aprendizajes. Los
fundamentos en los que se sustenta el Aprendizaje-Servicio se ajustan de manera armoniosa a la
estructura de una Situación de Aprendizaje (SA), la cual exploraremos detalladamente en los
siguientes apartados.

Los elementos principales que deben incorporarse al diseño de una SA son los siguientes: 

1. Datos identificativos: Toda SA debe tener un título, y debe de estar contextualizada,
por lo que es preciso establecer la etapa, ciclo o curso al que va destinada, y las áreas,
materias o ámbitos a los que compete, así como los aprendizajes competenciales que se
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pretende desarrollar, su finalidad y sentido, y la temporalización de los mismos.
2. Conexión curricular (concreción curricular): En este apartado debemos de concretar

los descriptores operativos de las competencias clave, los objetivos de etapa, así como las
competencias específicas,  los criterios de evaluación y los saberes básicos que se
movilizan en la SA, especificando las áreas, materias o ámbitos a los que dicha Situación
de Aprendizaje se refiere. 

3. Metodología: Definir las estrategias didácticas y modelos pedagógicos que se
desarrollarán en la Situación de Aprendizaje y el papel del docente en el proceso de
enseñanza-aprendizaje es vital para la implementación de la SA. En nuestro proyecto de
ApS, la principal estrategia metodológica empleada es el propio Aprendizaje-Servicio,
aunque podrán incluirse otras distintas que fueran de utilidad a lo largo del desarrollo de
la SA, como el Design Thinking, Flipped Classroom o la Gamificación, entre otras.

4. Secuenciación competencial: La tarea, reto o problema que se debe resolver tiene que
ir acompañada de una secuencia competencial clara y concreta de actividades o procesos
que integran y articulan la situación de aprendizaje, así como los recursos personales y
materiales necesarios para su desarrollo. Del mismo modo, deben incluirse las medidas
alineadas con el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA). Para el caso concreto de una
SA con un proyecto de ApS con una aplicación móvil como producto final, la secuencia de
acciones competenciales es similar al "Método de proyectos", que divide en etapas o
fases el proceso de creación de un producto final o servicio (véase Infografía 5.1.2).

5. Evaluación. En este apartado debemos de concretar cómo se va a proceder a la hora de
evaluar los aprendizajes del alumnado y el desarrollo de la situación de aprendizaje.

6. Anexos. Siempre que sea pertienente, en este apartado se pueden incluir todos los
documentos y recursos necesarios para implementar la situación de aprendizaje (textos,
mapas, esquemas, bibliografías, plantillas, infografías, material audiovisual, enlaces web,
rúbricas, etcétera).



Infografía 5.2.1. Morales Caumel, R. (c. 2018, diciembre 11). Fases de la elaboración de un
proyecto ApS. INTEF. Reelaboración por Iván Heredia Urzáiz

En el desarrollo curricular que se elaboró en la Comunidad Autónoma de Aragón, tanto para las
etapas de Educación Infantil, Educación Primaria, Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato,
en cada una de las materias o ámbitos se incluyó, al menos, una Situación de Aprendizaje. Puedes
consultar las situaciones de aprendizaje creadas consultando el currículo de tu materia o ámbito en
la web de Ordenación Curricular.

Asimismo, se invita al lector o lectora a visitar la web de recursos educativos del INTEF con
numeroso ejemplos de Situaciones de Aprendizaje para diferentes ciclos, cursos y materias. 

Del mismo modo, se emplaza al lector o lectora a visitar el curso en abierto del Aularagón "
Situaciones de Aprendizaje para el desarrollo de competencias" que profundiza sobre todos los
conceptos anteriormente mencionados, disponible, sin necesidad de registrase, en el catálogo de
cursos de Aularagón.

En la web de Recursos Educativos del INTEF puedes encontrar muchas ideas para llevar a
cabo una SA, no obstante, se recomienda una consulta reflexiva y crítica.
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