6. La impresion 3D al
servicio de proyectos ApS

En la dltima década se ha popularizado la impresiéon 3D como herramienta didactica de disefio y
fabricacién en las aulas. Esta tecnologia, no obstante, tiene un futuro en las aulas debido, en gran
medida, a la incorporacién en el curriculo de materias como "Robética y programacién”, donde
tiene cabida el disefio y programacién e 3D. Las posibilidades que ofrecen estas impresoras son
muy variadas, desde simples objetos decorativos, pasando por la fabricaciéon de prétesis en
Medicina o de piezas, utensilios y prototipos en la Industria. Teniendo esto presente, podemos
imaginar el enorme impacto que puede tener el disefio de objetos que faciliten la vida de las
personas que, por ejemplo, sufran de alguna discapacidad. Por ejemplo, en el caso de personas con
deficiencia visual, el disefio de objetos en relieve o con texto en Braille facilitaria algunas de las
tareas del dia a dia. Si a ello le unimos un trabajo en red que coordine y facilite la colaboracién con
ONG s y entidades sin animo de lucro relacionadas con esta tecnologia, el proyecto de ApS tiene el
éxito asegurado.

A modo de ejemplo, mencionamos el programa de la entidad espafiola Ayddame3D que ofrece
brazos impresos en 3D donados por colaboradores y voluntarios a personas con discapacidad en
miembros superiores, mejorando asi su calidad de vida. Ademds, Ayudame3D programa proyectos
ApS para ser desarrollados en centros educativos, con el objetivo de fomentar el aprendizaje
servicio mediante el disefio e impresidon 3D ademas de desarrollar competencias sociales, civicas,
tecnoldgicas y emprendedoras.

Con esta idea de servicio a la comunidad, en el curso 2021-2022 los alumnos y alumnas de 32 de
ESO del Instituto de Educacién Secundaria Gran Capitdn, en Madrid, decidieron llevar a cabo su
propuesta de ApS llamada inicialmente "Hands for Africa" consistente en un Mercadillo Solidario en
favor de la entidad Ayldame 3D mencionada anteriormente. Esta propuesta de ApS incluia una
Situacion de Aprendizaje programada en uno de los bloques de contenidos del curriculo de 3¢ de
ESO en la materia de Tecnologia: La impresiéon 3D de disefios personalizados. De esta manera, el
alumnado adquiere competencias digitales relacionadas con el disefio CAD y la impresién 3D y sus
disefos (cajitas, llaveros, figuras, etc.) son impresos posteriormente con ayuda de una impresora
3D. Con todos esos disefios impresos, y otros descargados de webs especializadas en disefios sin
derechos de autor, el alumnado organizé el Mercadillo Solidario durante la Feria de Ciencias del
centro escolar. La recaudacién obtenida permitié apadrinar un brazo impreso en 3D para una
persona en Sudamérica.
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