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CATEDU

7. La educacion vial

Las aplicaciones moéviles de caracter didactico pueden ser un estupendo producto de proyecto ApS.
Su disefo puede ser sencillo si nos limitamos a alojar contenidos e informacién que el usuario debe
aprender. Sin embargo, si ademas incluimos la gamificacién como estrategia de aprendizaje con
juegos interactivos, puntuaciones y retos a superar, la app adquiere un valor afiadido y se
convierte en un verdadero instrumento de aprendizaje guiado.

Un ejemplo de aplicacién que busca un aprendizaje diferente es "Next Driver", la cual promueve la
educacién vial de manera amena para nifios y nifias, al mismo tiempo que fomenta la conduccién
segura de sus padres y madres. Incluye juegos interactivos sobre sefales de trafico y mapas de
carreteras, permitiendo a los nifios y nifas evaluar la conduccién de sus padres mediante un
sistema de puntos. La idea fue desarrollada por cinco amigas que participaron en el concurso de
programacién y mentorizacién Technovation Girls 2020 de la Universidad Carlos Ill de Madrid.

https://www.youtube.com/embed/Ov iwKlkmLo?si=K]J1j eWZn3c3ytU

Video 7.1. Centro de Orientacién a Estudiantes UC3M. (2020, October 28). Equipo W@RRIORS:
Competicion Technovation Girls 2020 [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=0v_iwKlkmLo

Mas informacion:

e Proyectos Competicién Technovation Girls 2020.

e STEM FOR GIRLS UC3M

Revision #4
Created 2023-12-19 21:58:08 CET by Ivan Heredia
Updated 2024-01-04 15:19:40 CET by Ivan Heredia

Copyright 2026 -1 -


https://www.youtube.com/embed/0v_iwKlkmLo?si=KJJ1j_eWZn3c3ytU
https://www.youtube.com/watch?v=0v_iwKlkmLo
https://www.uc3m.es/ss/Satellite/Secundaria/es/TextoDosColumnas/1371299699917/
https://www.uc3m.es/ss/Satellite/Secundaria/es/TextoDosColumnas/1371304928913/STEM_for_Girls_UC3M:_Conoce_nuestra_trayectoria

