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Las herramientas online ofrecidas por ARASAAC en su anterior portal, permiten, sin tener que
instalar ningún tipo de software en el ordenador, elaborar una serie de juegos, materiales y
recursos relacionados con la comunicación aumentativa y alternativa.

Para acceder a las herramientas online te recomendamos visites la página de Software CAA del
portal ARASAAC. 

6.1 Herramientas online
ARASAAC

https://arasaac.org/aac-apps
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-02/softwarecaa-arasaac.jpeg
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En este módulo nos vamos a centrar en aprender el funcionamiento de aquellas herramientas
online más orientadas a crear recursos para el juego.

6.1.1 Creador de Bingos
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El Bingo, en el entorno educativo, se suele jugar repartiendo una serie de cartones, generalmente
asociados a una categoría, entre los distintos jugadores. De una caja o bolsa, se van sacando
pictogramas o imágenes, iguales a los que existen en los tableros, y los jugadores deberán ir
tachando o colocando encima el pictograma o imagen correspondiente. El ganador es el jugador
que complete primero su cartón.

Este tipo de actividad resulta de gran utilidad para trabajar aspectos relacionados con la
atención, la concentración, la discriminación visual, la categorización de palabras y el
lenguaje oral.

Para saber más acerca de los bingos y el funcionamiento del Creador de Bingos de ARASAAC te
recomendamos leas este tutorial del Aula Abierta.

Siguiendo estos enlaces podrás ver bingos ya publicados en el catálogo de materiales de

ARASAAC y recopilados en el Aula Abierta.

http://aulaabierta.arasaac.org/herramientas-online-creador-de-bingos
https://arasaac.org/materials/search?offset=0&activity=6
https://arasaac.org/materials/search?offset=0&activity=6
http://aulaabierta.arasaac.org/bingos
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El Creador de Juegos de la Oca, al igual que el generador de bingos visto anteriormente,
permite, fácilmente, crear un tablero de la Oca, con los pictogramas que hayamos seleccionado, y
que, posteriormente, podremos imprimir y utilizar con nuestros alumnos/as.

Para conocer el funcionamiento y las opciones de configuración del Creador de Juegos de la Oca te
sugerimos que leas este tutorial del Aula Abierta.

En el catálogo de materiales de ARASAAC, buscando por el tipo de actividad “Juego/Juego de la
Oca” puedes ver Juegos de la Oca creados con esta herramienta y compartidos por los
colaboradores del portal.

6.1.2 Creador de Juegos de la Oca

6.1.3 Creador Dominós

http://aulaabierta.arasaac.org/herramientas-online-juego-de-la-oca
https://arasaac.org/materials/search?offset=0&activity=16
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Los dominós adaptados con pictogramas nos permiten trabajar de un modo lúdico aspectos
relacionados con campos semánticos, lectura, matemáticas (números, contar,…), atención,
concentración,….

Con el creador online podemos generar nuestro propio dominó a partir de la selección de seis
pictogramas. Para aprender a utilizar la herramienta te invitamos a que consultes el tutorial del

Aula Abierta.

6.1.4 Creador de Dominós encadenados

http://aulaabierta.arasaac.org/herramientas-online-dominos
http://aulaabierta.arasaac.org/herramientas-online-dominos
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El dominó encadenado, a diferencia del dominó tradicional, se caracteriza porque el segundo
elemento de cada ficha enlaza con el primero de otra ficha y el segundo elemento de la última
ficha enlaza con el primero de la primera ficha.

Con el creador online podemos generar nuestro propio dominó a partir de la selección de
pictogramas que hayamos hecho. Para aprender a utilizar la herramienta te recomendamos que
consultes el tutorial del Aula Abierta.

6.1.5 Creador de animaciones

http://aulaabierta.arasaac.org/herramientas-online-dominos-encadenados
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El creador de animaciones tiene como finalidad crear una secuencia animada y sucesiva de
pictogramas, fotografías o imágenes en formato GIF.

Este tipo de animaciones se utilizan para secuenciar rutinas, para estructurar el tiempo, para
trabajar campos semánticos, para contar cuentos, para crear juegos de discriminación y
atención, etc.

Para conocer el funcionamiento de la herramienta, te recomendamos consultar este tutorial del

Aula Abierta.
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