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Instalar Micropython

Conceptos previos:

- Los lenguajes de alto nivel, es decir el codigo, que es entendible por los humanos
(C++, Java, Python...) son textos que se tienen que traducir al lenguaje entendible por el
procesador MCU (Micro Controler Unit). Este lenguaje de bajo nivel que estd escrito en
binario es dificil de entender para los humanos

- El Compilador es un programa que Interpreta este texto de lenguaje de alto nivel, y lo
convierte en lenguaje de bajo nivel

- El Arduino Alvik se puede programar con Arduino IDE como con Micropytno, los dos son de
alto nivel

Tanto Micropython como Arduino IDE son lenguajes de tipo CODIGO por lo tanto sélo se
aconseja EN SECUNDARIA
Cuando permita lenguaje tipo BLOQUES como Scratch, ya serd adecuado para PRIMARIA

¢,Dbénde se compila Micropython?

Como puedes ver en este video en 21:20 Python se compila dentro del microcontrolador es
decir, dentro del ESP32. A diferencia con otros lenguajes, como el C++, el ordenador tiene el
compilador, y se lo da ya en binario.

Computer Microcontroller

COMPILER

Computer Microcontroller

INTERPRETER

Fuente video Exploring the Arduino Nano ESP32 | MicroPython & loT
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https://youtu.be/R51tf66es9w?t=1286
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-07/2024-07-04-18-44-27-1-exploring-the-arduino-nano-esp32-micropython-iot-cloud-youtube.png
https://youtu.be/R51tf66es9w?t=1512
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¢Y amiqué mas me da?

Pues si que importa....

Si programas ESP32 con Arduino IDE o Arduino Cloud o con Steamakersblock (que esta
basado en C++) te has cargado el compilador Python que has puesto en "Actualizar
firmware" del ESP32 luego si quieres programar en Python, tienes que volver a "Actualizar

firmware"
O sea, si pasas de [ArduilDE] o [Arduino Cloud] o [Steamakersblok] a Micropytho tienes que
volver a instalar el compilador Micropython

¢ Y con esto ya puedo crear mis programas con Micropython?

No, con esto tienes el compilador interpretador dentro del chip, pero necesitas un editor en tu PCy
que se comunique con el Micropython del chip

Arduino Lab for Micropython

Tal y como dice la pagina https://docs.arduino.cc/micropython/ hay dos editores para cargar
MicroPython en el Arduino Alvik

e Arduino Lab for Micropython https://labs.arduino.cc/en/labs/micropython

e OpenMW https://openmv.io/pages/download

Nosotros en este curso elegimos Arduino Lab for Micropython por su sencillez y adaptacién al
Arduino Alvik

Tal y como dice aqui ES UN PROGRAMA PORTABLE, es decir, no hay que instalarlo, simplemente
descomprimir y ejecutar
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https://docs.arduino.cc/micropython/
https://labs.arduino.cc/en/labs/micropython
https://openmv.io/pages/download
https://libros.catedu.es/books/arduino-alvik/page/preparar-alvik-para-micropython-actualizar-el-firmware-de-alvik
https://libros.catedu.es/books/arduino-alvik/page/preparar-alvik-para-micropython-actualizar-el-firmware-de-alvik
https://libros.catedu.es/books/arduino-alvik/page/preparar-alvik-para-micropython-actualizar-el-firmware-de-alvik
https://libros.catedu.es/books/arduino-alvik/page/preparar-alvik-para-micropython-actualizar-el-firmware-de-alvik
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ARDUINO LAB FOR MICROPYTHON

Lightweight editor for MicroPython

Arduino Lab for MicroPython is a lightweight editor for MicroPython programs, supporting connection with a board,
code upload, file transfer, interactive REPL shell.

This project is sponsored by Arduino, based on original work by Murilo Polese, This is an experimental pre-release
software, please direct any questions only to Github issues.

Download the latest version of the editor here:

¢ For Linux (x64)
* For macOs (Intel-based)
* For macOS (Apple silicon)

s For Windows (x64)

Install by simply unzipping in a folder the compressed file (based on your platform) and launching the executable file
inside the folder,

You can find the source code in this repository. Previous releases can be found here.

Ejecutamos el programa en el lugar donde lo hemos descomprimido (o donde quieras
llevarte la carpeta) :
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-07/2024-07-04-09-56-30-arduino-labs.png
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] ) > Documentos > Arduino.lab.forMicroPython-win_x64 >

il 0 | [& Tl Ordenar ~ = Ver ~ aan
[ normalmente en la carpeta Descargas |
Mombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
" locales 0370772024 14:34 Carpeta de archivos
" resources 030772024 14:34 Carpeta de archivos
= Arduino Lab for MicroPython 03,/07/72024 14:33 Aplicacidn 145431 KB
1
D chrome_100_percent.pak 03,/07/72024 14:33 Archivo PAK 126 KB
D chrome_200_percent.pak 03/07/2024 14:33 Archivo PAK 175 KB
[%] d3dcompiler 47.dIl 0350772024 14:33 Extension dela ap... 47TT KB
Primero
en caso contrario se puede perjudicar la bateria

Licencia CC-BY-NC-SA origen https://courses.arduino.cc/explore-robotics-

micropython/lessons/getting-started/

Luego lo conectamos por cable
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-07/2024-07-04-10-00-12-arduino-lab-for-micropython-win-x64.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-03/robot-off.png
https://courses.arduino.cc/explore-robotics-micropython/lessons/getting-started/
https://courses.arduino.cc/explore-robotics-micropython/lessons/getting-started/
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Licencia CC-BY-NC-SA origen https://courses.arduino.cc/explore-robotics-

micropython/lessons/getting-started/

Y ahora ya podemos encender nuestro Alvik
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-06/connecting-final.gif
https://courses.arduino.cc/explore-robotics-micropython/lessons/getting-started/
https://courses.arduino.cc/explore-robotics-micropython/lessons/getting-started/
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-03/alvik-on.png
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Licencia CC-BY-NC-SA origen https://courses.arduino.cc/explore-robotics-

micropython/lessons/getting-started/

Al ejecutar el programa, vemos:

Botdn para conectar la placa
Ejecutar o para el programa
Gestor de fichero

Donde escribimos el programa
Ventana de estado

e whH

1. CONNECT /DISCONNECT BOARD

2. RUN/STOP SCRIPT - i b CESATEd in APduins Lab forfMicesPyrhon
3. FILE MANAGEMENT —-

5. EXPAND TERMINAL

Licencia CC-BYSA Fuente https://docs.arduino.cc/micropython/environment/code-editor/

En el gestor de ficheros encontramos

1. Los archivos que hay en la placa: Puedes ver y administrar scripts o datos guardados
directamente en la placa.

2. Los archivos que hay en tu equipo: lo que le permite seleccionar y administrar
archivos para cargar o descargar.

3. Descargar/Subir archivos: Utiliza esta opcién para transferir archivos entre su equipo y
la placa. Puedea cargar nuevos scripts o descargar registros de datos de su placa.
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-03/ideoverview.png
https://docs.arduino.cc/micropython/environment/code-editor/
https://courses.arduino.cc/explore-robotics-micropython/lessons/getting-started/
https://courses.arduino.cc/explore-robotics-micropython/lessons/getting-started/
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4. Crear archivo/carpeta: Esta opcidon le permite crear nuevos archivos o carpetas
directamente en la placa o en el directorio de su proyecto, lo que facilita la organizacién
de su cédigo y recursos.

1. Board Storage
2. Computer storage

3. Download/Upload files
4. Create file/folder

Licencia CC-BYSA Fuente https://docs.arduino.cc/micropython/environment/code-editor/
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2025-03/idefilemanager.png
https://docs.arduino.cc/micropython/environment/code-editor/

