PRACTICAS
AVANZADO

- Utilizacién de varios sensores y activadores a la vez
- Programacién en funciones y uso de variables
- Continuacién de lectura de sensores por el puesto serie

e Alarma laser

e Piano con teclado invisible

e Aparca coches

e Estacidn meteoroldgica




Alarma laser

Objetivo
Realizaremos una alarma laser con las siguientes condiciones:

e Al tocar el pulsador tactil se activara la alarma, es decir, se encendera el laser que
apunta al sensor LDR

e Si la alarma esta activada y "el ladrdn" corta el haz laser, entonces la alarma se dispara
o el disparo consistird en avisos acusticos y visuales

e para salir del estado de disparo o de activacién se pulsard el botén reset (no es necesario
ninguna programacién especial para cumplir este item)

https://www.youtube.com/embed/ dQcLtzzTNQ

Cableado

Tenemos que ser cuidadosos de apuntar el laser (representado en esta figura por un led) al LDR,
en caso contrario el Arduino se disparara de inmediato al cargar el programa.
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Programa


https://www.youtube.com/embed/_dQcLtzzTNQ
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-04/ziI2022-04-07-13-53-59-arduinobasico4pulsadorluzzumbadoralarma-fzz-fritzing-vista-de-protoboard-p.jpg

Se aconseja el uso de funciones y variables para simplificar la programacién :

0JO si se dispara la alarma, pon mas retardo de 500ms

http://www.arduinoblocks.com/web/project/772739
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Mejora esta alarma afadiendo otro sensor, el sensor de Ultrasonidos, si detecta un objeto
cercano que se dispare la alarma.



http://www.arduinoblocks.com/web/project/772739
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-04/SzSarduinoblocks-1649331839040.png

Otra mejora:: Anade un retardo al disparo de la alarma al activar uno de los sensores, por
ejemplo el laser. Igual que en los casos reales, el sensor de la puerta principal tiene retardo
para que el "dueno" tenga un tiempo para desactivar la alarma antes de que se dispare. El
otro sensor (el de ultrasonidos) no tendria retardo, estaria por ejemplo en una habitacién por
lo tanto no tiene que tener retardo, el duefio nunca entra a la casa por ahi.



Piano con teclado invisible

Objetivo

Vamos a tocar diferentes notas segun la distancia que mida el sensor de ultrasonidos.. Cuanto mas
cerca, mas agudo.

https://www.youtube.com/embed/8hzQUQSXN68

Cableado

Conectaremos el sensor de ultrasonidos y el zumbador tal y como lo hemos hecho en anteriores
practicas.
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https://www.youtube.com/embed/8hzQUQSXN68
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http://www.arduinoblocks.com/web/project/780618



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-04/2022-04-09-19-58-36-whatsapp.png
http://www.arduinoblocks.com/web/project/780618
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-04/arduinoblocks-1649526757603.png

Aparca coches

Objetivo

Simular el sensor asistente de aparcamiento que mediante una sefal acustica nos avisa de la
cercania de un obstaculo.

Es parecido a la practica anterior, pero aqui el tono es el mismo. Lo que cambia es la frecuencia de
los pulsos

https://www.youtube.com/embed/2]fD6w3deZk

Cableado

Es igual que en la practica anterior
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https://www.youtube.com/embed/2JfD6w3deZk
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http://www.arduinoblocks.com/web/project/780629



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-04/2022-04-09-19-58-36-whatsapp.png
http://www.arduinoblocks.com/web/project/780629

Establecer FEc eI = | = Distancia (cm) W [Trigger] RS [Echo] EED

o )10

hacer fst.ablecerm =

e (s o)

hacer Est.ablecerm = '
| Iésperar m miiisegundos
| Zumbador ¥

|



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-04/arduinoblocks-1649531448551.png

Estacion meteorologica

Objetivo

Igual que en la practica de lectura de puertos podemos visualizar los datos de sensores

ambientales :

e DHT11 que mide en el mismo pin la humedad y la temperatura
e El sensor LDR que mediria la luminosidad, proporcional a la nubosidad existente.

Podemos ver las variaciones lanzando vaho en el sensor y tapando el LDR.

ArduinoBlocks :: Serial plotter + Datalogger o
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Cableado

Vamos a practicar la lectura de sensor DHT11 que es sencillo de utilizar pues como todos, tiene
dos pines de alimentacién y un pin de lectura, el otro pin, el penultimo no se conecta :



https://libros.catedu.es/books/arduino-con-arduinoblocks/page/lectura-puerto-serie-ultrasonidos
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-04/2022-04-10-14-34-51-arduinoblocks.png

0Ojo, para que funcione correctamente hay que poner una resistencia entre el pin de datos y
el de alimentacion
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http://www.arduinoblocks.com/web/project/780757
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Inicializar
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