Piano con teclado invisible

Objetivo

Vamos a tocar diferentes notas segun la distancia que mida el sensor de ultrasonidos.. Cuanto més
cerca, mas agudo.

https://www.youtube.com/embed/8hzQUQSXN68

Cableado

Conectaremos el sensor de ultrasonidos y el zumbador tal y como lo hemos hecho en anteriores
practicas.
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Programa

http://www.arduinoblocks.com/web/project/780618
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