;. Qué es Arduino Blocks?

Esto no pretende ser un tutorial exhaustivo de ARDUINOBLOCKS, sino una guia rapida.
ARDUINOBLOCKS es un programa que tiene muchas posibilidades. Si quieres saber mas
sobre ARDUINOBLOCKS tutoriales, ejemplos, foro.... te recomendamos

http://arduinoblocks.didactronica.com/ o el libro Arduino blocks - libros y tutoriales

;Por qué una programacion con bloques?

Arduino se programa en lenguaje C++ (con algunas variaciones para simplificarlo). Para
programar normalmente se utiliza el IDE (“Integrated Development Environment"/"Entorno de
Desarrollo Integrado") de Arduino, que permite escribir el cédigo, compilar el programa
(crear el programa binario para el procesador Arduino) y grabarlo en la placa Arduino a través

del puerto USB. El IDE de Arduino se puede descargar desde la web oficial. Es totalmente
libre (José Andrés Echevarria @cantabRobots CC-BY-NC-SA)


https://www.arduino.cc/en/Main/Software
http://arduinoblocks.didactronica.com/
http://www.arduinoblocks.com/web/site/doc

Blink

Blink
Turns on an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.
This example code 1s in the public domain,

c

/4 Pin 13 has an LED connected on most Arduilno boards
'y l.;l g 11T 3 name;
int led = 13;

/f the setup routine runs once when you press reset
void setup() {
/f 1nitialize the digital pin as an output

' pL\“ﬂchﬂed, OUTPLUT)

1
/¢ the loop routine runs over and over again forever:
vold Loop() {

digitalWrite(led, HIGH); / turn the LED on (HIGH is the voltage level)

'jE':[ :1:'1" (1':'03:' H .- walt for a second

digitalWrite(led, LOW); / turn the LED off by making the voltage LOW

delay (1000); / walt for a second
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Arduine Uno on COM1

(José Andrés Echevarria @cantabRobots CC-BY-NC-SA)

Sin embargo pensando en edades mas tempranas se han desarrollado formas mas sencillas e
intuitivas de programar Arduino como son los lenguajes de programacion por bloques. De
todos estos lenguajes cabe destacar ARDUINOBLOCKS.

Gracias a este lenguaje visual podemos programar las placas Arduino sin necesidad de escribir ni
una sola linea de cédigo, de esta forma podemos empezar a realizar proyectos con Arduino de una
forma muy rapida y a edades méas tempranas. La Unica desventaja es que el lenguaje por cddigo
tiene todo el potencial que requiere la programacién de un experto.

Mismo programa creado con el IDE de Arduino en C++ (imagen de la izquierda) y con
Arduinoblocks (imagen de la derecha).
(José Andrés Echevarria @cantabRobots CC-BY-NC-SA)


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-04/2022-04-13-12-45-21-proyecto-00-conocemos-arduino-pdf-xchange-viewer.png

void setup()

{

pinMode(13, OUTPUT); Escribir digital Pin $EX3 CLED
zfoid loop() | Esperar [1[)) milisegundos

EiigitalWrite(13, HIGH); Escribir digital Pin REED (<i¥)
g%ﬁgﬁﬁgms, LOW): | ToPefar ELL) [milSeglingos

delay(500);

}

(José Andrés Echevarria @cantabRobots CC-BY-NC-SA)

Para trabajar con Arduinoblocks debemos ir a su pagina web http://www.arduinoblocks.com/
desde cualquier navegador y para cualquier sistema operativo (Windows, Linux, Mac). (José Andrés
Echevarria @cantabRobots CC-BY-NC-SA)

ArduinoBlocks

Arcuino Blochs

Arduinoblocks es un programa creado por el profesor Juanjo Lépez. Gracias a su entorno
grafico facilita la programaciéon de placas Arduino a todos los niveles. Esta herramienta
permite programar a personas sin conocimientos previos de programacion, pero su versatilidad y
potencia es tan grande que expertos programadores también pueden utilizarlo. (José Andrés
Echevarria @cantabRobots CC-BY-NC-SA)


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-04/2022-04-13-12-47-24-proyecto-00-conocemos-arduino-pdf-google-drive.png
http://www.arduinoblocks.com/

De Juan José Lépez Almendros CC-BY-SA

La programacién en ArduinoBlocks se realiza con bloques al estilo Applnventor o Scratch, se
puede utilizar a partir de 8 afios. No tenemos que escribir lineas de cdédigo y no nos
permitird unir bloques incompatibles evitando asi posibles errores de sintaxis. La plataforma
ArduinoBlocks genera, compila y sube el programa a la placa Arduino por medio de la conexién
USB. Una vez subido el programa, la placa el Arduino no necesitara de la conexién al PC para
funcionar pudiendo alimentarla con baterias o una fuente de alimentacién para que funcione de
forma auténoma.

ArduinoBlocks actualmente funciona con todos los navegadores de Ultima generacién: Mozilla
Firefox, Google Chrome, Opera, Safari,...

(José Andrés Echevarria @cantabRobots CC-BY-NC-SA)

Por otro lado, tal y como se describe en la Wiki de Vitalinux, ArduinoBlocks funciona perfectamente

con todos los sistemas operativos, pudiendo ser facilmente instalable en equipos individuales y a
nivel de centro dentro del soporte de Vitalinux.
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