Otros

Existen otros programas graficos, el ArduinoBlocks, Bitblock... pero no tienen la posibilidad de
iteraccionar con Sprites del ordenador, ni tienen el mismo entorno del referente Scratch, por lo que
no se utilizardn en este curso, pero son posibilidades interesantes, os mostramos dos capturas de
pantalla del mismo programa semaforo visto anteriormente, fijate que aqui no hay Sprite:

Con Bitblog:
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Con ArduinoBlocks:
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Y un favorito nuestro el VISUALINO pues a la vez que haces programacion gréfica, va ensefando

el cédigo a la derecha:
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#inclode <1FT.h>

o lotal varisbles iy
TET TETecrean = TFT{10, %, Ej:
Function deciaration

| void setupi)
[

IFTacreen.begin():
IFTacreen.background (0, 2, 0):

t pinMode (RO, IFFUT) &
1

woid loopi)

i
int Luz={ (6.0 * analogRead (A0)

IFIscresn.stroke(d, 0, 0)2

TFIscreen.stroke (255, 255, 255):
t TEFTacresn. coxt (Laz.c_str{),d,00:

TFTaceean.cext {luz.c_str(), 0,00




