
Tema 1 ¿Cómo utilizar
Echidna?
En este tema veremos:

1.1 Qué es Echidna pero antes hay que conocer el ARDUINO
1.2 Qué programa vamos a utilizar para programarlo
1.3 Comparativa de otros robots y propuestas para enseñar el pensamiento
computacional en nuestras clases.

Todos los programas de este curso se encuentran en este repositorio:
https://github.com/JavierQuintana/Echidna

Source: https://echidna.es/
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