Reto AO1. El led

Estos contenidos han sido elaboradas por Fernando Hernandez Garcia, Ingeniero Técnico Industrial
Especialidad Electrénica, formador del profesorado y profesor del Institut Torre del Palau (Terrassa

- Barcelona). Enlace de los contenidos. Licencia CC-BY-NC-ND.

Permiso

Vamos a empezar con nuestro primer reto. Vamos a realizar un programa que va a encendery
apagar el led rojo correspondiente al pin D12.

Un LED (Diodo Emisor de Luz) es un diodo semiconductor que emite luz. Se usan como indicadores
en muchos dispositivos, y cada vez con mucha mas frecuencia en iluminacién. Los leds presentan
muchas ventajas sobre las fuentes de luz incandescente como un consumo de energia mucho
menor, mayor tiempo de vida, menor tamafo, gran durabilidad y fiabilidad.
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El led tiene una polaridad, un orden de conexién, y al conectarlo al revés no funciona.

Para evitar que se queme siempre debe llevar una resistencia en serie para limitar la corriente
eléctrica que le atraviesa.
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La placa Imagina TDR S SRRens: de dosleds (uno azul y otro rojo), conectados en los pines

D13 (azul) y D12 (rojo).
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7.1.1 Reto AO1.1. ON/OFF led rojo.

Entramos en ArduinoBlocks en el tipo de proyecto para la placa Imagina TDR STEAM. En la columna
de la izquierda tenemos las agrupaciones de bloques clasificados en funcién de su tipologia.

age nojfpund or type unknown

En el area de programacién siempre hay dos bloques verdes (Inicializar y Bucle). Estos

bloques siempre aparecen al iniciar un nuevo programa. Pues bien, todo lo que se meta dentro del
blogue de Inicializar sélo se ejecutara la primera vez que se inicie el programa, mientras que si se
colocan dentro del Bucle se ejecutaran una y otra vez hasta que apaguemos la placa.
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Seleccionaremos el bloque de TDR STEAM. Vamos a meter nuestro bloque de led en el Bucle y
elegimos el color del led (Rojo o Azul). El led puede tener dos estados: ON/OFF
(encendido/apagado), que podemos cambiar en el menu despegable.

Si sélo dejamos este bloque con el led en estado ON, este quedaria encendido para siempre, para
que se af

age no

Pero este programa no es correcto del todo. No hay tiempos que indiquen


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654079619989.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654079635691.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654079654890-027.png

cuanto tiempotiene que estar encendido o apagado el led. Necesitamos ir al bloque de

Tiempo** y seleccionar Esperar (valor) milisegundos (recuerda: 1.000 milisegundos es 1 segundo).
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Ahora tenemos el led encendido durante 1 segundo y apagado otro. Esto Mser repetira por

tiempo infinito hasta que quitemos la alimentacién a la placa. El programa se quedara guardado en
la memoria del microcontrolador, asi que, si lo alimentamos con una fuente de alimentacién
externa, seguira funcionando.

Actividad de ampliacién: prueba ahora de hacer una intermitencia mas rapida (500ms ON y 250ms
OFF).

7.1.2 Reto A01.2. ON/OFF led roio v azul
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Actividad de ampliacién: prueba ahora de hacer que los leds rojo y azul se enciendan a la
vez y con los siguientes tiempos: 500ms ON y 250ms OFF.

7.1.3 Reto A01.3. ON/OFF led rojo y azul
con repeticiones.
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Imagina que queremos hacer un ciclo de repeticién. Queremos repetir 5 veces el encendido y
apagado del led rojo antes de que se encienda el azul. Para realizar esta accién lo podemos hacer

delasigt ...~ 2 Repetir (valor) veces hacer...
‘

En el siguiente programa fijate como el led rojo se enciende y apaga cada medio segundo (500ms)
5 veces y después se queda el led azul encendido durante 4 seqgundos (4000ms).

repetir WL} | veces
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Actividad de ampliacién: prueba ahora de hacer que el led rojo se encienda 10 veces cada
vez que el led azul se enciende 3 veces.
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