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Reto AO5. El zumbador

Estos contenidos han sido elaboradas por Fernando Hernandez Garcia, Ingeniero Técnico Industrial
Especialidad Electrénica, formador del profesorado y profesor del Institut Torre del Palau (Terrassa

- Barcelona). Enlace de los contenidos. Licencia CC-BY-NC-ND.

Permiso

El zumbador (Buzzer en inglés) es un transductor electroacustico que produce un sonidg ido

continuo o intermitente. En funcidon de si se trata de un zumbador Activo o Pasivo, este

zumbido serd del mismo tono o lo podremos variar. Sirve como mecanismo de sefializacién o aviso
y se utiliza en multiples sistemas, como en automdviles o en electrodomésticos.

T

OV GND

5V GND

La placa Imagina TDR STEAM tiene un zumbador pasivo que esta conectado en el pin D8.
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https://www.educa.jcyl.es/crol/es/recursos-educativos/retos-programar.ficheros/1554071-Retos%20con%20Imagina%20TdR%20STEAM.pdf
https://libros.catedu.es/books/documentacion-catedu/page/permisos-contenidos
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654080653175-c8zsm1.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

o,

~ [
ati-il_tead

B

Rotation AD

wiver 011

F i

R13
[

¢ [l

._
n

n

U

RIS WU

i® INNOVA DIDACTIC= e

IMAGINA TdR STEAM V2.0

1

-
=
-
-
-
=

r4

e

=
LT
4 B |

[ = |
o
o

o4

T ¥ e W o W » I~
i e ;‘] L. = & 4 L.
VI L A . A A e T

ArduinoBlocks tiene 4 bloques especificos para programar y trabajar con el
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zumbador.
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Puerto sene
Bluetooth
Sensores
Actuadores
Motor

Pantalla LCD
Pantalla OLED
LedMatrix Sx5 ARRIN The Simpsons - |
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NeoPixel
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ArduinoBlocks - by Juanjo Lopez Aviso legal ¢ Politica privacidad Tienda - Innovadidactic

El sonido que emite el zumbador depende de la frecuencia de emisién del sonido. La

frecuencia es el nUmero de repeticiones por unidad de tiempo de cualquier evento periddico.
Sabemos que el sonido se transmite en forma de onda y la frecuencia de un sonido es el nimero
de oscilaciones o variaciones de la presién por segundo, nos indica cuantos ciclos por segundo
tiene una onda.
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BAJAS FRECUENCIAS

ALTAS FRECUENCIAS

_ MNota Frecuencia (Hz) _
En la sigUrerrce—opraestorrosrrecoore oo e r sy roorrowd S Musicales:
do (control) 261.6
do# 277.2
re# 2937
mi 329.6
fa 349 2
fa#t 370
sol 392
sol# 415.3
la 440
la# 466.2
si 4932
do 523.3

7.3.1 Primeros sonidos con el zumbador.

En el bloque Zumbador podemos variar dos parametros: Ms (1) es el tiempo que dura cada sonido
en milisegundos y Hz (2) es la frecuencia a la que vibra la membrana del zumbador para emitir el
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654080709723-ccs7m1.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654080725180-4gb6m1.png
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sonido.

Zumbador Ms m Hz m

Prueba con este sencillo programa cémo suena el

zumbador.

Esperar IEj]' milisegundos
' .

Actividad de ampliacién: cambia ligeramente el programa introduciendo tiempos diferentes
en la duracién de las notas y en las esperas para observar las diferencias que aparecen en la
ejecuciéon del programa.

7.3.2 Escalas musicales con el zumbador.

Vamos a hacer una escala de DO, a DO, utilizando un bloque que nos permite introducir
directamente la nota sin que tengamos que saber los valores de la tabla de notas y frecuencias.

Haremos una pequefa escala musical.
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654080962021.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654080970112-6r5dn1.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654081045964-2x25m1.png
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Actividad de ampliacién: intenta tocar esta melodia utilizando el zumbador.
Las notas negras deben tener una duraciéon de 500ms, la negra con puntillo 750ms
y la blanca 1000ms.
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654081069503-lzn4m1.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654081094076-5ghym1.png
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7.3.3 Melodias con RTTTL><

Las melodias en formato RTTTL (Ring Tone Text Transfer Language) es un lenguaje muy simple,
creado por Nokia, con el objetivo inicial de definir de forma sencilla partituras musicales en formato

texto para moviles.

Estas melodias RTTTL se pueden introducir de forma sencilla desde ArduinoBlocks y sélo se

Zumbador Reproducir RTTTL m

necesitar

RTTTL

Realiza este programa y elige una de las melodias que hay disponibles en el menu desplegable del

blogue RTTTL.

Zumbador Reproducir RTTTL
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+ The Simpsons

Indiana Jones
Muppets

Looney

20th Century Fox
Star Wars
A-Team

Mission Impossible
Gadget

Bubble Bobble
Arkanoid

Donkey Kong
Pac-Man

Tetris

Super Mario
Addams Family
Popeye
Beethoven

Ghostbusters
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| Actividad de ampliacién: prueba con diferentes melodias RTTL.
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