Sexto programa Leer
eventos del TDR Steam

Hasta ahora hemos enviado eventos al TDR Steam, y leer sensores del TDR Steam pero .... jy leer
un evento? por ejemplo leer si se pulsa los pulsadores D2 y D7

En la APP de Blynk

Anadimos un gadget que se llama LED

. Value Display
- Labeled Value

. SuperChart
. Terminal



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-09/led-appblynk.png

y leerd de un pin virtual pin V4 y otro gadget para V5

« LED Settings

%] Delete

En ARDUINOBLOCKS

Pondremos el siguiente cédigo, simplemente lee que si se pulsa pues que encienda el led en el APP


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-09/led-appblynk2.png

L] LECTURAS
B Escribir pin virtual DHT-11 . -¢ Pin CED

Escribir pin virtual WE3 DHT-11 . -« (ETGCXEREES Pin XD

Escribir pin virtual Temperatura °C (LM35) & Pin (¥E3 |

Escribir pin virtual Y88 Receptor de IR (Texto HEX)

Leer digital Pin

Led RZED

Leer digital Pin '

Led WEED
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