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Instalar la IDE de Arduino

Lo primero que tenemos que hacer es instalar la IDE (Entorno de Desarrollo Integrado) de Arduino
en nuestro ordenador. Dependiendo del sistema operativo que empleemos, tendremos que suguir
unas instrucciones u otras.

A continuacién te dejo los enlaces para instalarlo tanto en Windows, Linux o Mac.

Arduino IDE Linux

Arduino IDE macOS

Arduino IDE Windows

La descarga e instalacién nos puede llevar de 5 a 20 minutos, dependiendo de la velocidad de
nuestra conexién a internet y del sistema operativo que tengamos, ya que el procedimiento varia
notablemente de uno a otro.

En este taller, instalamos la IDE de Arduino en nuestro ordenador, aunque si durante la
instalacién tuviéseis muchos problemas (que no suele ser comun, aunque puede suceder si,
por ejemplo el ordenador que utilizais tiene un sistema operativo muy antiguo) podrias
utilizar la versién online. Para ello es necesario crear una cuenta en la web de Arduino y

seguir los siguientes pasos.

Abrimos la aplicacion

Una vez hayamos instalado la IDE, estaremos listos para abrirla y nos encontraremos con algo muy
similar a esto:
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https://docs.arduino.cc/software/ide-v1/tutorials/Linux
https://docs.arduino.cc/software/ide-v1/tutorials/macOS
https://docs.arduino.cc/software/ide-v1/tutorials/Windows
https://docs.arduino.cc/cloud/web-editor/tutorials/getting-started/getting-started-web-editor
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| NON ) sketch_jun20a | Arduino 1.8.19

sketch_jun20a

void setup() {
// put your setup code here, to run once:

}

void loop() {
// put your main code here, to run repeatedly:

Arduino NANO 33 |oT on /dev/cu.usbmodem14201

A través de esta aplicacién programaremos nuestro Arduino. Lo primero que vamos a hacer es ver

qué podemos hacer con algunos de los botones que utilizaremos con mas frecuencia.
Comenzaremos de arriba a abajo y de izquierda a derecha.

Se recomienda abrir la aplicacién para poder ir viendo cada botén conforme se explica su
funcion.

e Simbolo tick (Verificar): con él, comprobaremos que el cédigo que queremos subir a
nuestro Arduino no contiene fallos. ;Dénde nos comunicaré la aplicacién si nuestro cédigo
tiene fallos o no? Lo veremos en el rectdngulo negro de la parte inferior. Esa parte se
denomina consola. ;Siempre que nuestro cédigo pase satisfactoriamente el paso de
verifiacién nos aseguramos de que funcione correctamente? Pues, desafortunadamente
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no. Esta verificacidn nos asegura que no existen fallos sintacticos: palabras mal escritas,
expresiones incorrectas... pero no nos asegura que la légica de nuestro programa sea la
correcta.

e Flecha a la derecha (Cargar): una vez nos hayamos asegurado de que nuestro cédigo
es correcto sintacticamente, al darle a la flecha, comenzaremos a subirlo a nuestro
Arduino.

o Hoja de papel (Nuevo): este botén abre una pestafia nueva para que podamos escribir
cbédigo. No la utilizaremos en este taller.

e Flecha arriba (Abrir): nos permite abrir un archivo (sketch) existente.

e Flecha abajo (Guardar): permite guardar el archivo en el que estamos trabajando
actualmente.

e Lupa (monitor serial): abre una ventana que nos permite ver la informacién serie que
la placa transmite. Es muy util para encontrar fallos en el cédigo y ver si el programa vy el
Arduino funcionan correctamente. Lo veremos con mas detalle en las partes practicas del
taller.

e Nombre del sketch: en esta pestafia encontraremos el nombre de nuestro sketch. Por
defecto sera algo similar a sketch_fecha

 Area de escritura: en esta zona escribiremos nuestro programa.

« Area de mensajes: en esta parte, el IDE nos indicara si existen errores en el cédigo.

e Consola de texto: la consola nos mostrara los mensajes de error completos, es muy til
a la hora de depurar nuestro cédigo.

e Placa y puerto serie: se muestra el nombre de la placa (Arduino) que tenemos
conectada (o la ultima que hemos conectado, si no hay ninguna conectada) y el puerto al
gue esta conectada.

Aparte de estas herramientas, contamos con una barra de herramientas en la parte superior

(Arduino, Archivo, Editar...). El aspecto de esta barra de herramientas puede variar ligeramente de
un sistema operativo a otro, pero las funciones seran las mismas. Algunas de ellas las veremos a

continuacién.

REFERENCIAS:

Instalar la IDE de Arduino: https://libros.catedu.es/books/microcontroladores-vestibles-y-

conectados-a-internet/page/practica-11-descargar-la-ide-de-arduino-y-encender-un-led
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