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Practica 8: OSC. Open Sound
Control

¢, Qué es OSC?

Open Sound Control, abreviado OSC, es un protocolo de comunicacidén entre dispositivos
(ordenadores, sintetizadores ...) que esta optimizado para tecnologias conectadas en red
(Hutchinson, 2022).

¢Y qué es un protocolo? Un protocolo es un lenguaje, un cédigo que tanto emisor como receptor
comprenden y nos va a servir para enviar datos estructurados que una vez recibidos podamos
descifrar.

En este curso vamos a utilizar este protocolo para comunicar Pure data con otros programas y/o
dispositivos. Esto nos va a permitir, por ejemplo, controlar Pure data desde el mévil. Para entender
cémo funciona, primero vamos a utilizar un ejemplo muy sencillo que nos va a permitir controlar

desde un mdvil, tablet u otro programa del ordenador el Kick drum que hemos hecho en Préctica 7:

Kick drum ... | Libreria CATEDU . Vamos a utilizar una aplicaciéon o app para ello. El ordenador y el

movil que queramos utilizar para este ejercicio deberan de estar conectados a la misma red, por
ejemplo ambos deben de estar conectados a la wifi de casa. Para asegurarnos de esto podemos
apagar los datos de nuestro movil y solamente conectarlo a traves de la wifi.

Etiquetas y datos

:0Os acordais de la diferencia entre datos e informacién que veiamos en Programacién en genera...

| Libreria CATEDU? Vamos a ver como toma relevancia a la hora de enviar datos. Para que los

datos que recibimos puedan ser interpretados como informacién tendremos que ponerlos en
contexto y para ello vamos a utilizar etiquetas que nos indiquen el origen y contexto de cada
dato.

https://giphy.com/embed/OKPtgN7dIflYcw8gPu

Figura 1. El programa emisor poniéndole una etiqueta a un mensaje osc, para saber que contiene.
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Los datos van a llegar por el mismo sitio y pueden ser diferentes como, por ejemplo, la hora de
llagada y la hora de salida de un tren. Si solo recibimos la hora: "16:45" y nada mas no podremos
saber si es la hora de salida o de llegada necesitaremos recibir un mensaje con otro dato que nos
proporcione esa informacién: "salida 16:45". Ahora ya sabemos que la hora que hemos recibido es
la de salida.

iVamos a ello! Comencemos por instalar y configurar la app en nuestro mévil o tablet:

Si no tienes un dispositivo Android mas abajo te damos una alternativa para el ordenador y
otros dispositivos.

Movil-Tablet
Android

Vamos a instalar la aplicacion "OSCcontroller", podéis encontrarla en el siguiente enlace.

Una vez instalada, la abrimos y configuramos la IP de la red a través de la cual queremos enviar
datos. ;Qué es la IP? Una IP es la direccidn que utilizan los dispositivos conectados a red para
identificarse. En nuestro caso, vamos a tomar la IP local o privada.

¢Y cdmo sabemos cual es nuestra IP? Podremos consultarlo en nuestro ordenador, accediendo a la
configuracion de red:
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@ @ 17°C Mayorm. solea...

Figura 2. Consultar la IP local en Windows 10.

Esta IP es la que vamos a introducir en la app "OSCcontroller". Tambien vamos a configurar el
puerto a través del cual nos vamos a comunicar, que sera el mismo que configuraremos en Pure
data.

El puerto es el canal especifico en el que vamos a enviar los datos. Para este ejemplo
utilizaremos el 8000, pero podéis utilizar otro puerto que tengais libre. Nuestra IP puede cambiar
asi que, si vemos que no funciona, nos aseguraremos de que la IP de nuestra red coincide con la
que configuramos en la app.

Copyright 2026 -3-


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-11/image-1667486082255.gif

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -4 -

CATEDU

Note: You may need to toggle windowed/fullscreen
mode after editing any text field

Switch to Windowed Mode

Figura 3. Configuracién de IP, puerto, inicio

de la conexién y acceso a los controles que enviaran los mensajes osc en la app OSCcontroller.

Una vez tengamos IP y puerto configurados pulsaremos Start para iniciar la conexién. El botén azul
de control nos llevara a una ventana en la que encontraremos sliders, botones e interruptores y
son los valores de estos controles los que se enviaran por osc.
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iNuestro movil o tablet ya esta listo para enviar datos! Ahora vamos a configurar Pure data:

Configuremos Pure data

Para recibir esta comunicacién a través de la red, vamos a utilizar el objeto "netreceive" de la
siguiente manera:

; <-- puerto de comunicacion en el recibimos datos.
tisten BBGB( En este caso es el puerto 8000

: ] <-- objeto conectado a la red, va a recibir informacion de
netreceive -u -b la red conectada a nuestro ordenador en el puerto indicado.
En este caso el puerto 8000

oscparse| <--objeto que traduce los datos osc a informacion legible

print

Vamos a configurar el puerto de escucha en Pure data enviando un mensaje con el texto "listen"
y el numero del puerto. Pondremos dos argumentos en el objeto "netreceive" para asegurar su
correcto funcionamiento: "-u"y "-b".

Los datos recibidos por "netreceive" seran traducidos por el objeto "oscparse" a un language
legible. Tras la traduccién vamos a imprimir lo que estamos recibiendo.

iComencemos a enviar datos! Vamos a tocar los botones y sliders que vemos en la ventana de
control del mévil:
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Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4

Figura 4. ventana de los controles en la app OSCcontroller.
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<-- puerto de comunicacion en el recibimos datos.
En este caso es el puerto 8000

Listen 8000(

<-- objeto conectado a la red, va a recibir informacion de
la red conectada a nuestro ordenador en el puerto indicado.
En este caso el puerto 8000

netreceive -u -b

oscparse| <--objeto que traduce los datos osc a informacion legible

print §i1 Pd — O *
Archivo Editar Poner Buscar Medios Ventana Ayuda
Audio Encendido
Log: 2 — ~ DSP
PrinTt: L15T OSCLONTroL sL10er4 v.lof342 P

print: list oscControl sliderd 0.16695

print: 1list oscControl sliderd4 0.168582
print: list oscControl sliderd4 0.169524
print: 1list oscControl sliderd4 0.168929
print: list oscControl buttonl
print: 1list oscControl button2
print: 1list oscControl toggle3
print: list oscControl toggle3
print: list oscControl toggle2
print: 1ist oscControl button3
print: list oscControl buttonl

| v

O e

Figura 5. Pure data imprime los datos recibidos por osc y que se han enviado desde la app
OSCcontroller.

Vamos a fijarnos en la interfaz del mévil en la figura 4. Tenemos 4 sliders en la parte izquierda, en
la parte derecha superior tenemos tres interruptores y debajo de estos tres pulsadores. Cada uno
de estos sliders, botones y pulsadores van a tener un cédigo identificativo, una etiqueta que nos
permitird saber desde que objeto de control proviene la informacién recibida. Vamos a fijarnos
ahora en las lineas impresas en la ventanita de Pd. En las primeras lineas podemos leer lo
siguiente:

print: list oscControl slider4 0.16

Encontramos palabras y nimeros separados por un espacio. Vamos a ver qué indican cada uno de
estos grupos. Como bien sabeis el "print:" nos indica que esta linea que aparece en la ventanita
son datos impresos desde un patch de pd utilizando el objeto print.

La palabra "list" nos indica que lo que se estd imprimiendo es una lista de elementos.

La palabra "oscControl" es una etiqueta que identifica el emisor de estos datos, en nuestro caso
es la app OSCcontrol. Podemos configurar el nombre de esta etiqueta en la app:
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IP Address

192.168.0.155

/oscControl

Note: You may need to toggle windowed/fullscreen
mode after editing any text field

Switch to Windowed Mode

Export Import

Figura 6. Marcado en rojo se muestra donde cambiar la etiqueta del emisor en la app
"OSCcontroller".

La siguiente palabra es una etiqueta que nos va a indicar desde elemento de control se envian
los datos. Que botdn, interruptor o slider envia esos datos: sliderl, slider2, slider3, slider4, togglel
toggle2 toggle3, buttonl, button2 o button3.

print: list oscControl slider4 0.16

Tras esta etiqueta que indica desde que botdn, interruptor o slider se envian esos datos,
encontraremos un valor numérico que corresponde con el estado del botdn, interruptor o slider.
Este envio se va a realizar cuando cambie el estado del botén, interruptor o slider, por ejemplo,
cuando pulsemos un botén o movamos un slider.

Como podéis ver en la figura 5, en la consola de Pd recibimos informacién de varios
actuadores/elementos de control. El slider4 en la posicién 0.16, el buttonl y el button2 han sido
pulsados, el toggle3 ha encendido y apagado, el toggle2 ha sido encendido y permanece
encendido y finalmente el button3 y el buttonl han sido pulsados.
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Ejercico 9: Montad el sistema que acabamos de ver y haced pruebas con los actuadores y el
print.

¢Funciona?

https://giphy.com/embed/XoPxqulwsYXpC

Figura 7. El paquete del slider4 de camino a Pure data cuando no enviamos el mensaje "listen
8000" al objeto "netreceive".

Una vez recibimos los datos en Pd tendremos que procesarlos un poco para poder utilizarlos
para modificar pardmetros en nuestro patch. Como hemos visto estamos recibiendo una lista con
etiquetas y un valor numérico, vamos a desgranar y clasificar esa lista. Vamos a empezar por
quitar la palabra "list" de nuestra lista de datos, utilizando el objeto "list trim"
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listen 8000( £~

netreceive -u -b

list trim| <--objeto que elimina la palabra "list" de nuestros datos

puerto de comunicacion en el recibimos datos.
ste caso es el puerto 8000

oscparse| <--objeto que traduce los datos osc a informacion legible

print % Pd

log: 2 —

print: oscControl
print: oscControl
print: oscControl
print: oscControl
print: oscControl
print: oscControl
print: oscControl

Print: L1ST OoscLOontTrotl
print: list oscControl
print: list oscControl
print: list oscControl
print: list oscControl
print: list oscControl

buttonl
buttonl
button2
slider2
slider2
slider2
slider2

sSL10ers
slider3
slider3
slider3
slider3
slider3

1

1
1
0
0
0
0

Archivo Editar Poner Buscar Medios Ventana Ayuda

Audio Encendido & DSP

. L2848 A
.13355

.137834

.141339

.1441

.148106

[oNoNoNoN o NS

.028936
.0406853
.0535334
.0647694 v

Figura 8. Uso del objeto "list trim"

Ahora, vamos a ver como clasificar los datos en base a sus etiquetas con el objeto "route". Al
tener solo datos enviados de desde el mismo origen, todas las listas contienen la palabra
oscControl que hace referencia al origen de los datos. Si recibiéramos datos de dos fuentes
distintas tendriamos una etiqueta diferente para identificar cada fuente, como en el siguiente

ejemplo:

Copyright 2026

para eliminar la palabra "list" de la lista en Pure data.
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<-- objeto conectado a la red, va a recibir informacion de
la red conectada a nuestro ordenador en el puerto indicado.
En este caso el puerto 8000
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print:
print:
print:
print:
print:
01 8000 OK
print:
print:
print:
print:
print:
print:
nrint-

Log:2:-4|

list
list
list
list
list

list
list
list
list
list
list
list

multisense
multisense
multisense
multisense
oscControl

oscControl
oscControl
oscControl
oscControl
oscControl

oscControl
narCnntrnl

-11 -

Audio Encendido © DSP
gyroscope z 0.115128 =
gyroscope x -0.372391
gyroscope y 0.100433
gyroscope z 0.132172
startConnection 192.168.0.1
buttonl 1
buttonl 1
button2 1
buttonl 1
buttonl 1
button2 1
huttnn3 1 .

Figura 9. mensajes

osc recibidos de dos emisores distintos en Pure data.

Para separar los datos de cada emisor, utilizaremos el objeto route cuyos argumentos seran el
nombre de la etiqueta de cada emisor. En el ejemplo de las figuras 9 y 10, he utilizado dos
aplicaciones distintas para enviar mensajes osc y mostraros como seria, pero vosotros de
momento solo utilizareis OSCcontrol.
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puerto de comunicacion en el recibimos datos.
ste caso es el puerto 8000

listen 8000(

<-- objeto conectado a la red, va a recibir informacion de
la red conectada a nuestro ordenador en el puerto indicado.
En este caso el puerto 8000

netreceive -u -b

oscparse| <--objeto que traduce los datos osc a informacion legible

list trim| <--objeto que elimina la palabra "list" de nuestros datos

route oscControl multisense

NEEN

print Fuente 1| [print Fuente 2| |[print ni Fuente 1 ni Fuente 2

fa Pd — O )4
Archivo Editar Poner Buscar Medios Ventana Ayuda
I Audio Encendido  DSP
ruente £: gQyroscope X wv.ul32720 s
Fuente 2: gyroscope y 0.00514221
Fuente 2: gyroscope z 0.0285492
Fuente 2: gyroscope x 0.00187683
Fuente 2: gyroscope y 0.02005
Fuente 2: gyroscope z 0.0200348
Fuente 2: gyroscope x -0.00556946
Fuente 2: gyroscope y 0.0424347
Fuente 2: gyroscope z 0.010437
Fuente 1: buttonl 1
Fuente 1: button2 1
ruente 1: toggle2 1

Figura 10. Uso del objeto "route" para clasificar los mensajes osc procedentes de dos emisores en
Pure data. Fuente 1=0scControl, Fuente 2=multisense.

Por la primera salida del route, saldran las listas con la etiqueta oscControl, que es el primer
argumento del "route"; por la segunda salida, las listas con la etiqueta multisense; y por la
tercera salida, las listas que no contengan ninguna de las etiquetas anteriores. Como podéis
observar, tras clasificar estas listas el route elimina la etiqueta de la lista, que era el primer
elemento de la lista. La figura 10 era un ejemplo con dos fuentes, aunque en el gjercicio que
estamos haciendo solo vamos a trabajar con una fuente, vamos a utilizar el route para quitar la
etiqueta oscCcontrol.
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Z

Slider 1 Slider 2 Slider 3 Slider 4

Ahora vamos a clasificar los datos que vienen de cada botédn utilizando el objeto route. Para los
botones podemos ver en la lista que hemos impreso previamente que las etiquetas que utilizan son
buttonl, button2 y button3. Utilizaremos esas etiquetas en el route.
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la red conectada a nuestro ordenador en el puerto indicado.
En este caso el puerto 8000

netreceive -u -b

oscparse| <--objeto que traduce los datos osc a informacion legible

route oscControi

<--objeto que elimina la palabra "list" de nuestros datos

route buttonl button2 buttonﬂ

b b b ||I'oute togglel toggle2 toggle.'ﬂ
X 0O & |

Eoute sliderl slider2 slider3 sliderﬂ

0.474 [0.639 [6.518

Figura 11.

Clasificacién de los datos recibidos por osc en Pure data.

Vemos que al pulsar el botdén 1 se envia un 1 a traves de la primera salida del route y al pulsar el
botdn 3 se envia un 1 a traves de la tercera salida del route. Al encender un toggle se enviaun 1y
al apagarlo un 0. Los sliders envian un valor correspondiente a la posicién del indicador en un

rangode O a 1.

Ejercicio 10 : Una vez hemos conseguido enviar valores desde nuestro mdvil a nuestro patch
estamos listos para incluir estos controles en el kick drum que hemos hecho en la Practica 7:

Kick drum ... | Libreria CATEDU. Vamos a utilizar los tres botones para controlar cada uno de

los valores iniciales del envelope que regula la frecuencia del kick drum. Si os fijais, en el
patch que hicimos era un random el que controlaba los valores iniciales del envelope, ahora
van a ser los botones de la app oscControl.

Ejercicio 11: Ahora que ya controlas el envelope de la frecuencia con los botones, intenta
controlar la frecuencia general con el sliderl y el volumen con el slider2.

¢ Y qué pasa con los que no tenéis un
dispositivo Android?
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Os vamos a dar una alternativa que es la aplicacién TouchOSC. Esta aplicacién esta disponible para
iphone y android pero en estos dispositivos es una aplicacién de pago. La version de prueba de
ordenador de esta aplicacién es gratuita y podréis utilizarla para aprender a enviar mensajes osc
desde otro programa a Pure Data.

Aunque utilicemos una aplicacién distinta para enviar los mensajes de osc, estos funcionaran de la
misma manera que en el ejemplo con Android. Pure Data nos llegaran listas con etiquetas y
valores que tendremos que procesar.

Movil-Tablet-Ordenador

MacOSX

Vamos a descargar e instalar la Ultima version para nuestro sistema operativo desde este link:

https://hexler.net/touchosc/bridge-releases

TouchOSC: Abrimos el ejemplo BeatMachine Mk2, en Help > Examples.
Salimos del modo de ediciéon con Cmd + E
Configuracién: En TouchOSC > Connections
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_ & ECMICTCN File Edit View Window Help

About TouchOSC
Check for Updates... S
What's new...

LogicPad e >
Preferences... 38, 300

Connections...
Editor Network...

Services PARAMS

Hide TouchOSC
Hide Others
Show All
21 39
Quit TouchOSC
c1

‘'ouchQSC - Beatmachine Mk2

Fit 22

» Navigator

T

v Document
Width

Height

Color
Routing
Comments

v Document Tree

v Beatmachine Mk2
» pagerT

Figura 12. programa "Touch OSC"

En la pestafia OSC configuramos en Host nuestra ipv4 y en Send Port: 8000
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@ TouchOSC File Edit View Window Help
'@ @® TouchQOSC - Beatmachine Mk2

Connections

MIDI
v/ Connection 1 UDP
0sC

HosE:  192.xxX.X.XXX Browse
BRIDGE

Send Port: 8000

GAMEPAD

Receive Port:

Connection 2

Connection 3

Connection 4

Connection 5

Figura 13. Configuracién de IP y puerto en "Touch OSC".

Abrimos nuestro patch de Pure Data y hacemos click sobre listen 8000. Si no lo hacemos, Pure
Data no recibird informacién.

Una vez hayamos hecho click, podemos comenzar a girar los botones en TouchOSC y veremos
cdmo los valores se imprimen en la consola de Pure Data, como puedes ver en el siguiente .gif:
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Audio apagado

r $0-kick_1

[tabwrite~ $0-scope3
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A <-- puerto de comunicacion en el recibimos datos.
Listeni5eeq En este caso es el puerto 8000

netreceive -u -b

<— objeto conectado a la red, va a recibir informacion de
la red conectada a nuestro ordenador en el puerto indicado.
Eneste caso el puerto 8000

<——objeto que traduce los datos osc a informacion legible

<—objeto que elimina la palabra "list" de nuestros datos

route oscControl

<——objeto que envia por su salida derecha todos los paquetes que comience
con la palabra "oscControl". Tras enviarlos quita dicha palabra del paque
Esta palabra es una etiqueta identificativa.

<-—objeto que envia por su primera salida empezando por la
derecha los paquetes con la etiqueta "buttonl", por la
segunda salida los paquetes con la etiqueta "button2", por
la tercera "button3" y por la cuarta aquellos con una
etiqueta que no coincide con ninguna de las anteriores

Eoute buttonl button2 button3J

$0-scope3

Figura 14. "Touch OSC" enviando mensajes osc a Pure data.

Aqui encontrareis un video de como configurar el programa si tenéis alguna duda. La parte de la
aplicacién Protokol no es necesaria ya que solo visualiza esos mensajes:

https://hexler.net/touchosc/manual/getting-started-osc

¢ Qué tenemos que entregar?

El ejercicio 10 y 11. Sube a la carpeta del Moodle de la Practica 8:

e Ejercicio 10: Un video en el que se vea y escuche como desde otra aplicacién se controla
el kick drum en Pd. El video debera llamarse: practica8-

video_vuestronombre_vuestroapellido.

e Ejercicio 11: una captura de pantalla del patch y el patch que has creado. El patch debera
llamarse: practica8_vuestronombre_vuestroapellido.pd y la imagen practica8-

imagen_vuestronombre_vuestroapellido.

Copyright 2026
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Figuras:

Figura 1. El emisor poniéndole una etiqueta a un mensaje osc, para saber que contiene.

https://giphy.com/qgifs/GLSSpain-box-parcel-paquete-OKPtgN7dIflYcw8gPu

Figura 2. Consultar la IP local en Windows 10.

Figura 3. Configuracion de IP, puerto, inicio de la conexién y acceso a los controles que enviaran
los mensajes osc.

Figura 4. ventana de los controles en la app OSCcontroller.

Figura 5. Pure data imprime los datos recibidos por osc y que se han enviado desde la app
OSCcontroller.

Figura 6. Marcado en rojo se muestra donde cambiar la etiqueta del emisor en la app
"OSCcontroller".

Figura 7. El paquete del slider4 de camino a Pure data cuando no enviamos el mensaje "listen

8000" al objeto "netreceive". https://giphy.com/gifs/page-usps-XoPxqulwsYXpC

Figura 8. Uso del objeto "list trim" para eliminar la palabra "list" de la lista en Pure data.
Figura 9. mensajes osc recibidos de dos emisores distintos en Pure data.

Figura 10. Uso del objeto "route" para clasificar los mensajes osc procedentes de dos emisores en
Pure data. Fuente 1=o0scControl, Fuente 2=multisense.

Figura 11. Clasificacién de los datos recibidos por osc en Pure data.
Figura 12. programa "Touch OSC"
Figura 13. Configuracién de IP y puerto en "Touch OSC".

Figura 14. "Touch OSC" enviando mensajes osc a Pure data.
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https://youtu.be/tJ2Kocl-2m4
https://giphy.com/gifs/GLSSpain-box-parcel-paquete-OKPtqN7dlflYcw8gPu
https://giphy.com/gifs/page-usps-XoPxquIwsYXpC
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