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1.Contextualizacidon de la
competencia en el
desempeno docente.

Esta competencia persigue localizar, evaluar y seleccionar contenidos digitales de calidad
para mejorar el proceso de ensenanza y aprendizaje. Para ello considera la importancia de
tener en cuenta el objetivo de aprendizaje, junto con el contexto y el enfoque pedagdgico
sin olvidar el tipo de licencia y los aspectos técnicos que garanticen la accesibilidad
universal, la usabilidad y la interoperabilidad, aspectos ademas en linea con el DUA
(Disefio Universal del Aprendizaje) uno de los principios metodolégicos recogidos en la LOMLOE.

Asi, esta competencia es adquirida por el docente cuando este es capaz de realizar
busquedas de contenidos digitales para su utilizaciéon educativa.

Esto puede resultar dificil si no se tienen en cuenta unos criterios y unas normas, debido a la
cantidad de datos, recursos y contenidos que, como hemos dicho anteriormente, tenemos
disponibles en la red.

Para poder garantizar la calidad de estos contenidos tenemos a nuestra disposicion la
Norma UNE 71362 junto con las aportaciones de algunos autores.
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Conecta 13. Se habla de ... Curadores de contenido en educacién
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2.Criterios de seleccion de
contenidos digitales.

La Norma UNE 71362 de “Calidad de los materiales educativos digitales (MED)”
elaborada por la Asociaciéon Espafiola de Normalizacién (UNE), pretende ofrecer un documento de
referencia sobre la calidad de los materiales educativos digitales , un modelo y una
herramienta para su medicion.

Ha sido elaborada teniendo en cuenta 5 cuestiones basicas:

1. Se aplica una metodologia que ofrece un modelo de calidad lo mas consensuado,
usable, valido y fiable posible utilizando experiencia contrastable, trabajo colaborativo
y consensuado.

2. Se consideran como requisito obligatorio los criterios de accesibilidad de los
medios educativos digitales, entendiéndose éstos como una garantia de eficacia
didactica y tecnologia de los medios educativos digitales.

3. Se definen sélo las propiedades minimas y basicas sobre la calidad, basados
solo en evidencias reales, no pretendiendo por tanto ser completa, pero si
ofrecer algo real y veraz. Se ha tratado de evitar los criterios que son dificiles de
definir y evaluar por su naturaleza subjetiva o por no haber un acuerdo claro y asi, seria
un acuerdo de “minimos” de calidad.

4. Se ha prestado especial atencion a la clarificacion y precision de la terminologia
basica para asegurar la correcta interpretaciéon del modelo de calidad.

5. Se proporciona un modelo de calidad que se ha implementado como una
herramienta para evaluar la calidad de los medios educativos digitales aplicable
tanto en el pre-uso como en el post-uso.

Ademas, podemos establecer los objetivos de dicha norma:
e Guiar la creacion de un recurso educativo de calidad.
e Valorar estos recursos de forma precisa y objetiva.

e Facilitar a los usuarios la eleccion del mejor MED.

La norma establece 4 tipos de usuario con diferente aplicacion:
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e Autor /creador: engloba a profesores, estudiantes, editores y al equipo de creacién de
MED.

e Consumidor/ Usuario: para ayudar a seleccionar los mejores materiales educativos
digitales para sus necesidades.

e Revisor/Evaluador: permitiendo valorar la calidad de los materiales educativos digitales.

e Proveedor/ Distribuidor: la norma permite certificar la calidad de sus productos.

Teniendo en cuenta estas valoraciones iniciales, la norma describe 15 criterios basicos para
garantizar la calidad de los contenidos digitales educativos.
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INTEF. Recursos Educativo Digitales ;Cémo valorarlos? Norma UNE 71362

e Criterio 1: Descripcion didactica: el recurso define los objetivos didacticos, los
receptores a los que va dirigido, las competencias que desarrolla e incluye indicaciones
para su uso. Esta descripcion del recurso aporta valor y coherencia didactica al mismo.

e Criterio 2: Calidad de los contenidos: reune una serie de caracteristicas como son la
presentacién, la relacién de los objetivos, los derechos de autor, el nivel adecuado, la
informacidén veraz y la actualizacién y objetivo (ver infografia).
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Criterio 3: Capacidad para generar aprendizaje: el recurso educativo promueve el
aprendizaje significativo, la creatividad e innovacién y estimula el espiritu critico y la
reflexién.

Criterio 4: Adaptabilidad: el recurso es adecuado para diferentes tipos de alumnado,
se ajusta a su nivel y estilos de aprendizaje y explota diferentes cambios para alcanzar los
objetivos didacticos.

Criterio 5: Interactividad: Se asegura la interaccién del alumno con el recurso,
contiene actividades diversas, el aprendizaje es dirigido y se registra el progreso en
dichas actividades.

Criterio 6: Motivacion: El recurso estd vinculado a las experiencias vitales del
estudiante, desarrolla su autonomia, se adecuUa al ritmo de aprendizaje y presenta los
contenidos de manera atractiva e innovadora, incrementando la competencia social del
alumnos.

Criterio 7: Formato y diseno: el medio educativo presenta una clara organizacién, es
intuitivo. Presenta medios audiovisuales de calidad que facilitan el aprendizaje y afiaden
dinamismo conteniendo diferentes formatos (texto, imagen, audio o video). Su
informacidn e instrucciones son precisas y es personalizable.

Criterio 8: Reusabilidad: tiene médulos que permite la posibilidad de organizarlos para
crear nuevos recursos. Estos médulos pueden utilizarse en diferentes materias y en
distintas agrupaciones de alumnos.

Criterio 9: Portabilidad: Tiene un formato estandar que permite ser utilizado de
manera mayoritaria. Si no fuera el caso, se facilitara el software para que los usuarios
puedan hacer uso del recurso, Ademas permite ser utilizado con diferentes dispositivos,
con o sin conexién a internet. Estd catalogado siguiendo los estdndares educativos
vigentes. Puede ser exportado a distintas plataformas dado que su empaquetado es
estandar

Criterio 10: Robustez, estabilidad técnica: Puede ejecutarse sin fallos y con rapidez.
Reproduce audio y video cuando el usuario interactla y proporciona ayuda y soluciones a
problemas comunes.

Criterio 11: estructura del escenario de aprendizaje: Los titulos describen el
objetivo del recurso. La informacion de estos escenarios es coherente y significativa, lo
que le confiere una mayor accesibilidad al recurso. Existe la movilidad y ajuste entre los
diferentes escenarios de aprendizaje, pudiendo avanzar o retroceder cuando lo determine
el usuario; se puede cambiar el tamano, abrir y cerrar ventanas, etc.

Criterio 12: Navegacion: Los enlaces del recurso aportan informaciéon relevante y
diferente al resto de enlaces. Estos funcionan correctamente y utilizan siempre el mismo
texto descriptivo. EI medio aporta distintas rutas para llegar al mismo escenario de
aprendizaje. Existen indicaciones de dénde se encuentra el usuario dentro del recurso e
identifica el progreso que lleva. El recurso ofrece tiempo suficiente para leer y utilizar el
contenido. Si se reinicia, los ajustes vuelven a su configuracion inicial. El medio informa al
usuario de su estado y le permite salir del mismo en cualquier momento.
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e Criterio 13: Operabilidad: El recurso puede ser utilizado con distintos periféricos (ratén,
teclado...), de una forma intuitiva, clara y rapida. Presenta atajos y/o teclas de acceso
rapido. El medio se comporta de manera predecible y l6gica.

e Criterio 14: Accesibilidad del contenido audiovisual: El contraste es adecuado, la
imagen acompafia una descripcién textual (excepto en imdagenes decorativas). Existen
alternativas a los audiovisuales (en general son textos). El usuario tiene el control de la
reproduccién de todos los contenidos. Se evitan los destellos intensos.

e Criterio 15: Accesibilidad del contenido textual: Puede ajustarse el tamano del
texto. El contraste es adecuado. La informacidn se proporciona en distintos medios. Los
formularios son coherentes, presentan autocorreccién. Las tablas y listas deben ser leidas
por los productos de apoyo (son sencillas, con estructura clara).

Estos criterios son aplicables a todos los tipos de usuario que hemos nombrado antes y a
los diversos escenarios posibles, ya que es una modelo general global. No obstante,
dependiendo del escenario puede ser recomendable adaptar la herramienta para que ésta sea lo
mas util posible.

Uno de estos escenarios es el del profesor o equipo didactico, que necesita crear contenido digital
de alta calidad para un dominio de conocimiento altamente especializado.

Esto ocurre porque cuando los docentes van a crear un contenido digital, no solo deben de conocer
el contenido tedrico y pedagdgico que quieren trabajar con él, sino que tienen gque tener un alto
dominio tecnolégico de la herramienta para poder maximizar su rendimiento, y esto en ocasiones
es complicado.

Ademas, dependiendo del campo donde nos encontremos, las herramientas pueden ser demasiado
generales y es dificil encontrar recursos que nos ayuden a crear contenidos digitales educativos de
temas especificos sobre todo en el campo del medio ambiente.

La adaptacion de la herramienta de calidad a un escenario de aplicacion determinado
con el fin de facilitar o mejorar su aplicacion se llama perfil de aplicacion. Este perfil de
aplicacion esta justificado cuando realmente se necesite adaptar o mejorar la norma en
un escenario en concreto.

No obstante, estos perfiles de aplicacion no garantizan el cumplimiento de la norma en su
totalidad, ya que al haber modificaciones puede haber cambios en esos criterios, por lo que no
podrian ser utilizados como herramienta para certificar esa calidad pero si para valorar algun
aspecto en concreto.
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El anexo F de la Norma UNE, ofrece dos perfiles de aplicacién orientados al docente y al alumno

gue pueden servir de orientacién para la valoracién de estos criterios.

Es importante reflexionar acerca de uno de los aspectos que acabamos de ver, y este es
el modelo de enseinanza y aprendizaje hacia el que tenemos que ir para poder elaborar
contenidos digitales de calidad y aplicarlos en el aula con un fin pedagdgico.

Para ello podemos tomar como referencia el MODELO TPACK, (del cual hablaremos en otro

mddulo del curso, en el drea 3) elaborado por Punya Mishra y Matthew ].Koehler (2006)

modelo al que el Marco de Referencia de la competencia digital hace alusion debido a su
concepcion del conocimiento Tecnolégico Pedagadgico del Contenido.

Asi, estos autores defienden la necesidad de que haya una verdadera interaccién de los tres tipos
de conocimiento- tecnoldgico-pedagdgico y disciplinar- en la que ademds se tenga en cuenta el
contexto educativo donde se aplica para que la acciéon docente sea eficaz.

Por ello, tomando como referencia este modelo, el drea 2 confiere importancia a la necesidad de
que el docente sea capaz de tener un dominio tecnolégico de las herramientas, no solo
para crear contenidos digitales sino también para ser capaces de buscarlos,
seleccionarlos, modificarlos y organizarlos.
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3. Curacion de contenidos.

La expresién ‘content curation’, traducida como curacién de contenidos, hace referencia al
proceso de filtrar informacion y agregarla en nuevos contenidos, mas complejos y de mas
valor para la comunidad a la que se dirigen. Esta funcién definida como “intermediario critico de
conocimiento” crea una figura de facilitador de la informacién, seleccionando informacién de
fuentes relevantes y aportando valor a la misma a través de agregacién en nuevos contenidos
digitales.

Agregacion, filtrado y curacion de contenidos

El filtrado hace una criba de la informacién segun su relacion con un tema y contexto
determinados. Para ello se ponen en marcha mecanismos y sistemas humanos y automaticos.
Palme (1998) afirma que los sistemas de filtrado son herramientas que ayudan a las
personas a encontrar informacién mas valiosa.

La agregacidon por su parte es entendida como la recopilaciéon y presentaciéon de
informacion sobre un mismo tema y contextos determinados que previamente se habia
filtrado.

Y por ultimo la curacién o curacion de contenidos seria entendida como un concepto
mds amplio que comprenderia los procesos de filtrado y agregacion. Segun Digital
Curation Centre (2010) , la curacién digital implica mantener, conservar y anadir valor a la
informacién encontrada.

Este concepto nos conduce a otro término clave, el del curador de contenidos, un término que
hasta hace unos afios estaba relegado a ambitos empresariales y comerciales pero que ahora es
habitual en el entorno educativo y es pieza clave en la adquisicién de las competencias de este
area. Para empezar definamos lo que el término significa

:Qué es un curador de contenidos?

Tomando como referencia a Bhargava (2009) un curador de contenidos es aquella persona que
continuamente encuentra, agrupa, organiza y comparte el mejor y mas relevante contenido sobre
un tema especifico en linea.

Fases y métodos de curacion de contenidos
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Son muchos los autores y las teorias acerca de los pasos y las fases necesarias para realizar una
buena curacién de contenidos. A continuacién veremos dos modelos bastante significativos. El
modelo del ciclo de la vida de Higgins y el modelo de las 4S’S.

Modelo del ciclo de la vida

Como punto de partida veremos la propuesta de Higgins (2008), el modelo de ciclo de la vida
que elaboré el DCC y que describe un proceso de curacion con diversas fases que se siguen
de forma ciclica. Este modelo recoge las siguientes acciones:

1. Conceptualizacidn: se realiza la planificacién de la curacién

2. Creacion y recepcion: se incluye la creacién de los metadatos y la estructura y se
establecen fuentes para la obtencién de la informacién.

3. Valoracidon y seleccidon: se evalla la informacién recogida y se selecciona la que se
quiere preservar a largo plazo.

4. Conversion: se transfieren los datos a un lugar como un repositorio o archivo.

5. Preservacion: se asegura la conservaciéon de la informacién tal y como se obtuvo
limpiando, validando y asignado metadatos de preservacion.

6. Almacenamiento: se trata de gquardar la informacién siguiendo los estandares
establecidos para esos efectos.

7. Acceso, Uuso y reuso: se asegura la accesibilidad posterior de la informacién.

8. Transformacion: creacidn de la informacién nueva a a partir de la original.

Esta transformacion puede ser llevada a cabo de diferentes formas tal y como afirma Bhargava
(2011).

e Agregacion: curacion de la informacién mas relevante sobre un tema en particular en un
Unico lugar.

e Destilacion: curaciéon de la informacién en un formato mas sencillo donde solo se
compartan las ideas importantes.

e Elevacion: creacién para la identificacién de una tendencia mayor a partir de breves
reflexiones diarias publicadas en linea.

e Mashup o remezcla: mezcla de contenido que ya existe para crear un nuevo punto de
vista.

e Cronologia: combinacién de informacién histérica organizada en base a la cronologia
para facilitar la comprensién de la evolucién de un tema en concreto.

Modelo de las 4S
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Otro modelo que se ha desarrollado para llevar a cabo la curacién de contenidos es el de Javier
Guallar y Javier Leiva Aguilera en sus libros "El content curator" Y "Las 4°'s de la content
curation", libros que luego han seguido evolucionando en diversas publicaciones.

Estd basado en las 4 fases sucesivas de un proceso de curaciéon: Search, Select, Sense
making, y Share. Estas 4 fases van precedidas por una fase previa de Disefo y una fase
posterior de Evaluacion. Veamoslas a continuacién:

) Diseno

Content curation s
Las 4S's |
S elect
4

Sense making
4

v L4 @
Evaluacion S hare lContent

Py Curators
S Los Content Curator. Las 4S's

earch

Basqueda

o Diseno: en la cual se toman decisiones estratégicas de objetivos, temas , fuentes o
productos resultantes, o frecuencia de publicacién entre otras.
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e Search (Busqueda): busqueda de contenidos en diversos tipos de fuentes y utilizando
sistemas complementarios como alertas, seguimiento por RSS o monitorizacién de medios
sociales.

e Select (Seleccidn): de los contenidos que queremos dar a conocer, una fase
esencialmente intelectual, donde lo mas importante es el criterio del curado, pero en la
cual también nos podemos apoyar en herramientas diversas.

e Sense making (Caracterizacién): en esta etapa el curador aporta valor a la anterior
seleccion de contenidos mediante una nueva publicaciéon, empleando para ello alguna o
varias técnicas de sense making.

e Share (Difusion): fase final en la que se da a conocer la curacién del publico por todos
aquellos canales o plataformas que se consideren adecuados.

e Evaluacion: andlisis o revision periddica de la curacién para detectar opciones de
mejora, posibles errores, etc, y en su caso plantear los ajustes necesarios en un nuevo
disefo.

Por ultimo afnadimos esta infografia de Regina Torres sobre el proceso de curacién. Publicada en el
articulo «Content Curation, una estrategia de Marketing de contenidos de gama alta (Il parte)» en
el blog de Oreste SocialMedia en enero de 2014, destacando los puntos claves de cada fase, a
partir del libro El content curator.

Copyright 2026 -13 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

0ew688CZGY|_K9zj63bKeYso4LzCWwcFXfIVTIVGFPIj8rN1p3aqlLwC1lGvxxmsls6Cd

Para saber mas sobre la curacién de contenidos puedes pinchar aqui.
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3.1.La infoxicacion.

En la pagina anterior hemos hablado del término contenidos digitales y algunos de los criterios
interesantes para su seleccidn. Pero es importante reflexionar acerca de la importancia que tiene
una buena seleccién y eleccién de estos contenido digitales. En eta pagina veremos algunas piezas
clave que nos daran respuesta a esta cuestion.

Como ya hemos visto anteriormente la red estd llena de elementos, contenidos y datos. Una mala
gestion de estos elementos puede dar lugar a la infoxicacion, término acuiado por Cornella
(2008) para describir la sobresaturacién de informacién o intoxicacién informacional.

En realidad lo que parece fallar no es la cantidad de contenidos digitales que hay en la red sino los
filtros y los criterios para seleccionarla.

Por ello, la situacién actual educativa requiere de un cambio en el rol que desempeiia el
docente en cualquiera de las etapas educativas, siendo este ahora:

e Un guia facilitador de recursos para que los alumnos de manera activa puedan
participar en su propio proceso de aprendizaje

e Un gestor de un amplio rango de herramientas de informacién en continuo cambio y
crecimiento

e Y un agente que desarrolle interacciones profesionales y especialistas de
contenido dentro de su comunidad y fuera de ella. Salinas (2008)

Los cambios que han producido las TIC en los usuarios, en los escenarios y en los modelos
educativos potencian que el desarrollo profesional y la actualizacién del docente pueda realizarse a
través de la red, en forma de experiencias de aprendizaje abierto. Ademas el continuo cambio al
gue nos vemos sometidos promueve la renovacién constante del perfil del docente, lo que implica
también su formacién en el acceso y tratamiento de la informacién, y la actualizacién continua de
su entorno personal de aprendizaje (PLE).

Este entorno personal de aprendizaje deberia de contener herramientas y estrategias
de seleccion, filtrado y contenido de la informacidn, que ayuden a gestionar, organizar y
compartir el contenido relevante, enriqueciendo el propio proceso de aprendizaje autbnomo y a
lo largo de toda la vida. Para ello es necesario hablar de agregacion, filtrado y curacién, conceptos
gue abordaremos mas adelante.
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3.2. Fases en la busqueda y
seleccion de contenido.

Del proceso de curacién aprendido anteriormente, en esta primera fase de las 4S’s de la
content curation, y dentro de la competencia busqueda y seleccién de contenidos (competencia
2.1), aprenderemos a desarrollar los siguientes procesos:

Busqueda y seleccion de
contenidos digitales

3.Seleccion de

Ul

contenido
[d FLIPBOARD
wakelet
DuckDuckGo
/redalyc.org? pearireer
B Dialnet
Sistemas
A Busqueda de .
L complementarios de
‘ contenidos en b d
usqueda que
diversos tipos de . .
recopila contenido
] buscadores de forma
0 5
l personalizada X S'

Elaboracién propia. Busqueda y seleccién de contenidos digitales (CC-BY-SA)

Partiendo de los métodos que acabamos de ver para llevar a cabo la curacién de contenidos,
vamos a ver algunas de las herramientas que nos pueden resultar Gtiles para llevar a cabo el
proceso de busqueda y de agregacion

Una vez completado y acotado el disefio, sabiendo qué es lo que tenemos que buscar y
seleccionar, es el momento de iniciar la blisqueda y seleccién de recursos y contenidos digitales.
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Para poder llevar a cabo una busqueda efectiva es necesario tener en cuenta algunos criterios
generales:

e Saber obtener informacion de web institucionales o de entidades reconocida.
Dichas paginas suelen tener en su direccion una terminaciéon caracteristica: .gov,
.or,.edu, etc,...

e Saber la procedencia de la informaciodn: si nos fijamos en la direcciéon de la pagina en
muchas ocasiones podremos saber el pais al que pertenece. .es Espafa, .uk a Reino
Unido,...

e Saber identificar la fuente de la que proviene una informacion: ya que en muchas
ocasiones la fuente de la informacién consultada no es el origen sino que es el resultado
de un enlace. Es importante aprender a identificar el origen Ultimo de la fuente de
informacion.

e Saber contrastar fuentes de informacion u opinion diversas y analizarlas
criticamente.

Al igual que anteriormente hemos visto algin modelo para la curacién de contenidos, nos
detenemos en la busqueda de informacién y vamos a ver algunas estrategias de busqueda que nos

pueden ser Utiles.

A lo largo del capitulo veremos algunas de las herramientas basicas para llevar a cabo
cada una de las fases de busqueda y selecciéon de contenido.

Relacionado con la busqueda:

a) Estrategias de buUsqueda

Relacionadas con la agregacion de contenidos:

b) Navegadores

c) Buscadores

Relacionadas con la selecciéon de contenido:

d) Marcadores y marcadores sociales
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Vedmoslo a continuacion.
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3.2.1. Busqueda de
contenidos y recursos
educativos.

Al igual que anteriormente hemos visto alglin modelo para la curacién de contenidos, nos
detenemos en la busqueda de informacién y vamos a ver algunas estrategias de busqueda que nos
pueden ser Utiles.

A) Estrategias de busqueda:

CRAP detection:

El Crap Detection fue adaptado por el escritor Howard Rheingold en su libro "Net Smart: How
to Thrive Online5 (Internet inteligente: cémo prosperar en linea)". Es un método basado
en dar respuesta a una serie de preguntas mediante un simple test para valorar aspectos
importantes que nos permitiran saber si la informacién encontrada es buena o si por el contrario
debemos desecharla o tomarla con cautela.

JEnrMb_rj-ORSVKyqg2_alvoV-ylK8zJ7BZmmCnDdVuYLcy-ShofxT
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Método de las www

Otro método que nos puede ayudar a adquirir las habilidades para hacer una bldsqueda efectiva es
el método de las www. (who, what, when), aunque es parecido al anterior puede resultar mas
sencillo si queremos que sean nuestros alumnos y alumnas quienes lo apliguen. Se plantean tres
preguntas ;quién? ;qué?, ;como? y ;cuando?, para cada pregunta se plantean diferentes
cuestiones que ayuden a cumplir un objetivo y se proponen algunas comprobaciones que permitan
su resolucién. Veamos los ejemplos:

gw5tYMbabppjMMfoZOeE3YpEp R2cRNWGK2mvIV2sg9NM4A8cnEgksm5DaDYw

Con cualquiera de los dos métodos expuestos podremos evaluar y seleccionar la informacién. Es
importante destacar que en ambos métodos las preguntas que se plantean son generales y que
debemos de adaptarlas al tema que estemos buscando. Por ejemplo en algunas blsquedas habra
datos que no sean relevantes, como si ha habido una actualizacién, si tiene anuncios o el punto de
vista.
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A continuacién veremos algunas herramientas de busqueda y seleccion de contenido
teniendo en cuenta las estrategias de las que acabamos de hablar.
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3.2.2. Herramientas para la
agregacion de contenidos.

Seguro que alguna vez te has planteado la siguiente cuestiéon: ;Qué fuentes de informacién en
linea deberia tener en cuenta para la busqueda y seleccién de recursos o contenidos digitales tanto
para su uso como para la modificacién de los mismos?

Actualmente contamos con una oferta amplia y variada de fuentes, que si no filtramos contenidos
aplicando unos criterios, sera dificil lograr veracidad, credibilidad, fiabilidad y por supuesto calidad.
Es imprescindible, por lo tanto, seleccionar la informacién a través de diferentes herramientas.

En este apartado vamos a ver 2 tipos de herramientas que se conectan y complementan
entre si y que tienen como objetivo la agregacion de contenido :

e Navegadores
e Buscadores

B) Navegadores:

Los navegadores son los programas encargados de mostrar paginas web. Su funcidon es
por tanto la de leer el cédigo en el que estan escritas las paginas web y transformarlo
en diferentes elementos como imdagenes, texto, video, elementos multimedia y el resto
de funciones interactivas que las personas vemos cuando visitamos cualquier pagina.

Cualquier dispositivo suele incorporar un navegador de manera gratuita y podemos instalar otros
sin necesidad de pagar. No obstante no todos los navegadores nos ofrecen las misma
posibilidades y es importante saber seleccionar el que mdas nos conviene, ya que nuestra
experiencia como usuario puede variar notablemente dependiendo del navegador que elijamos.

Ademas de acceder a la mayoria de los servicios de internet, el navegador va a ser la
via de acceso para gestionar muchas funcionalidades de la vida online y es por tanto
importante elegir un navegador que cuente con funcionalidades para proteger nuestra privacidad y
garantizar nuestra seguridad.

Existen multitud de navegadores pero los mas utilizados son los siguientes:
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Internet Explorer
Safari
Firefox

Lo mas importante es comprender que cuando se realiza una busqueda con cualquier
navegador, no se esta haciendo una busqueda en la web, sino que ésta se realiza en el
indice o resumen que el navegador ha creado de las paginas que ha encontrado. A esto
se le llama proceso de indexacion de la web y es realizado por unos programas que
reciben el nombre de aranas o spiders. Las arafias o spiders se encargan de realizar la
busqueda en la web, encontrar los enlaces y leer el contenido, buscando nuevas
paginas y enlaces sucesivamente para cumplir con el objetivo de localizar el maximo
numero de paginas web posible. El contenido se almacena en miles de servidores, que
dependiendo del buscador pueden estar repartidos por todo el mundo.

Todas estas paginas son clasificadas en la Page Rank una pagina que clasifica cada una de
las web cargadas en los servidores de cada navegador en funcién de su relevancia y calidad.

Asi, cuando se inicia una busqueda, el navegador comprueba que paginas tiene
indexadas con el término que se haya iniciado la busqueda y utiliza el Page Rank y otro
tipo de factores , como el numero de veces que aparece el término en la propia URL
para mostrar el contenido al usuario.

No debemos de olvidarnos de la existencia también de una deep web o internet
profunda, la cual almacena también una gran cantidad de informacidn y contenidos.

Deep web o internet profunda:

Es el conjunto de informaciéon que esta bajo esa capa superficial, una gran cantidad de datos no
regulados por ninguna ley o gobierno y que dependen de algoritmos de buUsqueda o leyes
matematicas. La comunicacién entre los usuarios es libre y los buscadores no pueden encontrar
toda la informacién que se aloja en esta web profunda.

Se ha relacionado este tipo de internet con actividades delictivas pero no necesariamente tiene
que ser asi, simplemente la informacién que se encuentra alojada en la deep web esquiva los bots
rastreadores de los principales buscadores y quedan en una especie de limbo al que solo se accede
utilizando otro tipo de motores de blsqueda.

Es cierto que para llevar a cabo la busqueda de contenido digital educativo no es necesario
adentrarnos en la deep web, aunque es interesante saber de su existencia y de la posibilidad de
utilizarla instalando un buscador compatible.

En este caso podemos utilizar el navegador TOR, acrénimo de The Onion Router, que hacen

referencia al tipo de red que protegen el anonimato del usuario. Con TOR instalado en el ordenador
no hace falta nada mas, se accede directamente a esta deep web.
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Of

Volviendo a los navegadores mas comunes vamos a ver uno a uno las caracteristicas de estos:

Tipo de navegadores:

e Chrome: es un navegador web que contiene aplicaciones de cédigo abierto y que ha sido

desarrollado por la empresa Google.

Chrome significa “interfaz grafica de usuario” que hace referencia a un programa informéatico que
se nutre de imagenes y objetos graficos para proporcionar un entorno visualmente sencillo para el
usuario. Esta interfaz ademas es segura y facil y rapida.
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Google Chrome cuenta con mas de 750 millones de usuarios, y se lo considera el primer
navegador mas utilizado a nivel mundial.

Como caracteristicas generales tiene una interfaz sencilla y funcional, es un navegador muy
eficaz ya que esta preparado para soportar aplicaciones web complejas y es altamente
compatible con diferentes lenguajes de programacion,tiene pestafnas independientes
con movimiento, facilita el uso del cédigo abierto y el software libre, ofrece el modo de
navegacion de incégnito y navegacidon segura. Ademas cuenta con marcadores

instantaneos, barra de busqueda y facilidad para descargas.

e Fir ito que supone una buena alternativa a internet Explorer.

Entre las caracteristicas mas notables de este

navegador encontramos su modo multiplataforma siendo compatible con diferentes
sistemas operativos: Windows, Linux o Mac. Ademas de otras como navegacion
con pestanas, buscador, correccion de ortografia, restauracion de la sesion,...
Por otro lado destaca las funcionalidad en cuanto a la proteccion y seguridad
teniendo un control antiphising, programa de proteccion antiespias,
actualizaciones, complementos o limpieza de informacidén privada entre otras.

e Internet Explorer (IE): es un navegador web que fue creado por la empresa Microsoft
en el ano 1995, exclusivamente para los sistemas operativos Microsoft Windows. Desde
su creacién, se convirti6 en uno de los navegadores de internet mas utilizados,
alcanzando su punto maximo de usuarios entre los anos 2002 y 2003. Las
actualizaciones y desarrollo de funciones nuevas para este explorador fueron canceladas
a partir del ano 2016, dando paso a su sucesor Microsoft Edge. En el ano 2020 Microsoft
anuncié que a partir del afo 2021 su productos ya no seran compatibles con IE.
Corresponde a uno de los exploradores de internet més utilizados a nivel mundial a partir
del afio 1999, sin embargo, después de su maximo porcentaje de popularidad en el afio
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2003, su uso fue disminuyendo debido al lanzamiento de nuevos navegadores, hasta la
llegada de Google Chrome en 2012 que aceleré su proceso de eliminacién. Como
caracteristicas destaca un disefno simple y sencillo, informacion en tiempo real, y
permite crear y descargar software libre.

Safari: creado por la empresa Apple en el ano 2003. Es el buscador predeterminado
que se utiliza en todos los dispositivos con sistema operativo iOs y Mac OSX.

Como caracteristicas del navegador podemos destacar la opcién de autocompletar,
debido a la informacién de contactos y calendario el navegador permite autocompletar
y guardar contrasenas, algo que agiliza mucho algunas busquedas. Por otro lado
destaca la optimizacion del uso de la bateria y velocidad.

Por otra parte, y en relacién concreta con la busqueda de informacion, este
navegador ofrece dos caracteristicas muy importantes, una de ellas es la herramienta de
Safari Reader, que indica las caracteristicas mas importante de un articulo web
y hacer a un lado los anuncios.

Y por otro lado la funcion de Smart address field que permite recordar todas las
url que se han ido buscando sin necesidad de ingresar la url completa y
solamente utilizando alguna palabra clave .

Ademads destaca la opcidn de silenciar alguna pestaia, la navegaciéon simultanea,
el menu para compartir y numerosas extensiones.
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- Funcionalidades de los navegadores

Ya hemos visto algunos de los navegadores mas populares y sus caracteristicas. Una de las
innovaciones que los havegadores incorporaron hace un tiempo y que pueden ser de utilidad a la
hora de llevar a cabo la busqueda de contenidos son las pestanas.

Las pestanas permiten que en una sola ventana del navegador puedan estar abiertas
varias paginas web de manera que el usuario pueda desplazarse de una a otra con un solo clic
sobre la pestafia deseada, En este sentido, cuando se busca una informacién concreta dentro de
una pagina web, es posible la opcion de “buscar contenido”.

Por otra parte, en ocasiones cuando navegamos por internet es habitual que encontremos sitios
que nos resultan interesantes y que queremos guardar para poder volver a visitar. Los
marcadores son los enlaces almacenados en nuestro navegador y que nos permiten
volver a esas paginas web visitadas sin necesidad de guardar las url en otro lugar.

El uso de los marcadores puede ser realmente util pero para ello debemos de llevar a
cabo una correcta organizacion de carpetas y subcarpetas de marcadores que nos
permitan tenerlos clasificados, ya que de otro modo, puede resultar muy complicado
encontrar el enlace aun usando este recurso.

También podemos exportar o importar nuestros marcadores si cambiamos de ordenador o
de dispositivo de acceso.
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Otra herramienta que nos puede resultar Util a la hora de buscar y seleccionar contenido son los
buscadores. Normalmente cada navegador suele tener un buscador de referencia
aunque podemos encontrar muchos en la web. Veamos a continuacion algunos de los
buscadores mas utilizados.

C) Buscadores.

Como hemos dicho anteriormente, muchos navegadores tienen su propio buscador integrado como
es el caso de Google o Firefox, pero también podemos encontrar otro tipo de buscadores como
Bing o Duck Duck Go.

e Google:
El navegador de Chrome permite buscar a través de su buscador Google, como particularidades,

por lo general la bUsqueda de Google ignora los puntos de puntuacion, excepto los que se indican
en su listado

https://www.youtube.com/embed/JXhnM-gwRNs

o Firefox: Este navegador también tiene su propio buscador.

e Bing: desarrollado por Microsoft, incorpora practicamente las mismas opciones y
operadores que Google.

e Duck duck Go: buscador libre y elaborado en comunidad, da prioridad a la privacidad de
los usuarios y no almacena sus buUsquedas.

Los buscadores que hemos visto hasta ahora son buscadores generales, pero existen
otros especializados en el campo educativo que nos pueden facilitar la tarea
dependiendo del tipo de recurso que estemos buscando. Entre ellos y relacionados con el
ambito educativo encontramos los buscadores académicos.

e Scielo: Scientific Electronic Library Online: es un modelo apra la publicacién electrénica
cooperativa de revistas cientificas en internet. Fue creada para dar visibilidad a la
literatura cientifica del Caribe y América Latina y por tanto, especialmente desarrollada
para responder a sus necesidades de comunicacidn cientifica.

e Dialnet: es una de las mayores bases de datos de contenidos cientificos en lenguas
iberoamericanas y cuenta con diversos recursos documentales: articulos de revistas,
articulos de obras colectivas, libros, actas de congresos, resefias bibliograficas, tesis
doctorales.
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e Google Scholar: ofrece una forma sencilla de buscar bibliografia académica, a través de
muchas disciplinas y fuentes: articulos, tesis, libros, resimenes y opiniones de las
editoriales académicas, sociedad profesionales, depdsitos en lineas,...

e Worldwidescience.org: bases de datos y portales cientificos nacionales e
internacionales. Multilinglie, proporciona en tiempo real la busqueda y traduccién de la
literatura cientifica globalmente dispersa.

e Teseo: Es el buscador del ministerio de Educacién, Cultura y Deporte, genera mapas
interactivos en funcién de los términos que ha encontrado en diferentes bases de datos.

o Redalyc: Red de Revistas Cientificas de América latina y el Cribe, Espafia y Portugal. Es
una hemeroteca cientifica que incluye herramientas especificas que ponen a nuestra
disposicién la posibilidad de analizar la produccién, difusién y consumo de la literatura
cientifica.

e Microsoft Research: indexa miles de publicaciones y permite mostrar como se
encuentran relacionados determinados elementos.

e Jurn: herramienta para encontrar articulos académicos y libros gratuitos. Ofrece una
amplia cobertura en revistas electréonicas de las artes y las humanidades, del mundo
natural y la ecologia.

e HighBeam Research: gran biblioteca con datos especializados de todas las disciplinas
académicas. Podemos encontrar revistas especializadas, investigaciones publicadas,
libros y articulos.

e Chemedia: buscador sencillo y eficaz donde podemos buscar articulos revistas y libros de
contenido especializado sobre diferentes temas. Permite descargar en PDF.

o RefSeek: uno de los motores de busqueda de contenido académico mas sencillo y eficaz,
A través de este buscador se pueden encontrar webs contrastadas, verificadas,
enciclopedias, revistas especializadas y documentos publicados.

e Eric: Es un buscador que forma parte del centro de informacién de Recursos del Instituto
de Ciencias de la Educacion de Estados Unidos.

Ya hemos visto algunos de los navegadores y buscadores mas Utiles para seleccionar
contenidos educativos.

Es importante destacar que ademdas de estos, otro lugar donde podemos encontrar
recursos educativos digitales son los bancos de recursos o repositorios los cuales veremos
mas adelante junto con los REA.

A continuacién vamos a ver algunas herramientas y estrategias para organizar y
seleccionar aquella informacién y contenido que ya hemos buscado. Muchas de estas
herramientas las encontramos integradas dentro de los buscadores y los navegadores y
otras por el contrario son herramientas independientes que generalmente permiten una
organizacién mas completa.
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3.2.3. Herramientas para la
seleccion de contenido.

Nos encontramos en la segunda fase de la curacién de contenidos: Selecciéon (Select)
entendida como el proceso de seleccionar, agrupar informacién ubicada en distintos sitios de la
web. La seleccidon de contenidos es el hecho de filtrar esta informacién y categorizarla para poder
hacer uso de ella y compartirla de una forma realmente sencilla. Este ejercicio nos permite crear
bancos de recursos educativos basados en fuentes fiables y seleccionadas a través de listas.

q;;v
| |
v

’/

Designed by rawpixel.com / Freepik

Seguro que alguna vez has encontrado un articulo que te parece muy interesante, pero no has
podido leerlo en el momento en que deseabas hacerlo. ;Qué hiciste en esa ocasiéon? ;Cémo lo
guardaste? Una de la opcién mdas comunes es guardarlo en los favoritos de tu navegador. Sin
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embargo, existen alternativas como los marcadores sociales y los agregadores que mejoraran
nuestra organizacién en la seleccién de contenido, su administracién y permitirdn compartirlo.

En el capitulo anterior hemos visto algunas herramientas para agregar contenidos (navegadores y
buscadores), pero ademdas de agregar es necesario tener herramientas que nos ayuden a
seleccionar de manera efectiva esos contenidos. Es por ello que en este capitulo vamos a ver
algunas herramientas para la seleccion de contenidos.

d)Marcadores y marcadores sociales.

Los marcadores, de los cuales hemos hablado antes, son enlaces almacenados en el
navegador que nos permiten acceder a sitios web con un solo clic.

Existen marcadores sociales, que permiten almacenar, clasificar y compartir enlaces de
internet. Es un sistema de marcadores sociales los usuarios guardan una lista de recursos
de internet que consideran utiles, listas que pueden ser privadas o publicas dependiendo de la
herramienta y de los permitidos, y que pueden ser organizadas por categorias, etiquetas,...

Como principales herramientas de marcadores sociales encontramos:

. Delicious:

es un servicio de gestién de marcadores sociales en web. Permite agregar los marcadores
gue clasicamente se guardaban en los navegadores y categorizarlos con un sistema de
etiquetado (tags).

¢Qué ventajas ofrece Delicious? ;Qué lo diferencia de “mis favoritos”?

1. Posibilidad de acceder a los enlaces guardados a través de cualquier ordenador y
cualquier navegador, a diferencia de “mis favoritos”. Lo que también nos garantiza que si
ocurre un problema en nuestro ordenador no perdemos los enlaces guardados, si no que podemos
recuperarlos.

2. No solo almacena los sitios web, si no que permite compartirlos con otros usuarios de
delicious y determinar cuantos tienen un determinado enlace guardado en sus marcadores.

3. Es una red social que te permitird encontrar gente con los mismos gustos, ya que los
enlaces guardados son publicos (excepto que decidas hacerlo privados, clicando la opciéon “Make
this link private”).
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4. Favorece el posicionamiento de las paginas guardadas.
5. Incorpora RSS a todas sus pdaginas.

6. Nos permite anadir comentarios a cada URL guardada para recordar por qué la
guardamos.

7. Mayor facilidad para organizarnos mediante un sistema de etiquetado facil.

¢Como usar delicious?:

1. En primer lugar debemos crearnos una cuenta. Crear una cuenta es gratuito y sencillo, desde

la pagina www.delicious.com, pulsando el botén “Join Delicious” y proporcionando una direccién de

correo valida, ya que mas tarde tendremos que verificar la cuenta.

2. Una vez que tenemos nuestra cuenta, debemos Anadir el bookmarklet de Delicious a nuestro
navegador web. Se trata de un botén que permite guardar el enlace de la pagina web que
estamos visitando sin necesidad de anadir el link desde nuestra cuenta de Delicious. Por lo tanto,
de una manera mas rapida y agil. Para instalar el botdn debemos ir a la pagina de herramientas
gue se encuentra en el menu inferior de nuestra cuenta: Tools. Elegimos la opciéon Bookmarklet y
arrastramos el botdn “save on delicious” a nuestra barra de marcadores, donde lo soltamos.

3. Ahora, cuando estemos visitando una pagina que nos interese guardar y organizar
entre nuestros enlaces favoritos, presionamos el boton “Add to delicious”, que acabamos
de instalar y que aparece en nuestra barra de marcadores. Se abrird una ventana con informacién
para organizar la pagina. Entre esa informacidon se encuentran los “Tags”, que son las etiquetas
que nos van a permitir organizar nuestros enlaces.

4. Todos los enlaces que almacenamos aparecen en una lista en nuestra cuenta delicious,
en el apartado “Me” (Yo). Al pinchar en cada una de las etiquetas nos aparece el listado de enlaces
clasificados como tal.

. Diigo:

es un sistema de gestion de informacién personal que permite incluir
marcadores para clasificar tus enlaces. Su funcionamiento es similar al de una red
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social, a la gue acceden diferentes usuarios, permitiendo la conexién entre ellos vy
compartir la seleccién de informacién que le interese a cada uno de ellos; también
dispone de un bloc de postit y la posibilidad de archivar imagenes, documentos o textos.
Diigo almacena toda tu informacién en la nube, permitiendo compartir tus intereses con
otros usuarios.

https://www.youtube.com/embed/]JyTgXGTg-08

Raul Diego. https://www.rauldiego.es/

Cuenta con extensiones para los navegadores que, una vez instalada, te permite afiadir una pagina
entera o bien una seleccién concreta de la misma, un documento o una imagen. También nos
ofrece la posibilidad de realizar anotaciones en cualquier parte de un blog o web. Aunque quizas lo
realmente interesante es la posibilidad de crear grupos para compartir nuestros
marcadores con otros usuarios.

Su funcionamiento es muy sencillo y nos abre la puerta para establecer un espacio colaborativo
para almacenar y compartir informacién tanto en el aula con nuestro alumnado como con otros
docentes. Con ella podriamos plantear una actividad en la que nuestros alumnos buscaran
informaciéon de algln tema y cada uno compartiera su seleccién de informacién en un grupo de
Diigo.

. Pearltrees:

Herramienta que nos permite organizar el contenido en formato de arbol. Es posible crear
tantas estructuras de contenido como queramos, asi como subcategorias por cada
tematica, que podemos ir modificando siempre que lo deseemos.

. Symbaloo:

Es una aplicacidon o plataforma gratuita basada en la nube que permite a los usuarios
organizar y categorizar enlaces web en forma de botones, creando un escritorio virtual
accesible desde cualquier dispositivo con conexidn a Internet.

. Wakelet:

Es una herramienta dirigida a docentes que nos permite guardar articulos, videos,
publicaciones de redes sociales, podcasts, mapas, documentos en linea, asi como
nuestras propias imagenes, notas y documentos PDF en colecciones visuales.
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https://www.youtube.com/embed/ zhSY4Q-pzc

Youtube. Qué es Wakelet

Como material complementario os recomendamos el tutorial Wakelet: la navaja suiza de las

herramientas digitales realizado por Ingrid Mosquera Gende para Observatorio de
Tecnologia Educativa del Intef.

Agregadores de contenido.

Son sistemas complementarios de busqueda que recopilan contenido de manera
personalizada. Entre otros destacamos:

e Feedly: es una aplicacién que permite organizar y acceder a noticias y entradas de blog
de manera rapida y sencilla tanto desde el ordenador como desde la aplicacién para
dispositivos moviles. Es de interfaz simple. Debemos de registrarnos e iniciar sesién. De
este modo nos permitira encontrar sitios favoritos para poder afadirlos a nuestra
coleccién. Asi, cuando dichos sitios realicen una publicacién, la podremos ver
directamente en nuestra cuenta de Feedly. Ademas permite tenerlo todo perfectamente
organizado por colecciones y permite compartir. En cuanto a la utilidad docente, sirve
para mantenernos al dia de cualquier tema, buscar informacién para realizar proyectos o
como herramienta para trabajar con nuestros alumnos y alumnas fuentes de informacion:
busqueda, localizacién, gestién y actualizacién.

https://www.youtube.com/embed/W3SKCKgOQgE

Tu mentora digital. https://youtu.be/W3SKCKgOQgE

e Paper.ly: agregador que nos permite crear nuestro propio periédico o revista afiadiendo
fuentes segun la temdatica que nos interesa. Se puede afadir fotos, videos, noticias,
fuentes de redes sociales,...Permite también hacer boletines que se alimentan de las
fuentes RSS que le indicamos y que se publicaran diaria o semanalmente. La informacién
que aparecera se distribuye de manera automatica en secciones o categorias.
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https://www.youtube.com/embed/t8DWCWWiQjo

Joaquin Herrero Pintado. https://youtu.be/t8DWCWW,iQjo

e Storify: es una sencilla herramienta para crear crénicas, articulos y cronologias utilizando
contenido generado en redes sociales. Es una herramienta util ya que podemos elaborar
secuencias didacticas basadas en temas utilizando diversas fuentes o elementos
multimedia. Es frecuente utilizarla para recoger la crénica de un evento o acontecimiento.
Se puede usar también para recrear eventos pasados y se puede recoger en forma de
relato colectivo.

https://www.youtube.com/embed/xGlcxmUptVk

Educatutos. https://www.youtube.com/watch?v=xGlcxmUptVk

e Netvibes: servicio web que actla a modo de escritorio virtual personalizado similar a la
pagina personalizada de google. organizado visualmente en solapas o pestafas, donde en
cada solapa por lo general es un agregador de diversos médulos o widgets desplazables
previamente definidos por el usuario.

https://www.youtube.com/embed/srrGEU1dNt4

Curso web CPR. https://www.youtube.com/watch?v=srrGEU1dNt4

e Flipboard: Es un agregador de noticias y redes sociales que permite trabajar via web o
desde un dispositivo mévil con la app. Tiene una interfaz muy agradable, similar a una
revista y se nutre de fuentes preconfiguradas (La CNN, New York Times, National
Geographics, etc,..) ademas de poder conectarse a redes sociales. Una de sus
caracteristicas principales es que no solo se puede elegir la informacién que se quiere
conocer y las otras revistas Flipboard a seguir, sino también qué publicaciones nos
interesan y que redes sociales queremos consultar.

Copyright 2026 -36 -


https://www.youtube.com/embed/t8DWCWWjQjo
https://youtu.be/t8DWCWWjQjo
https://www.youtube.com/embed/xG1cxmUptVk
https://www.youtube.com/watch?v=xG1cxmUptVk
https://www.youtube.com/embed/srrGEU1dNt4
https://www.youtube.com/watch?v=srrGEU1dNt4

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -37 -

CATEDU

https://www.youtube.com/embed/ Wg3X66mlew

Inaki Jiménez Miranda. https://www.youtube.com/watch?v= Wqg3X66mlew

e Scoop.it: Es tal vez la mdas usable e intuitiva para curar contenidos. permite crear y
compartir nuestras propias revistas y boletines, normalmente monograficos, sobre temas
relacionados con nuestra especialidad como docentes o temas sobre los que buscamos
informacidén. Se alimenta de cualquier pagina web que nos interese publicar y esto puede
hacerse gracias al botén de bookmark mientras navegamos. también nos permite general
post personalizados con nuestros contenidos. Seria muy similar a un blog aunque quien
publica no es necesariamente el autor, simplemente comparte informacién directamente
de la fuente y puede completarla con comentarios, etiquetarla y compartirla en redes
sociales.

https://www.youtube.com/embed/gzub9gr3xul

Raul Diego. https://www.rauldiego.es/

o Pearltrees: otro tipo de marcador social con funciones ampliadas para crear arboles. Los
arboles estan formados por perlas de contenido que irdn creando las ramas.

https://www.youtube.com/embed/anGlg6q)Jtg

Carlos Lépez Morante. https://www.youtube.com/watch?v=anGIlg6g]jtg

e Pinterest: es una red social que puede ser usada como agregador de contenido. Clasifica
los contenidos mediante pines que se agrupan en tableros. Permite el seguimiento de
personas, tableros o pines de otras personas o instituciones.

https://www.youtube.com/embed/LQZgp5-9R8A

Raul Diego. https://www.rauldiego.es/
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e Genial.ly: aunque es una herramienta de creacién de contenido, puede ser usado
también como un agregador debido a que las interactividades que permite integrar en sus
recursos nos pueden servir como herramienta para alojar aquellos contenidos que nos
parecen interesantes.

https://www.youtube.com/embed/VueU7E68VkQ

Raul Diego. https://www.rauldiego.es/

e Symbaloo: es una herramienta de agregadores sociales con una interfaz muy intuitiva.
Es parecida a un escritorio online y se puede acceder a través de cualquier ordenador o
dispositivo, simplemente con el acceso a su web. También sirve para seguir las
novedades de las paginas web, mediante RSS.

https://www.youtube.com/embed/k tIYZB9w50

Raul Diego. https://www.rauldiego.es/

e Padlet: es una herramienta de creacién de recursos que puede servir también como
agregador, algunos de sus disefios permiten organizar contenido que encontramos en la
red y generar interactividad entre docentes y/ o alumnos, ya que los tableros se pueden
compartir y se pueden abrir a la colaboracion.

https://www.youtube.com/embed/ wC5YT7cOSY?t=12s

Raul Diego. https://www.rauldiego.es/
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4. Inclusidon de metadatos.

Los metadatos son informacion legible que describe las caracteristicas del recurso
educativo, lo que facilita su manejo y recuperacién.

Son muy Uutiles porque aportan informaciéon adicional a la que obtenemos simplemente
abriendo un archivo o accediendo a una pagina web. Ademads, sirven para su organizacion,
catalogacion o para mejorar las prestaciones de aplicaciones o servicios.

El estandar de metadatos IEEE LOM contiene un grupo minimo de elementos para la
administracién, ubicacién y evaluacién de los objetos de aprendizaje, agrupados en nueve
categorias entre las que se incluyen sus caracteristicas pedagdgicas.

Para saber mas: Puedes encontrar la relacién completa en el siguiente enlace:

https://www.asociacionelearning.com/contenidos/lom-learning-object-metadata.asp

Para saber mas:

¢Donde encontramos metadatos de un recurso educativo? En cualquier tipo de
recurso: imagen, video, documento de texto, pdf... tenemos la posibilidad de obtener la
informacié de sus metadatos. En la siguiente pagina encontraras informacién de cémo

encontrar los metadatos en algunos de los soportes mas usados. Enlace
¢Como introduzco o edito los metadatos de un recurso educativo? Accede a la

siguiente informacién para aprender a introducir metadatos en un documento de texto, de

audio o de imagen

Por dltimo, os mostramos como extraer lo metadatos de cualquier tipo de documento

(documentos de texto, imagenes, videos, etc.) a través de FOCA, software de cédigo abierto.

La documentacién anterior ha sido obtenida de la web ayudaley (

https://ayudaleyprotecciondatos.es/)
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