CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

3.3.3. Tecnologias digitales para

el aprendizaje entre iguales.

Son aquellas herramientas que generan sinergias de trabajo entre los alumnos, ya sea en el aula
de manera fisica para favorecer el trabajo en equipo, o de manera no presencial para llevar a cabo
tareas fuera del aula. Nombraremos algunas herramientas de las que ya hemos hablado en esta

area pero nos centraremos en su aplicacién didactica para la consecucién de esta competencia.

e Herramientas para la comunicacion.

o Videollamada: Hemos visto algunas herramientas en el punto 3.2.2. en este caso
las videollamadas pueden servir como foro de discusidn para elaborar trabajos, o
para reflexionar sobre algunos contenidos. Encontramos plataformas como Meet,
Jitsi, Zoom o Microsoft Teams, que ademas tienen algunas funcionalidades que
ayudan al trabajo colaborativo, como la comparticiéon de pantalla, el poder escribir
en una pizarra virtual como el caso de Jamboard de Google, o la comparticiéon en
tiempo real de documentos, videos o fotos o la creacién de salas independientes
para trabajar en equipos que podemos realizar con la herramienta de Microsoft
Teams.

o Texto: las redes sociales son un elemento que forma parte de la vida de nuestros
alumnos, el uso de algunas aplicaciones como Whatsapp o Telegram se ha
convertido en un foro para poder comunicarse y utilizdndose de una manera
correcta puede suponer un medio de comunicacién muy util apra las etapas
superiores. Ademas de esto mencidn especial al correo electrénico, a través de
cualquiera de sus herramientas, Gmail, Outlook, Microsoft, correo de Aeducar,...
herramientas que actualmente ofrecen también muchas funcionalidades que
complementan su uso. Por Ultimo las opciones de chat de algunas herramientas
comoAeducar, google classroom o Class dojo.

o Herramientas para la colaboracion: Hablamos de aquellas herramientasque nos
permiten trabajar de manera colaborativa. Por ejemplo las pizarras como:

o Jamboard

o Explain Everything

o Miré

e Herramientas para el almacenamiento de contenidos compartidos: son

herramientas que nos permiten guardar en la nube contenido de manera grupal y que
ademas nos facilitan el acceso ala informacién desde cualquiuer dispositivo. A modo de

ejemplo:
o Drive de Google
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One Drive de Microsoft

Aeducar

Dropbox

We transfer: que no almacena informacién pero nos permite compartir archivos

pesados con alumnos y alumnas de manera rapida y sencilla.

e Herramientas para la curacidon de contenidos. El area dos del curso estad dedicada a
la curacién de contenidos, en él encontramos muchas herramientas que pueden ser
utilizadas por nuestros alumnos y alumnas para aprender a curar contenidos y a su vez
hacer una seleccién y modificacién de estos. Algunas de las herramientas mas utilizadas
serian:

o Paddlet

o Symbaloo

o Canva y su agregador de conternido
o Herramientas para la creaciéon de recursos digitales de manera colaborativa.

Casi todas las herramientas de las que hemos ido hablando a lo largo del curso tienen
opcidn de trabajo colaborativo. Al igual que nosotros como maestros podemos utilizarlas
para trabajar coordinados con nuestros compaferos y compaferas, éstas fpueden ser
usadas para generar interactividad entre nuestros alumnos y alumnas. A continuacién
destacamos algunas de las mas interesantes:

o Para compartirlo solo con una serie de contactos determinados, tendriamos que ir
rellenando sus correos electrénicos en la seccién de “afadir personas y grupos”. Una
vez que hayamos afadido a una persona nos aparecera un desplegable con tres
opciones de edicién, “Lector” en la sélo puede ver lo que se ha creado,
“Comentador”, que permitird afiadir comentarios al documento y por ultimo “editor”
que nos va a permitir hacer modificaciones del mismo. Podemos notificar a la
persona mediante correo electrénico e incluso afadir un mensaje. Si ya todo es
correcto, enviamos y listo. También tenemos la opcién de copiar el enlace y
enviarselo a la persona interesada por otros canales que no fuera el del correo

o

o

o

o

electrénico.

o Si lo que queremos es compartirlo con cualquier persona que tenga el enlace, en la
parte inferior izquierda nos aparece un desplegable donde podemos seleccionar si
“restringido” en el que sélo tendrian acceso las personas que hubiéramos puesto
arriba, la siguiente seria cualquier persona de nuestro centro si hemos accedido con
una cuenta corporativa y la Ultima “cualquier persona con el enlace”. También nos
aparece con qué rol compartir si “lector, comentador o editor.

o Paquete de herramientas de Google: Documentos, Hoja de calculo, y
Presentaciones. Para compartir los contenidos con estas herramientas,
tenemos que pulsar en el botén azul de “compartir” que se encuentra arriba a
la derecha y nos aparece un ventana con dos opciones:

o Paquete de herramientas de Office: Si trabajamos con la version de
escritorio tanto Word, Powerpoint o Excel me van a permitir la edicién
compartida de documentos si los tengo alojados en Onedrive. Lo mismo pasa si
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en vez de trabajar con las aplicaciones instaladas en el ordenador lo hacemos a
través de Office 365. La forma de compartir es muy similar a la de google, un
botén de compartir, con opcién de hacerlo a usuarios determinados o a toda
persona que tenga el enlace. También deja las opciones de sélo ver o editar.

o Canva (Pé&gina oficial), aplicaciéon de disefio gréafico para la creacion de carteles,
presentaciones, documentos. Para compartir se hace de manera similar a Google y
Microsoft. Se pueden crear equiposen los que encontramos proyectos que se pueden
editar de manera colaborativa. En la misma aplicaciéon podemos tener diferentes equipos.

Y una vez compartido con alguién podemos darle los permisos que queramos para que pueda
solo ver, comentar o ver y editar.
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o Genial.ly: Herramienta que nos sirve para elaborar una amplia gama de recursos digitales
aplicables a diferentes proyectos y areas de contenido. Infografias, mapas mentales,
presentaciones, videos, juegos educativos, curriculums, imagenes interactivas, y gamificacion

entre otras.

Tiene dos modos de comparticion. El modo colaboracion donde todos los alumnos trabajan sobre el mismo
trabajo.

Y el modo reutilizacion en el que los alumnos y alumnas importan una plantilla a su propia cuenta
elaborada por un companero y pueden modificarla de manera individual.
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