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Herramientas de evaluacion y
gamificacion

A la hora de recabar informaciéon del grado de adquisicién de contenidos de nuestro alumnado
podemos combinarlo con herramientas de gamificacién que hard la actividad mdas motivadora.
Algunas herramientas que permiten este enfoque son:

https://view.genial.ly/6389f2a6202ed7001a8eeb99

Elaboracion propia. Instrumentos de evaluacion by Yerai Rubio. (CC BY-NC)

Quizziz

Quizizz

¢, Qué es?

Es una web que permite crear cuestionarios, actividades o juegos de forma sencilla y con un
formato muy atractivo para el alumnado. Exige registro para el profesor pero no asi para los
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alumnos, que introduciendo un cddigo pueden acceder directamente a la actividad. La herramienta
es gratuito pero tiene algunas funciones premium que son de pago.

Presenta un interfaz muy visual y dindmico y su uso es muy intuitivo.

¢, Como funciona?

Una vez registramos accedemos a la herramienta y podemos ve un banco de recursos con
actividades ya creadas de todas las materias y niveles.

¢{Qué vas a ensenar hoy?
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También existen una serie de plantilla o la opcién de crearla "desde 0".

En primer lugar, registrarse en la herramienta es muy sencillo. Lo mds rapido es a través de una
cuenta de Google. Por su parte, los estudiantes no necesitan registrarse ya que sera el profesor el
que les facilitara el acceso a los cuestionarios a través de un ‘pin de juego’.

Asi, y tras registrarse, son cinco los tipos de cuestionarios que estan disponibles para crear en la
herramienta:

o Respuesta miltiple: una Unica respuesta es la correcta.

e Casilla de verificacidn: el estudiante tiene que marcar varias opciones que se
consideran correctas.

e Completar el espacio ‘en blanco’: el alumnado tiene que escribir la respuesta en el
espacio habilitado para ello. Permite un maximo de 160 caracteres.

o Respuesta ‘abierta’: habilitada para un maximo de 1.000 caracteres, estas respuestas
no se califican y resultan Utiles para responder a una pregunta en la que se necesita que
el estudiante desarrolle y argumente la respuesta.

e Encuesta: se puede configurar para que el estudiante solo marque una opcién o varias.
Con ellas se pueden conocer los gustos del alumnado sobre un tema determinado
(literatura, cine...)
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Como utilizarla:

Los objetivos pueden ser similares a los descritos en el resto de herramientas pero de una manera
mas dinamica y ludica para el alumnado. Ademas los diferentes tipos de respuestas permiten
generar una evaluacién completa y variada.

A destacar en esta herramienta, el resumen final de datos que nos aporta donde podemos detectar
donde se dan las mayores dificultades para nuestro alumnado puesto que indica los porcentajes de

acierto y errores, cuales han sido las cuestiones que les ha llevado mas tiempo de respuesta...

Para saber mas:

https://www.youtube.com/embed/yqOqugj50KQ

Fuente: YouTube (ProfeSergioCM - Matematica en Casa)
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LIVEWORKSHEETS

¢, Qué es?

Web gratuita que permite el disefio de actividades interactivas para el alumnado, permitiéndoles
ver la correccién y al docente recibir los resultados de esa tarea en el correo electrénico.

Esta herramienta permite digitalizar actividades sencillas y realizarlas de forma interactiva,
pudiéndose realizar desde cualquier dispositivo electrénico. Para ello, se tendrd que tener creada
la ficha a trabajar en archivo PDF, para asi poder subirla a la web y poder crear las interacciones
que se consideren.

Permite una variedad muy amplia de actividades, como la seleccién multiple, emparejar, grabar
mensajes hablados, afadir presentaciones, etc., facilitando la respuesta a las necesidades
individuales del alumnado.

Como utilizarla

Con esta herramienta digital, se podria replicar una prueba de evaluacién inicial de forma mas
motivadora y con la inclusién de elementos que respondan a las necesidades individuales del
alumnado.

A través de una serie de tareas o actividades, el docente conoceria los conocimientos previos del
alumnado de forma individual o grupal, obteniendo los resultados de forma inmediata.

Para saber mas:

https://www.youtube.com/embed/p8XVRjM4YMw

Copyright 2025 -4 -


https://es.liveworksheets.com/
https://www.youtube.com/embed/p8XVRjM4YMw

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -5-

Fuente: YouTube (EducaTIC)

Plickers

¢, Qué es?

Esta herramienta web de realidad aumentada es gratuita y se puede gestionar desde la pagina
web o APP en cualquier dispositivo movil (I0S o Android).

¢, Coémo funciona?

Plickers permite realizar evaluaciones sumativas en tiempo real sin necesidad de que el alumnado
requiera de un dispositivo. Para ello, el docente tendrd que escanear con un dispositivo con camara
los marcadores que cada alumno/a tiene asignado. Con estos marcadores, existe la posibilidad de
responder con 4 posiciones diferentes, (A, B, Cy D).

Las preguntas que se muestran a través de la web han tenido que ser disefiadas previamente por
el docente, teniendo la posibilidad de realizar preguntas de opcién multiple o de verdadero y falso,
ademas de encuestas, de 1 a 4 respuestas (A, B, C y D). Para responder a estas preguntas, el
alumnado tendrd que utilizar las tarjetas (marcadores) asignadas a cada uno. Dependiendo la
respuesta que quieran dar, tendran que colocar la tarjeta en una posiciéon determinada,
dependiendo si la respuesta es A, B, C o D.

La tarjeta tendra que estar visible al escaner utilizado por el docente, que utilizard un dispositivo
para escanear los marcadores y asi obtener los resultados. Los marcadores o tarjetas se pueden
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obtener en la misma web de plickers.

Para la creacidn de las preguntas, se pueden introducir sonidos, imagenes, texto, videos, GIFs, o
pudiendo asi, adaptar los contenidos a las diferentes necesidades del alumnado.

A continuaciéon se muestran unas imagenes de unas posibles preguntas sobre una evaluacién
inicial sobre los mamiferos.

En esta pregunta, el alumnado tendria que escoger entre A o B, siendo la letra A la respuesta
correcta.

¢Es un mamifero?

Aqui se muestra otro tipo de pregunta, en la que las respuestas son imagenes, y no es una
pregunta de acierto o error, si no, una encuesta, no mostrando la respuesta correcta.
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¢Es un mamifero?

Este tipo de cuestién, seria una encuesta en la que el alumnado tiene que volver a indicar lo que
cree.

¢Es un mamifero?

Kahoot
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Kahoot!

¢, Qué es?

Kahoot es una herramienta web con la que se gamifica el proceso de evaluacién, estableciendo las
cuestiones en un juego de puntuacién con ranking incluido.

Para jugar a un Kahoot, los jugadores tendran que unirse a él a través de un cédigo PIN en la
aplicacién movil o pagina web. Se introduce el nombre del usuario y se comienza el juego.

En la pantalla, se proyectan las preguntas y el ranking de puntuacién, viendo quien va ganando
tras cada pregunta. Al acabar la partida, se ve un péddium con los ganadores. Ademas, permite
descargar una Excel para ver los resultados de todos los participantes.

Esta herramienta nos permite evaluar contenidos de forma rapida y divertida, siendo util al
comenzar una unidad cémo evaluacion inicial de esta.

Como podemos observar en esta imagen, esto seria un ejemplo sobre los conocimientos previos
sobre la teméatica de Halloween, la que se trabajaria posteriormente.
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The story is about....

(o)

A Halloween & Christmas

Hl Dead men

Como utilizarla en la evaluacion inicial

Herramienta digital que nos permite conocer los conocimientos previos o los adquiridos tras una
unidad didéactica por alumnado con ayuda de la gamificacién, haciendo que la evaluacién sea mas
llevadera para el alumnado. Para realizar este proceso, el docente tendrd que crear un "Kahoot"
sobre el tema a tratar. El alumnado realizard el "Kahoot" y el docente obtendra los resultados a la
vez que los participantes lo responden, facilitando un feedback inmediato.

Wordwall

= Wordwall

alumnado, para llevar a cabo ya sea de modo interactivo desde la pagina web, o una vez impresos
en modo papel. Requiere registrarnos para crear nuestros propios paneles pero no para disfrutar
de los de otros usuarios.

Aplicacién para crear juegos para el
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Entre las multiples tipologias de plantillas que nos permite utilizar, encontramos el modo
"agrupar", "ruleta de la suerte", "palabra desaparecida"... Aqui teneis las opciones que nos ofrece
en su version gratuita.

Match up
Drag and drop each keyword next to its
definition.

Random wheel

Spin the wheel to see which item comes up
next.

Find the match
Tap the matching answer to eliminate it.
Repeat until all answers are gone.

Gameshow quiz
A multiple choice quiz with time pressure,
lifelines and a bonus round.

Random cards
Deal out cards at random from a shuffled
deck.

True or false
Items fly by at speed. See how many you
can get right before the time runs out.

Aqui incluimos un tutorial:
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Quiz
A series of multiple choice questions. Tap
the correct answer to proceed.

Matching pairs

Tap a pair of tiles at a time to reveal if they
are a match.

Anagram
Drag the letters into their correct positions
to unscramble the word or phrase.

Labelled diagram
Drag and drop the pins to their correct
place on the image.

Whack-a-mole

Moles appear one at a time, hit only the
correct ones to win.

Balloon pop
Pop the balloons to drop each keyword
onto its matching definition.

https://www.youtube.com/embed/u LIOnfZnno
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Group sort
Drag and drop each item into its correct
group.

Open the box

Tap each box in turn to open them up and
reveal the item inside.

Missing word
A cloze activity where you drag and drop
words into blank spaces within a text.

Unjumble
Drag and drop words to rearrange each
sentence into its correct order.

Maze chase
Run to the correct answer zone, whilst
avoiding the enemies.

Airplane
Use touch or keyboard to fly into the
correct answers and avoid the wrong ones.
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