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La competencia se centra en utilizar las tecnologías digitales para mejorar el aprendizaje
individualizado de cada estudiante. Esto se logra a través de medidas personalizadas que
respondan a las necesidades identificadas en la evaluación diagnóstica y formativa. 

Se utilizan tecnologías y recursos digitales para implementar estrategias que brinden
atención personalizada, desde el desarrollo de planes de enseñanza y refuerzo hasta la
flexibilidad en la elección de actividades y modos de realizarlas. Los docentes juegan un
papel clave al proporcionar apoyos y refuerzos adecuados y oportunos a cada
estudiante.

El uso de tecnologías digitales como los sistemas adaptativos y los "sistemas de tutoría inteligente"
puede estar limitado por factores como el perfilado y la toma automatizada de decisiones
mediante algoritmos. 

Esto puede resultar en una estandarización excesiva de las actividades y aprendizaje, lo que puede
desmotivar y limitar las opciones de aprendizaje de los estudiantes. En algunos casos, estos
sistemas pueden llevar a un encasillamiento y consolidar desigualdades en la educación.

Esta competencia se enfoca en mejorar el aprendizaje individual de cada estudiante
usando tecnologías digitales para crear soluciones personalizadas para cada necesidad
identificada en los procesos de evaluación, especialmente en los diagnósticos y
formativos. 

Requiere el uso de tecnologías y recursos digitales para aplicar diversas estrategias que
brinden atención individualizada a cada estudiante, desde desarrollar planes de
aprendizaje personalizados hasta la tutoría y enseñanza entre pares, y también permite
mayor flexibilidad y libertad en la elección de actividades y cómo llevarlas a cabo.

Tal y como aparece en el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente, cuya
actualización se publica en la Resolución de 4 de mayo de 2022 del Ministerio de Educación y
Formación Profesional,

5.2. Atención a las diferencias
personales en el aprendizaje.

“

https://www.boe.es/boe/dias/2022/05/16/pdfs/BOE-A-2022-8042.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2022/05/16/pdfs/BOE-A-2022-8042.pdf
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Si el objetivo es atender las diferencias personales y, por tanto, personalizar el aprendizaje,
tenemos que tener en cuenta (OIE-UNESCO, 2017) los conocimientos previos, las
necesidades, las capacidades y las percepciones de los estudiantes durante los procesos
de enseñanza y aprendizaje. 

Precisamente por eso, este área se denomina “Empoderamiento del alumnado” ya que parte de un
enfoque en el que la labor docente tiene que implementar estrategias que propicien un
compromiso activo al alumnado, adaptado a sus intereses y necesidades, haciendo que el
aprendizaje sea comprensible, alcanzable y pertinente.  Tal y como se ha tratado anteriormente, la
Accesibilidad física, sensorial, cognitiva y emocional, es un aspecto clave a considerar a la hora de
personalizar el proceso de enseñanza-aprendizaje.

“Esta competencia implica utilizar las tecnologías digitales para atender las
diferencias del alumnado, garantizando sus derechos, de forma que todos
puedan alcanzar los objetivos de aprendizaje” 
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Imagen basada en la Ilustración 21. Estrategias docentes para el aprendizaje de todo el alumnado.
Ponencia del GTTA para la actualización del MRCDD.

Tal y como se establece en la ponencia del GTTA para la actualización del Marco de Referencia de
Competencia Digital Docente, son seis las estrategias docentes que tenemos que tener en cuenta.

La adopción de medidas para garantizar la accesibilidad e inclusión es un
elemento clave que ya hemos estado trabajando en el área. El punto de partida se basa
en los siete principios de Diseño Universal de Aprendizaje, y partiendo de ahí se realizarán
las adecuaciones necesarias de la programación y los medios digitales utilizados.
En este sentido, las diferencias personales del aprendizaje deben ser consideradas, y
por tanto, las herramientas digitales que seleccionamos, deben de tener en cuenta los
distintos modos de acceso a la información, así como las preferencias de nuestros/as
estudiantes. Para ello, es necesario que el alumnado conozca sus estilos de aprendizaje, y
sea un elemento activo en su proceso de aprendizaje y autoevaluación. 

https://www.canva.com/design/DAFP9nfNxBI/view?embed

https://www.canva.com/design/DAFP9nfNxBI/view?embed
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En tercer lugar, la motivación, el interés y la curiosidad deberían guiar el proceso de
aprendizaje y descubrimiento de las materias. En este caso, la motivación ante el uso de
tecnologías del aprendizaje, puede ser intrínseco y extrínseco, es decir, que valore el uso
en sí mismo de la tecnología como motivante y competencial, o que se utilice como medio
para alcanzar una recompensa externa, un medio para conseguir un fin distinto al propio
uso de esa herramienta digital. 
El hecho de promover aprendizajes significativos y  conectados con experiencias
útiles para la vida real va a ser un punto fundamental. En este caso, una tarea
competencial de un aula de idiomas que implique no solo entender un horario de salidas
de trenes de una estación, sino acceder a la página web de la compañía, descargarlo y
consultarlo, va a conectar directamente con experiencias necesarias para el aprendizaje
en contextos reales, de la vida diaria. 
El desarrollo de competencias transversales también va a verse implicado al atender
las diferencias personales en el aprendizaje. En este caso, las herramientas digitales nos
permiten desarrollar el pensamiento crítico, la resolución de problemas o la creatividad. 
Por último, la promoción de la autonomía y la responsabilidad en el uso de
dispositivos y herramientas digitales se plantea como un punto de partida necesario para
promover prácticas educativas significativas y competenciales.

Una práctica educativa que atienda las diferencias personales del alumnado podría incluir distintos
itinerarios formativos, por ejemplo, dentro de una misma programación.

Pensemos en un ejemplo de curso en Aeducar que atienda diferencias personales del alumnado. En
este caso, el alumnado tendría cierta elección a la hora de decidir un itinerario formativo u otro.
Por ejemplo, ante un trabajo de Historia, el alumno o la alumna podría elegir entre visualizar un
vídeo o leer la transcripción del mismo para entender un determinado concepto. La tarea
propuesta se plantearía de forma abierta, de manera que el o la estudiante pudiese entregar una
tarea de entre varias a elegir: 

Graba un breve podcast en el que reflexiones sobre este momento histórico, dadas unas
pautas.

Planifica una entrevista, de forma escrita, que harías a uno de los personajes que
aparecen.

Realiza un comentario de texto de un artículo dado.

En este caso, las diferencias personales del alumnado se están teniendo en cuenta; son ellos y
ellas quienes pueden, teniendo en cuenta sus experiencias previas, sus estrategias cognitivas, su
modo de aprendizaje, elegir una entre varias opciones. 
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Por otra parte, a la hora de evaluar, incluir un momento de coevaluación de los trabajos de los
compañeros puede además incluir unos procesos de metacognición y de reflexión sobre el propio
aprendizaje de gran interés a nivel pedagógico. 

Para poner en práctica esta competencia tenemos que tener en cuenta también lo aprendido con la
competencia 3.1. en Enseñanza, así como en la 3.2. de Orientación y apoyo en el aprendizaje.
Además, las competencias del área 4, están también estrechamente vinculadas con esta
competencia 5.2. ya que la evaluación nos va a proporcionar información para poder ajustar
nuestra intervención docente. 

Respecto al modelo TPACK, (explicado en el apartado 3.1.2.) consideramos que la competencia 5.2.
de la que hablamos se vería bien reflejada en la intersección de Conocimiento Tecnológico
Pedagógico (TPK)

Para lograr el desarrollo de esta competencia, debemos tener en cuenta por tanto todas las
adaptaciones mencionadas en el apartado anterior (5.1. Accesibilidad e inclusión). En este caso, el
conocimiento de los estilos de aprendizaje de nuestro alumnado, o  de ciertas necesidades
específicas de apoyo educativo, nos hará seleccionar la tecnología más adecuada para atender a
dichas necesidades. 

En el caso de que una de nuestras alumnas presente dificultades de lectoescritura, podemos tener
en cuenta el uso de audiolibros, lectores de pantalla o dispositivos de lectura  de texto con voz. O
podemos, por ejemplo, adaptar el contraste del ordenador, la fuente y su tamaño, para que
nuestro alumnado con baja visión pueda acceder a la información.

¿Estoy por tanto considerando el desarrollo de esta competencia en mi aula? 

¿Utilizo las tecnologías digitales para atender necesidades específicas de apoyo educativo? 

¿Habilito distintos itinerarios o permito diversos niveles y ritmos de aprendizaje en las
plataformas o herramientas utilizadas?

¿Sirven las actividades propuestas para alcanzar los objetivos de aprendizaje de todo el
alumnado?
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