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5.1. REAS INTEF

Recursos educativos abiertos: El proyecto EDIA

Se trata de un proyecto abierto que promueve y apoya la innovacién y la experimentacién
didactica en el aula a partir del desarrollo de recursos educativos abiertos y la formacion de
redes de docentes y centros educativos.

Posee un banco de recursos educativos abiertos en constante actualizacion
(actualmente existe un buen nimero de Situaciones de Aprendizaje), donde docentes que
comparten y publican contenidos, propuestas y resultados y nuevas versiones de los
recursos, asi como experiencias en aprendizaje que sirven de modelo para cualquier
docente o0 equipo docente que quiera aplicar en el aula estos recursos.

https://www.youtube.com/embed/5wE1I-ZCNBs

Youtube. Hay que ver...Los REA. INTEF.

Los recursos estan distribuidos por materias y niveles, pudiéndose filtrar por nivel educativo e
idioma.
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Situaciones de aprendizaje W Gufas | Infografias

Buscar...

Materias / Areas
[ Ambito Sociolingiiistico

[J Ciencias de la
Naturaleza

() Educacion Fisica

(J Empresa e Iniciativa
Emprendedora

(] Fisica / Quimica

() Geografia / Historia
(O Interdisciplinar
[ Matematicas

() Tecnologia

Etapa educativa
Infant
y 4° de Primar
[0 1°y2° de ESO
Bachillerato

PMAR / DIVER

Idioma

Castellano

O Inglés

Q

([ Biologia / Geologia

([ Ciencias Sociales

Educacién Plastica

(J Filosofia

() Formacién y Orientacién
Laboral

[ Inglés
(J Lengua y Literatura
[ Misica

([ Transversales

[0 3°y4°deESO
F

(J Euskera

Mostrando 6 de 6 situaciones de aprendizaje

Pintura virtualizada

4 Educacion Plastica - Geografia / Historia - 3° y 4° de ESO
Bachillerato

Es un REA que nos permite trabajar en torno a |a pintura de una

manera integral, cooperativa y abierta. Los alumnos se enfrentaran al

desafio de crear museos virtuales de pintura con algunas de las
pinturas mds importantes de la Historia. Los contenidos de este
museo virtual serdn videos e imagenes creados por los propios

alumnos y alumnas.

Contenidos / Saberes bésicos: » Historia de la pintura
Nimero de sesiones: 12

» Opciones de descarga

Experiencias relacionadas con este recurso:
¥ Aulas EDIA: REAdictas a la Historia durante el curso 2019-20

» Recopilacion de experiencias EDIA de Geografia e Historia.
Curso 2018/2019.

¥ El REA 'Pintura Virtualizada' en el IES ‘Las Lagunas’ de Mijas

Luz y ciencia a escena

& Ciencias de la Naturaleza
5°y 6° de Primaria

Educacion Plastica - Interdisciplinar

y ciencia a escena

£ Reuse <> Incrustar HP

El recurso tiene como objetivo contribuir al desarrollo de las
competencias STEAM. La secuencia nos acerca al mundo cientifico y
a su método de trabajo a través del estudio sobre la luz y sus
propiedades. El alumnado tendré que disefiar una sesion- espectaculo
de ciencia y magia en |a que pondra en juego todo lo aprendido y
justificard cientificamente fendmenos que se pueden percibir como
mégicos.
Contenidos / Saberes bdsicos: » La cienciay el método cientifico

» Conocimiento intuitivo vs conocimiento cientifico » Propiedades
delaluz »Bdsqueday seleccién de informacion en soporte digital

» Textos expositivos y péster cientifico » El concepto de la luz a lo
largo de la Historia

Para nuestro ambito podemos ver que tenemos un item en concreto que esta vinculado a las
etapas educativas de 12 y 22 de ESO por un lado, y 32 y 42 por otro.

Tomemos como ejemplo "jEsto es arte! Pintura virtualizada". Una vez accedemos encontramos:
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= 5 ritef cedec sEsmsi
TrCaracn o ] EN SISTEMAS NO PROPIETARIOS

Siguiente »

i[ESTO ES ARTE! PINTURA VIRTUALIZADA

—— = Menu
Bintura virtualizada Pintura virtualizada
Pintura para pensar Partes de la
A ) situacion de
Pintura y pintores °

aprendizaje Desarrollo teérico de cada apartado
Pintura en el tiempo

Esta es una secuencia diddctica dedicada al arte de la pintura. Conoceremos las etapas y los creadores mas
Pintura comentada importantes de la historia de este arte. También aprenderemos a interpretar mejor los cuadros y a crear un archivo de

Pintura videoguiada obras pictéricas..
-

GUIA DIDACTICA

I FICHA TECNICA Y DESCARGA I

EL RECURSO

JD Hancock. Vincent (CC BY)

El desafio que se nos plantea es crear un museo virtual de pintura con videos divulgativos grabados por nosotros

Pulsando en el menu lateral accedemos a los diversos apartados, que se desarrollan en la parte
central de la pagina con todo tipo de recursos: videos, imagenes, cuestionarios...

. ‘ = Menu - @
Gufa diddctica | pl Ficha técnica

| =] | troducers @
ntroauccion
=2

Este proyecto estd dirigido a trabajar contenidos de Geografia e Historia de primer ciclo de ESO (Bloque 3: "La

Titulo Pintura virtualizada

Historia) y cuarto de ESO (Blogue 4: “El imperialismo del siglo XIX y la | Guerra Mundial) Materia Geografia e Historia

Nivel educativo 4° de ESO y Bachillerato

Reto Los alumnos se enfrentaran en este REA al desafio de
crear museos virtuales de pintura con algunas de las
pinturas mds importantes de la Historia. Los contenidos
de este museo virtual serdn videos e imdagenes creados
por los propios alumnos y alumnas.

-Gl

a la materia (CC BY-SA)

Este recurso nos permite trabajar en torno a la pintura de
una manera integral, cooperativa y abierta.

r nejo. De la mente e
= Descripcién

El trabajo del proyecto culmina con las video-guias sobre diferentes obras de arte. Como ampliacion del
proyecto, se propone la creacién de recursos de realidad aumentada. Contenidos La pintura a lo largo de la historia

La propuesta diddctica esta dividida en tareas. Cada una de ellas estd integrada con las demds de manera
coherente y supone un paso en el desarrollo del proyecto. No obstante, el formato del recurso permite trabajar Temporalizacion 12 Sesiones
cada una de las tareas de manera independiente y sin necesidad de trabajar el proyecto completo.

En el apartado "Guia didactica", podemos obtener una En el apartado "Ficha técnica y descarga", tenemos
sintesis del contenido, recursos (rubricas, otra sintesis y la posibilidad de descargar el archivo
herramientas de planificacién, etc). fuente modificable en formato eXelLearning.
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La clave de estos proyectos: sonrecursos abiertos, que se pueden descargar y ser
modificados libremente seguln nuestros intereses.
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