4. ;Qué son los REA?

El término Recursos Educativos Abiertos (REA) designa a materiales de ensefianza,
aprendizaje e investigacidn en cualquier soporte, digital o de otro tipo, que sean de dominio
publico o que hayan sido publicados con una licencia abierta que permita el acceso gratuito
a esos materiales, asi como su uso, adaptacion y redistribucion por otros sin ninguna
restriccion o con restricciones limitadas (UNESCO 2012). Para comprender mejor este
concepto te invitamos a ver el siguiente video en el que se aborda el tema de manera sencilla:

https://www.youtube.com/embed/5wE1Il-ZCNBs
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Segun el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacién del Profesorado, los REA
incluyen:

e Contenidos de aprendizaje: Cursos completos, materiales para cursos, médulos,
contenidos, objetos de aprendizaje (ODE, que ahora definiremos también), etc.

o Herramientas: Software para la creacién, entrega, uso y mejora del contenido de
aprendizaje abierto, incluyendo busqueda y organizacidon de contenido, sistemas de
gestién del aprendizaje (LMS), herramientas de desarrollo de contenidos, y comunidades
de aprendizaje en linea.

e Licencias abiertas. Licencias de derechos de autor que promuevan la publicacién
abierta de materiales, principios de disefio y adaptacién local de contenido.
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