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6.1. Herramienta de autor: Krita

~ KRITA

Krita es un software de cédigo libre, disenada para artistas de arte conceptual,

ilustradores, artistas de mate y texturas y de la industria VFX. Krita ha estado en desarrollo
durante méas de 10 afos y, recientemente, ha experimentado un crecimiento bastante rapido,
ofreciendo muchas funciones, tanto comunes como innovadoras, para ayudar tanto a principiantes
asi como a profesionales. Desde el 2009 hasta la fecha, Krita se ha especializado mayormente
en la Pintura Digital, la comunidad detras del proyecto tiene como objetivo el hacer de Krita el
mejor programa para ésta actividad, orientada hacia dibujantes de historietas, ilustradoras/os, y

disefladores de concept art.

Si quieres conocer cémo nacié el proyecto de Krita a raiz del cédigo de GIMP puedes

consultar este enlace en su web oficial.

Vista previa de la interfaz de Krita
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/VWDimachen.png
https://krita.org/es/funciones/highlights-es/
https://es.wikipedia.org/wiki/Efectos_visuales
https://es.wikipedia.org/wiki/Arte_conceptual_(dise%C3%B1o_gr%C3%A1fico)
https://krita.org/es/acerca-de/nuestra-historia/
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] Kiki the Cyber Squirrel mascot of Krita version 5.0 splash.png (2.0 MIB) — Krita
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Screenshot of Krita 5.0.0 alojada en Wikipedia

e CC BY-SA 4.0ver términos
e File:Krita 5.0.0 screenshot.png
e Creado el: 25 de diciembre de 2021 por Tyson Tan

A continuacién podras ver algunas de las caracteristicas mdas destacadas:

Ejemplos de funcionalidades y caracteristicas del software Krita
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/9NRimachen.png
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https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
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Interfaz del usuario

Una interfaz del usuario mas
intuitiva que no se interpone en tu
trabajo. Los paneles pueden
moverse y personalizarse para
adecuarlos a tu estilo de trabajo.
Una vez acomadada la interfaz, |a
puedes guardar como “espacio de
trabajo”, lo cual te permite tener
mas de un etilo de interfaz.
También puedes modificar los
atajos de teclado con las
herramientas que usas

frecuentemente.
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Estabilizadores de pincel

iManos temblorosas? Afade un
estabilizador a tu pincel para
suavizarlo. Krita incluye 3 maneras
distintas de suavizar y estabilizar
tus trazos. Incluso existe una
herramienta llamada Pincel
Dinamico, donde puedes anadir
arrastre y masa proporcionando

lineas mas fijas y limpias.

Paleta emergente

Escoge rapidamente un color y un
pincel haciendo clic a la derecha
en el lienzo. También puedes
utilizar el sistema de etiquetado de
Krita para intercambiar los pinceles
disponibles que aparecen en
pantalla. El anillo exterior del
selector de color contiene los
colores usados recientemente.
Estos ajustes se pueden configurar

a través de las preferencias.


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/71Yimagen.png
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Motores de pincel

Personaliza tus herramientas con 9
motores de pincel tnicos. Cada
motor tiene una gran cantidad de
ajustes para personalizar tu pincel.
Todos ellos han sido creados para
satisfacer una necesidad
especifica, como el motor de
difuminado de color, motor de
formas, motor de particulas e
incluso un motor de filtros. Cuando
hayas terminado de crear tus
pinceles, puedes guardarlos y
organizarlos con el sistema de

etiquetado de Krita.

Modo de envoltura

Ahora es muy facil crear texturas y
patrones perfectos. Pulsa la tecla
‘W' mientras pintas para activar el
modo de envoltura. La imagen
hara referencias a si misma sobre
los ejes x é y. Continda pintando y
observa como todas las
referencias se actualizan
instantaneamente. Ya no se
necesita de comprobary
compensar la imagen cada vez que
hagas un cambio para ver como se

repite.

Administrador de recursos

Puedes importar paquetes de
pinceles y texturas de otros artistas
para expandir tus herramientas. Si
creas alguin pincel interesante o
que te encanta, compartelo con el
resto del mundo creando tus
propios paquetes, para mas
informacion, puedes acceder el

manual en el area de Recursos.

Capturas de pantalla realizadas por Elena I. Moncayo en la web oficial del software Krita.
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b Asistentes de dibujo

Utiliza los asistentes de dibujo que
te pueden ayudar con los puntos
de fuga y lineas rectas tal como si
usas una regla o un compas. La
herramienta de asistentes
contiene 9 formas distintas para
ayudarte a crear la figura perfecta.
Estas herramientas ofrecen

el dibujar elipses 6 crear
perspectivas curvilineas con la
forma de ojo de pez, etc. También
puedes utilizar maltiples
asistentes al mismo tiempo

mientras dibujas.
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I\ Herramientas de espejo

Se pueden crear efectos de espejo
horizontales y verticales
rapidamente funcion de espejo. Si
necesitas de un estilo de espejo
mas avanzado, prueba la
herramienta pincel maltiple, ésta
te permitira rotar el eje de espejo,
asi como afadir mas ejes para un
efecto de caleidoscopio. Ademas
de las funciones de espejo,
también existe una opcién de
reflejo de lienzo rapido que te
permite dar la vuelta al lienzo de
manera inversa para observar el

disefio en un angulo opuesto.

IO Administracién de capas

Ademas de capas de pintura, Krita
ofrece capas de vectores, filtros,
grupos y archivos. Combina,
ordena y acopla capas para
organizar mejor tus obras de arte.
También existen tres modos de
visualizacion distintos para ver las

capas.

%y Selecciones

Selecciona una porcion de tu
dibujo para trabajar sobre ella.
Existen caracteristicas adicionales
que permiten anadir, eliminar y
modificar partes de la seleccion.
También puedes pintar una
seleccion con la mascara de

seleccién global.


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/4Jzimagen.png
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B Mascaras de capa

Trabaja sobre distintas capas de
manera no destructiva utilizando
mascaras. Puedes anadir una
mascara de capa para
transparencia, filtros o
transformaciones. Incluso puedes
anadir varias mascaras a cada

capa.

HDR Soporte para HDR

Krita es la Gnica aplicacién de
pintura dedicada que permite
abrir, guardar, editar y firmar
iméagenes HDR y de sombreado
diferido. Ademas, con soporte
para OCIO y OpenEXR, puedes
manipular la vista para examinar
imagenes HDR, y utilizarlo en los
trabajos mas vanguardistas de la
industria del cine y los efectos

visuales.

1> Administracién de color

completa

Krita ofrece un manejo de color
bastante completo mediante
LCMS para ICC y OpenColor 1O
para EXR, lo que permite
incorporar Krita en tu rutina de
trabajo con colores, 6 inclusive se
puede iniciar un projecto desde
cero ya que Krita contiene por
defecto una gran seleccion de
espacios de colores icc los cuales
se pueden acceder mediante un
didlogo dedicado el cual permite

visualizar los colores a usar.

I Herramientas de

transformacién

Curvas, distorsiones, movimientos
o torsiones, todo lo puedes llevar
a cabo con estas operaciones
directamente o de manera no
destructiva, a través de mascaras

de transformacian.

@« OpenGL mejorado

Krita usa OpenGL para algunas de
sus operaciones, una vez activado
se vera un incremento de la
velocidad de ampliacién,

reduccién y rotacién del lienzo.

= Recursos educativos

Ademas de lo que puedes
encontrar en el Internet, Krita
produce su propio material
educativo y de entrenamiento,
para que puedas aprender
rapidamente a usar todas las

herramientas que ofrece.

E Soporte para PSD

Se pueden abrir archivos PSD que
ni siquiera Photoshop mismo
puede abrir, asi como cargar y
guardar PSD cuando necesites
éste formato en diferentes

programas.

= Paleta de color

Escoge y administra tus colores,
puedes combinarlos con el
mezclador de color digital, o de
una manera mas compacta con el
pequeno selector de color.
También se pueden usar valores
con el selector de color
especifico. Se pueden guardar las
paletas de colores predefinidas en

el panel de paletas.

Krita se puede descargar en su pagina web, gratuitamente para SO windows, macOS y Linux,
pero también encontramos la store version en plataformas como Epic games, Steam o windows
store, donde se puede comprar, incluyendo todas las futuras implementaciones, para colaborar
econdmicamente con el proyecto. También existe una version portable gratuita para SO
windows.

Krita, a diferencia de Inkscape, permite trabajar tanto con mapas de bits (jpeg, jpg, BMP, GIF,
PNG, TIFF...) como con graficos vectoriales (imagenes creadas a partir de objetos como figuras
geométricas). Krita pone el énfasis en el dibujo y en su creaciéon pictérica mas que en el
retoque fotografico. También permite hacer animaciones como nos explica Jonathan Lascano

en el video COMO ANIMAR en KRITA 2020 ;GRATIS! | FACIL y RAPIDO [T].
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/WdDimagen.png
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La propia web de Krita incluye en su web una pestana de "aprende Krita' que indexa los

conceptos basicos para usar esta herramienta. Este manual de usuario es tremendamente

util, pero tiene el inconveniente del idioma: aln no se ha traducido al castellano: podemos
leerlo, mds o menos, de manera sencilla en catalan, en inglés en portugués o en francés. Se puede
cambiar la pestana del idioma a la izquierda.

El manual de usuario de Krita nos explica paso por paso desde la instalacién, pasando por
cdmo comenzar y los conceptos mas basicos hasta la importancia de cémo dibujar en
tabletas graficas, incluye guias e aprendizaje, explicacién del flujo de trabajo, FAQs...

Captura de pantalla del manual de usuario online de Krita

= KRITA

Cerca a la documentacic

Catala

B Manual d'usuari
8 Com comengar
Instal-lacié
Comencar amb el Krita
Conceptes basics
Navegacié

Introduccié venint des d'un
altre programari

Dibuixar en tauletes
Carregar i desar els pinzells
Editor de pinzells en el lleng

Eines d'emmirallar

Documents » Manual d'usuari » Com comengar <>

Com comencar

Us donem la benvinguda al manual del Krita! En aquesta secci6 intentarem que aneu més de pressa.

Si esteu familiaritzat amb la pintura digital, us recomanem que doneu una ullada a la categoria Introduccié venint des d'un altre
programari, la qual conté guies que us ajudaran a familiaritzar-vos amb el Krita, comparant les seves funcions amb altre

programari.

Si sou nou en l'art digital, simplement comenceu amb Installacid, la qual tracta sobre com instal-lar el Krita i continueu amb
Comencar amb el Krita, la qual ajuda a crear un document nou i desar-lo, els Conceptes basics, on intentarem cobrir rapidament
les grans categories de funcionalitats del Krita, i finalment la Navegacio, la qual us ajudara a trobar ajuda en I'is basic, com ara el

desplacament, el zoom i el gir.

Quan ho tingueu dominat, podreu consultar les pagines dedicades a la introduccié per a la funcionalitat a la pagina Manual
d'usuari, llegiu a través dels conceptes generals que hi ha al darrere de la pintura (digital) a la seccié Conceptes generals o

simplement cerqueu al Manual de referéncia pel que fa a un boté especific.
Contingut:

* Installacié
* Comencar amb el Krita

* Conceptes basics

o Navegarid

Si te interesa crear pinturas digitales o imagenes bitmap o vectoriales para tus contenidos
educativos digitales o incluso, ensefar una herramienta de autor al alumnado para que realicen
diversas creaciones artisticas trabajando con diversos pinceles y la teoria del color no dudes en
elegir este software para tus situaciones de aprendizaje.
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