5. Aplicaciones para generar
la participacidon activa y la
interaccion

Otras situaciones que se pueden dar en clase son las que requieren participacion del alumnado
pudiendo, incluso, valorar la comprensiéon inmediata de un contenido presentado y sugerir
materiales interactivos para realizar un refuerzo.
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Existen multitud de herramientas, pero hemos seleccionado Mentimeter ya que, por un lado,
permite realizar presentaciones, pero por otro, también permite realizar lluvias de ideas, recopilar
conceptos fundamentales o reflexionar en grupo.


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-03/q4himage.png
https://www.mentimeter.com/es-ES

https://www.youtube.com/embed/Vx59llgd2oc

Youtube. Cémo usar Mentimeter. Saber Programas.

Algunos de los entornos de aprendizaje que estamos repasando durante el médulo también
pueden ofrecer la participacién del alumnado a través de encuestas, por ejemplo.

Tenemos varios recursos que también nos permitirdn
recoger dicha informacién como son las encuestas, las
consultas o los cuestionarios.
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Eleccion de Encuestas
Chat Consulta Cuestionario grupo Encuesta predefinidas
Podemos usar los Formularios de Google para sugerir
respuestas y ver cuales han sido las mas apoyadas, o
también compartir una pizarra de Jamboard para que
Google Classroom todos los participantes puedan escribir en ella y aportar asf
sus pensamientos.
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