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1. Estrategias de evaluacion

En las Ultimas décadas, la pedagogia ha evolucionado

mucho en cuanto a técnicas y medios para la recogida de https://giphy.com/embed/vXKDrRey28YCY
datos. Del modelo tradicional basado Unicamente en el
examen a la notoria necesidad de utilizar técnicas y
medios diversificados para recabar informacién, con
una evaluacién amoldada a los distintos estilos de
aprendizaje del alumnado.

Exam GIF de GIPHY

Las tecnologias digitales nos ofrecen diversos sistemas de
evaluaciéon con mayor atractivo y mas motivadores
para el alumnado (muchos de ellos con un gran
componente Itdico).

El punto de partida para cualquier proceso educativo, pasa por definir tanto criterios e
indicadores de evaluacién como por seleccionar las técnicas y medios para la recogida
de estos datos. En este sentido, la competencia 4.1, estrategias de evaluacion se
centra en las fases iniciales de planificacién y recogida de datos.

Trataremos los aspectos relacionados con el uso de las tecnologias digitales en todo el proceso de
evaluacién, pasando del uso de medios e instrumentos analdgicos a sus homdlogos digitales
(teniendo en cuenta lo que pueden aportar a la mejora de la evaluacién).

ESTRATEGIASDE

EVALUACION / / /

llustracion 18. Proceso de evaluacion. Estrategias de evaluacion. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD.
Creative Commons BY-5A 4.0

44 Entre los contenidos de esta competencia encontramos:

» Técnicas, medios e instrumentos de evaluacién empleando tecnologias
digitales

* Mejora y optimizacion del proceso de evaluacion apoyado en las
tecnologias digitales
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https://giphy.com/embed/vXKDrRey28YCY
https://giphy.com/gifs/funny-exam-vXKDrRey28YCY
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-01/vWMimage.png
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* Adecuacion de las tecnologias digitales empleadas en la evaluacion al
curriculo objeto del aprendizaje y a los procesos de ensefianza, asi como
procedimientos para establecer los criterios e indicadores de evaluacién

» Garantia de la privacidad, la proteccion de datos personales y los
derechos digitales de todo el alumnado
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2. Herramientas de evaluacion y
gamificacion

Herramientas de evaluacioén y gamificacion

€

Imagen de pch.vector en

Freepik

A la hora de obtener informacién sobre el grado de adquisicién de contenidos del alumnado
podemos trabajar con herramientas de gamificacion que hard la actividad mas motivadora. A
continuacién, te proponemos una serie de herramientas que combinan ambas facetas (algunas ya

las hemos visto previamente, pero las destacamos por su relevancia con la evaluacién y la
gamificacioén):
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Quizziz

Quizizz

https://www.youtube.com/embed/VnzznosaXqw

Youtube. Cédmo USAR QUIZIZZ PARA PROFESORES 2023.

Dr Tutoriales

Si quieres saber mas sobre esta herramienta,

clica aqui.

Copyright 2026

Es una web que permite crear cuestionarios,
actividades o juegos de forma sencilla y con un formato
muy atractivo para el alumnado.

Exige registro para el profesor pero no asi
para los alumnos, que introduciendo un cédigo
pueden acceder directamente a la actividad.

La herramienta es gratuita pero tiene algunas
funciones premium que son de pago. Presenta una
interfaz muy visual y dindmica, ademas su uso es muy
intuitivo.

Es similar al resto de herramientas de evaluacién pero de
una manera més dindmica y lidica para el alumnado.
Ademds, los diferentes tipos de respuestas permiten
generar una evaluacién completa y variada.

A destacar en esta herramienta, que el resumen final de
datos que nos aporta podemos detectar dénde se dan las
mayores dificultades para nuestro alumnado puesto que
indica los porcentajes de acierto y errores o cudles
han sido las cuestiones que les ha llevado mas tiempo de
respuesta entre otros datos...

Una vez nos registramos y accedemos a la
herramienta, podemos ver un banco de
recursos con actividades ya creadas de todas
las materias y niveles.


https://quizizz.com/?lng=es-ES
https://www.youtube.com/embed/VnzznosaXqw
https://libros.catedu.es/youtube.com
https://www.youtube.com/watch?v=VnzznosaXqw
https://www.youtube.com/watch?v=VnzznosaXqw
https://quizizz.com/?lng=es-ES
https://intef.es/observatorio_tecno/quizizz/
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Liveworksheets

L
VIE

LIVEWORKSHEETS

https://www.youtube.com/embed/wwflCu4) X1l

Youtube. Curso completo LIVEWORKSHEETS.EducaTIC.

Copyright 2026

Esta herramienta permite digitalizar actividades sencillas
y realizarlas de forma interactiva, pudiéndose realizar
desde cualquier dispositivo electrénico. Para ello, se
tendra que tener creada la ficha a trabajar en archivo PDF,
para asi poder subirla a la web y poder crear las
interacciones que se consideren.

Para ello, se tendra que tener creada la ficha
a trabajar en archivo PDF, para asi poder
subirla a la web y poder crear las interacciones
que se consideren.

Deja realizar una variedad muy amplia de actividades,
como la selecciéon miultiple, emparejar, grabar
mensajes hablados, afiadir presentaciones, etc., o
cual facilita la respuesta a las necesidades individuales del
alumnado.

A través de una serie de tareas o actividades, el docente
conoceria los conocimientos previos del alumnado de
forma individual o grupal, obteniendo los resultados de
forma inmediata.


https://es.liveworksheets.com/
https://www.youtube.com/embed/wwflCu4JX1I
https://libros.catedu.es/youtube.com
https://www.youtube.com/watch?v=wwflCu4JX1I
https://es.liveworksheets.com/
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Plickers

plickers

clickers, simplified

https://www.youtube.com/embed/0dh82)ff8Do

Youtube. Evaluacion efectiva con Plickers. Som Projecte -

Cooperacién educativa
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Herramienta web de realidad aumentada gratuita y se
puede gestionar desde la pagina web o APP en
cualquier dispositivo mévil (I0S o Android).

Permite realizar evaluaciones sumativas en tiempo
real sin necesidad de que el alumnado requiera de
un dispositivo. Para ello, el docente tiene que escanear
con un dispositivo con cdmara los marcadores que cada
alumno/a tiene asignado. Con estos marcadores, existe la
posibilidad de responder con 4 posiciones diferentes (A, B,
CyD).

Las preguntas que se muestran a través de la web han
tenido que ser disefiadas previamente por el docente,
teniendo la posibilidad de realizar preguntas de opcién
multiple o de verdadero y falso, ademas de
encuestas, de 1 a 4 respuestas (A, B, Cy D).

Para responder a estas preguntas, el alumnado tendra que
utilizar las tarjetas (marcadores) asignadas a cada uno.
Dependiendo la respuesta que quieran dar, tendran que
colocar la tarjeta en una posiciéon determinada,
dependiendo si la respuesta es A, B, C o D.

La tarjeta tendré que estar visible al escéner utilizado por
el docente, que utilizarad un dispositivo para escanear los
marcadores y asi obtener los resultados.

Los marcadores o tarjetas se pueden obtener

en la misma web de plickers.

Para la creacién de las preguntas, se pueden introducir
sonidos, imagenes, texto, videos, GIFs, o pudiendo
asi, adaptar los contenidos a las diferentes necesidades
del alumnado.


https://www.plickers.com/
https://www.youtube.com/embed/0dh82Jff8Do
https://libros.catedu.es/youtube.com
https://www.youtube.com/watch?v=0dh82Jff8Do
https://www.youtube.com/watch?v=0dh82Jff8Do
https://get.plickers.com/
https://help.plickers.com/hc/en-us/articles/360008948034-Get-Plickers-Cards
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Kahoot

ahoot!

https://www.youtube.com/embed/d85a0jjCV84
Youtube. Cémo crear un #KAHOOT jTUTORIAL COMPLETO

en ESPANOL 2022! Realiza evaluaciones interactivas. Soy

Diana Padilla
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Herramienta web con la que se gamifica el proceso de
evaluacion, estableciendo las cuestiones en un juego de
puntuacion con ranking incluido.

Para jugar a un Kahoot, los jugadores tendran que unirse a
él a través de un cédigo PIN en la aplicaciéon mévil o
pagina web. Se introduce el nombre del usuario y se
comienza el juego.

En la pantalla se proyectan las preguntas y el
ranking de puntuacién, viendo quien va ganando tras
cada pregunta. Al acabar la partida, se ve un pédium con
los ganadores. Ademas, permite descargar una Excel
para ver los resultados de todos los participantes.

Esta herramienta nos permite evaluar contenidos de
forma rapida y divertida, siendo Gtil al comenzar una
unidad cémo evaluacion inicial de esta.

Nos permite conocer los conocimientos previos
o los adquiridos tras una unidad didactica
por alumnado con ayuda de la gamificacién,
haciendo que la evaluacién sea mas llevadera
para el alumnado.



https://kahoot.com/schools-u/
https://www.youtube.com/embed/d85a0jjCV84
https://libros.catedu.es/youtube.com
https://www.youtube.com/watch?v=d85a0jjCV84
https://www.youtube.com/watch?v=d85a0jjCV84
https://kahoot.com/schools-u/
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Wordwall

= Wordwall

https://www.youtube.com/embed/u_LIOnfZnno

Youtube. Tutorial de uso Wordwall en Espafiol. Pablo ].

Diaz Tenza
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Aplicacién para crear juegos para el alumnado, ya sea
de modo interactivo desde la pagina web o, para imprimir
en modo papel.

Requiere registro para crear nuestros
propios paneles pero no para disfrutar de los de
otros usuarios.

Entre las multiples tipologias de plantillas que nos
permite utilizar, encontramos el modo "agrupar"”, "ruleta
de la suerte", "palabra desaparecida"...

~Q Random wheel Matching pairs nﬁ Open the box
Tpen

S el seiich e o T apar s et vy
[#]

- Find the match Anagram Missing word
= A T : s | | (TR
Repeat

Random cards O Whacka-mole Matze chase

domfrom a shufled
v deck. S

- True or false
I



https://www.youtube.com/embed/u_Ll0nfZnno
https://libros.catedu.es/youtube.com
https://www.youtube.com/watch?v=u_Ll0nfZnno
https://www.youtube.com/watch?v=u_Ll0nfZnno
https://wordwall.net/es
https://wordwall.net/es
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-01/iptimage.png
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3. Los formularios

Los formularios

/

Imagen de pch.vector en Freepik

Los formularios son potentes herramientas, personalizables de manera sencilla y que nos
pueden dar informacion muy variada de, por ejemplo, nuestro propio proceso de ensefianza.

(111 Ideas de uso [TIT1T]
- Puedes incluir un formulario de autoevaluacién del alumnado al final de cada unidad

didactica teniendo una potente herramienta para hacerles participes de su propio
aprendizaje y potenciar su capacidad de aprender a aprender.

- También, puede servirte para que el alumnado valore la unidad o situacién de aprendizaje
gue han realizado, siendo un buen punto para un plan de mejora de nuestra practica
docente.
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-03/eD7image.png
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Formularios de Google

B Google Forms

Formularios de Google (Google Forms
en inglés) es una herramienta de
Google Workspaces que permite
crear formularios de manera sencilla.

Estos formularios puedes ser de
diversa naturaleza y pueden
usarse para hacer encuestas,
crear registros, hacer examenes
(para ser corregidos 0 que se corrijan
automaticamente).

Puede llegar a ser extremadamente
Gtil para otras cosas como registros
de asistencia, exdmenes que se
califiquen solos y muchisimo més.

Pulsa aqui para conocer
como crear un formulario de
Google.

https://www.youtube.com/embed/Prn

EU Survey

/
\ 4 cUSurvey

Si no estamos, 0 no queremos usar,
dentro del "entorno Google" podemos
usar la herramienta EU Survey. Es una
alternativa gratuita, que nos otorga
mucha mas seguridad en el
tratamiento de los datos y que
permite crear, entre otras opciones,
cuestionarios on-line de manera
sencilla. Més informacién en:

https://libros.catedu.es/link/8273#bk

mrk-herramienta-eu-surve

Es una alternativa gratuita, que
nos otorga mucha mas seguridad
en el tratamiento de los datos y
que permite crear, entre otras
opciones, cuestionarios on-line de
manera sencilla.

Si quieres saber mas, visita

su manual de uso.

https://player.vimeo.com/video/66294

-11 -

Mentimeter

 Mentimeter

Se trata de una pagina web, que tal y
como describe en su pagina inicial,
permite crear encuestas en vivo,
cuestionarios, nubes de palabras,
preguntas y respuestas y mas para
obtener informacién en tiempo real,
independientemente de si estds a
distancia o cara a cara.

Herramienta creada para al mundo de
los negocios pero muy util para
educacion, ya que plantea un
aprendizaje individualizado, mas
inclusivo y divertido que hace que
los estudiantes estén mas motivados.

Ademads su uso es gratuito.

https://www.youtube.com/embed/Vx5

H8qglLuflY

Youtube. Cémo usar Google Forms.

Saber Programas.

Copyright 2026

3881?h=fdbc921936title=0&byline=0

9llgd2oc

&portrait=0
EU survey 2022 tutorial.mp4 de

anima.dk en Vimeo

Youtube. Cémo usar Mentimeter.

Saber Programas.
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https://docs.google.com/forms/u/0/
https://ec.europa.eu/eusurvey/home/welcome
https://www.mentimeter.com/es-ES
https://docs.google.com/forms
https://ec.europa.eu/eusurvey/home/welcome
https://www.mentimeter.com/es-ES
https://libros.catedu.es/books/herramientas-de-comunicacion-organizativa-y-colaboracion-profesional-docente-google-workspace/page/unidad-3-formularios-de-google
https://libros.catedu.es/link/8273#bkmrk-herramienta-eu-surve
https://libros.catedu.es/link/8273#bkmrk-herramienta-eu-surve
https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/TutorialEUSurvey
https://www.youtube.com/embed/PrnH8qLuf1Y
https://www.youtube.com/embed/PrnH8qLuf1Y
https://libros.catedu.es/youtube.com
https://www.youtube.com/watch?v=PrnH8qLuf1Y
https://player.vimeo.com/video/662943881?h=fdbc921936&title=0&byline=0&portrait=0
https://player.vimeo.com/video/662943881?h=fdbc921936&title=0&byline=0&portrait=0
https://player.vimeo.com/video/662943881?h=fdbc921936&title=0&byline=0&portrait=0
https://vimeo.com/662943881
https://vimeo.com/animadk
https://vimeo.com
https://www.youtube.com/embed/Vx59Ilgd2oc
https://www.youtube.com/embed/Vx59Ilgd2oc
https://libros.catedu.es/youtube.com
https://www.youtube.com/watch?v=Vx59Ilgd2oc
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4. Trabajamos en un E.V.A. -
Google Classroom

En el médulo anterior, hemos visto las funciones basicas que podemos incluir en Classroom.

Ahora, veremos la tarea.

La tarea

Imagen de pch.vector en Freepik

Esta herramienta da mas opciones para proponer, evaluar y calificar trabajos de los alumnos.
En términos generales, la creacién de una tarea se rige por el mismo procedimiento que las otras
opciones que se ofrecen en Classroom.

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-
https://www.youtube.com/embed/yL2kn[YHIT 1VT3gSIHCPVNZgwWGqGhdtetY1Fuwd)3e2DQ_xTe7AcQOu
Youtube. Cémo crear tareas en Classroom. Laita Digital. AVp6NXdqdCEDZIFU7NWCcBEBKQQN-

WI4Img/embed?start=falseloop=false&delayms=3000

Evaluamos nuestra tarea en Google Classroom

Una de las novedades cuando se crean las tareas tiene relacion con las guias de evaluacion.
Classroom nos da la posibilidad de crear rubricas para nuestras tareas. La rubrica. segln Rosa

Copyright 2026 -13 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-03/es0image.png
https://www.freepik.es/vector-gratis/lista-verificacion-o-concepto-encuesta_9649176.htm#page=3&position=18&from_view=author
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-03/es0image.png
https://www.youtube.com/embed/yL2knlYH9fI
https://libros.catedu.es/youtube.com
https://www.youtube.com/@laitadigital
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT3gSIHCPVnZgwWGqGhdtetY1FuwdJ3e2DQ_xTe7AcQ9uAVp6NXdqdCEDziFU7NWcBEBKQQN-Wl4lmg/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT3gSIHCPVnZgwWGqGhdtetY1FuwdJ3e2DQ_xTe7AcQ9uAVp6NXdqdCEDziFU7NWcBEBKQQN-Wl4lmg/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT3gSIHCPVnZgwWGqGhdtetY1FuwdJ3e2DQ_xTe7AcQ9uAVp6NXdqdCEDziFU7NWcBEBKQQN-Wl4lmg/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT3gSIHCPVnZgwWGqGhdtetY1FuwdJ3e2DQ_xTe7AcQ9uAVp6NXdqdCEDziFU7NWcBEBKQQN-Wl4lmg/embed?start=false&loop=false&delayms=3000
https://libros.catedu.es/books/b2-artes-plasticas-area-3-ensenanza-y-aprendizaje
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Liarte, en si “es un documento que describe distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto,
dando un feedback informativo al alumnado sobre el desarrollo de su trabajo durante el proceso y
una evaluacioén detallada sobre sus trabajos finales”. Seria una herramienta para la evaluacién vy,
en ocasiones, para la calificacién que permite evaluar cada una de las competencias de forma
detallada. Cuando creo un tarea tengo la posibilidad de pinchar en guia de evaluacién

44 La rubrica segun Rosa Liarte, en si “es un documento que describe distintos
niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando un feedback informativo al
alumnado sobre el desarrollo de su trabajo durante el proceso y una evaluacion
detallada sobre sus trabajos finales”.

Una de las novedades cuando se crean las tareas tiene relacion con las guias de evaluacion.
Classroom nos da la posibilidad de crear rubricas para nuestras tareas. La rubrica. segln Rosa
Liarte, en si “es un documento que describe distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto,
dando un feedback informativo al alumnado sobre el desarrollo de su trabajo durante el proceso y
una evaluacioén detallada sobre sus trabajos finales”. Seria una herramienta para la evaluacién vy,
en ocasiones, para la calificacién que permite evaluar cada una de las competencias de forma
detallada. Cuando creo un tarea tengo la posibilidad de pinchar en guia de evaluacién Cuando se
crea un tarea, tenemos la posibilidad de pinchar en guia de evaluacién e ir creando los diferentes
criterios:

Titulo del criterio: qué criterio se quiere evaluar

Descripcion del criterio: explicacién del criterio

Graduacion del criterio: graduacién del criterio en
funcién de lo que se va a tener en cuenta.

(oblgatoro)

Sobre una tarea se puede establecer tantas
puntualizaciones como se quiera, pero a mayor
detalle se hard mas larga la evaluacién de cada )
trabajo. o M

Descripcién del criterio

Descripcion

El alumnado va a tener acceso a lo todo lo que vamos a tener en cuenta cuando le
evaluemos el trabajo lo que da un plus de transparencia.

Una vez realizada y corregida la tarea se marca sobre los criterios el nivel de desempefo que haya
logrado el alumnado con lo que quedaréa configurada la nota. Muchas veces los alumnos no se

Copyright 2026 -14 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-03/captura-de-pantalla-2023-03-26-a-las-19-07-47.png
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explican por qué se les ha puesto una nota o no les queda claro en qué han fallado. Esta forma es
una buena manera de ofrecer claridad.

No hace falta desarrollar una guia de evaluacién para cada tarea, pues se pueden
reutilizar.

Si quieres saber mas, clica aqui.

Copyright 2026 - 15 -
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5. Trabajamos en un E.V.A. -
Aeducar

aeducar

Mediante la creacién de una tarea podremos proponer actividades sobre algun aspecto trabajado
en el tema para observar si el alumnado va consolidando y aplicando los conocimientos adquiridos
y evaluar su aprendizaje.

Como elemento de entrega a la tarea podemos solicitar al alumnado cualquier contenido digital,
como documentos de texto, hojas de célculo, imagenes, audio y videos entre otros. Incluso,
permite que la respuesta sea contestar escribiendo o grabando la respuesta directamente en el
campo que aparecera al acceder a la entrega de la tarea.

Actividades de ampliacion

® TemalNumeroshaturales.pdf 27 de octubre de 2021, 0918

2| [Ar|ax T rie e oe B 1= E| %] @ B[]
4
Archivos enviados Tamano maximo de archivo: 50MB, nimero maximo de archivos: 20
Do ==
& Archivos

Puede arrastrar y soltar archivos aqui para aftadirlos

Guardar cambios [eRRIY

En la mayoria de ocasiones propondremos tareas de manera individual a cada estudiante,
pero también tenemos la opcién de permitir tareas en grupo.
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También tiene la capacidad de aceptar tareas de uno de los miembros del grupo y que ésta
quede vinculada al resto de su grupo.

Una vez entregada una tarea, podremos revisarla y dejar comentarios sobre el trabajo realizado
que pueden ir acompanados por archivos, tales como correcciones sobre su propio documento.

Pasos para anadir una nueva tarea

1. Accedemos al curso y activamos el Modo edicién (zona derecha de la cabecera).

Modo de edicion @)

2. Localizamos la seccién (tema o mosaico) donde queramos afadir la tarea y clicamos en la
parte inferior derecha de la seccién en:

+

Afnadir una actividad o un recurso

3. Ahora nos aparece una ventana, el selector de actividades y recursos, donde aparecen
todos los elementos disponibles para afadir a nuestro curso. Vemos que hay tres
pestanas: Todos, Actividades y Recursos para su mejor organizacién. Bien desde la
pestana Todos, o bien desde la pestafa Actividades, encontramos el icono de Tarea.
Clicamos en él para afiadirla a nuestro curso.
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Afadir una actividad o un recurso

[~

[Euscar ]
Todos Actividades Recursos
- L
Anotacion PDF Archivo Asistencia Base de datos Board Carpeta
w O ir 0 P i w9 w0 w 0
E m
Eleccion de Encuestas
Chat Consulta Cuestionario grupo Encuesta predefinidas
w O v O w @ i O v 0 w O
Herramienta
Etiqueta Foro Glosario HsP externa Jitsi
w O v O w O w0 v 0 iw O
E E
Lista de Paquete de Paguete
Leccidon Libro verificacion Pagina caontenido IMS SCORM
w0 v O w 9 w0 v 0 w0
L
% E
Taller Tarea URL Wiki
w 0 w0 w8 w0

O buscar contenido en ThoodleNet

Configuramos la tarea:

Copyright 2026

-18 -

-18 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-05/l0Wimage.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -19 -

CATEDU

Una vez anadida la tarea, lo primero que nos aparecerd serd la pagina de configuracién con las

secciones en las que ya conocemos que suelen estar agrupados los distintos ajustes. Revisamos
los mas importantes y recordamos que junto a cada ajuste aparece el icono que nos ampliara la
informacién si tenemos alguna duda:

General: Comenzaremos por afadir un Titulo y Descripcidn de la tarea. Recuerda marcar la casilla
correspondiente si quieres que se muestre la descripciéon en la pagina del curso.

En el ajuste Instrucciones de actividad, explicaremos a nuestro alumnado cémo proceder para una
correcta realizacién de la tarea. El alumnado vera este texto al clicar y acceder a la tarea.

Desde Archivos adicionales se puede afiadir algin archivo (un documento de texto, una plantilla,
un ejemplo...) que sea de ayuda para la realizacién de la tarea.

Disponibilidad: En este apartado seleccionaremos opciones como la fecha de entrega y la fecha
limite. La fecha de entrega es informativa y se admiten entregas posteriores a la misma y hasta
gue se alcance la fecha limite. Todos los ajustes de fechas son opcionales.

Tipos de entrega: Existen diferentes tipos de entrega, desde un texto online (para respuesta
directamente escrita o grabada por el alumnado) y/o adjuntar uno o varios archivos. Ademas,
podemos decidir cuantos archivos nos pueden enviar, su tipo y su tamafio maximo.

Tipos de retroalimentacion: nos permite realizar unos comentarios, dependiendo del formato en el
que se entrega la actividad:

o Comentarios de retroalimentacidn: permite al proresorado hacer comentarios
personalizados en las entregas.

e Anotacién PDF: Permite afiadir anotaciones sobre la entrega y luego generar un pdf con
esa informacion.

e Hoja de calificaciones externa: permite descargar o subir notas a través una hoja de
calculo externa.

e Archivos de retroalimentacidn: permite subir un archivo como correccion.

Si activamos Comentarios en linea, el texto de entrega se copiara al campo comentarios de
retroalimentacion durante la calificacién, para que alli podamos anadirle nuestros propios
comentarios, o modificar dicho texto.

Configuracién de entrega: Desde aqui es posible configurar algunas opciones en la entrega de
tareas, como que el alumnado pueda subir una tarea pero ésta se considere borrador hasta que
pulse el botdén que indique que es una entrega definitiva. También si quisiéramos permitir
diferentes modos de reenvios de la tarea.
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Configuracién de entrega por grupo: Si la tarea va a ser realizada en grupo, deberemos seleccionar
la opcién Entrega por grupos. De esta manera, cuando uno de los miembros del grupo realice la
entrega de la tarea, esa entrega y sus cambios seran vistos de igual manera por todos los
miembros de ese grupo.

Avisos: para configurar cudndo deseamos que se envien las notificaciones generadas por la
entrega de tareas.

Calificacién: La plataforma ofrece muchas posibilidades de configuracién para la calificaciéon de

tareas. Vamos a repasar las mas habituales y te invitamos a que consultes el curso Profundizamos

en el uso de Aeducar para conocer mas sobre este tema, como el uso de rubricas.

e Podemos elegir como tipo de calificacién entre

o Puntuacién: valor numérico indicando también el valor maximo.

o Escala: elegimos entre las que estén definidas, por ejemplo escala Apto/No Apto,
escala Bien/Mal/Regular... Podemos definir nuestras propias escalas tal y como
veremos en el capitulo sobre el libro de calificaciones.

e Como método de calificacién utilizaremos habitualmente la Calificacién simple directa,
excepto cuando vayamos a utilizar rdbricas o guias de evaluacién, cuyo uso se explica en
el curso de Profundizacién en el uso de Aeducar.

e Categoria de calificacién: este ajuste también nos serd de mucha utilidad. Todas las
calificaciones que se van aportando a través de las actividades de un curso, podemos
organizarlas en categorias. Lo mas frecuente es crear tres categorias: primera evaluacion,
segunda evaluacién y tercera evaluacién. La creacién de estas categorias las veremos en
el mdédulo de calificaciones. En este ajuste indicaremos a cual de estas categorias
queremos que pertenezca esta tarea.

Ajustes comunes del médulo: Aqui podremos elegir si la tarea se presenta en el curso o bien
gueremos mantenerla oculta de momento. Desde aqui también indicaremos si trabajamos con
grupos separados, que serda el caso cuando tengamos los contenidos para el mismo nivel (12ESO
por ejemplo) y dentro de ese nivel se hayan definido varios grupos (12A, 12B y 1°C). Esto serd
importante sobre todo a la hora de acceder a la correccién de las tareas, ya que deberemos
entonces seleccionar primero el grupo que queremos corregir.

Nétese la diferencia entre grupos y agrupamientos. Este concepto de agrupamiento lo dejamos

para el curso Profundizamos en el uso de Aeducar.
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La seccidn Restricciones de acceso nos permite, por ejemplo, permitir Gnicamente a los
estudiantes de un grupo acceder a la tarea. Este ajuste nos permitird poder proponer diferentes
tareas a distintos grupos de alumnado en funcién de sus necesidades educativas.

Finalizacién de la actividad: en esta seccidn establecemos las condiciones que deben cumplirse
para considerar que una tarea se ha completado, como por ejemplo, considerarla terminada
cuando reciban una calificacién, o incluso no considerarla terminada hasta que la calificacién sea
de aprobado.

v Finalizacion de actividad

Rastreo de finalizacién (7] | Mostrar la actividad como completada cuando se cumplan las condiciones ¢
Requerir ver [ El estudiante debe ver esta actividad para finalizarla
Requerir calificacion El estudiante debe recibir una calificacidén para finalizar esta actividad @

El estudiante debe obtener una calificacion de aprobado para completar esta actividad @

D El estudiante debe entregar esta actividad para completarla

% [ Habilitar

Se espera finalizar en ® | 24 ¢ || marzo ®

|| 2023 ¢ \ m :| | 15 ¢ |

Y por ultimo, podemos activar la notificaciéon a estudiantes para que les llegue un aviso cuando
hagamos cualquier modificacidon en la configuracién de la tarea:

» Actualizando Tarea en Representamos Nuestro Planetae

> General

> Disponibilidad

> Tipos de entrega

> Tipos de retroalimentacion

> Configuracion de entrega

> Configuracion de entrega por grupo
> Avisos

> Calificacion

> Ajustes comunes del moédulo
> Restricciones de acceso

> Finalizacion de actividad

> Marcas

> Competencias

[ Enviar aviso de cambio en el contenido @ ]

Guardar cambios y regresar al curso | Guardar cambios y mostrar [JeEUGEEN

Una vez tengamos la tarea disefiada, guardaremos los cambios. Veremos la tarea dentro del tema
seleccionado.
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Es posible asignar la tarea a uno o varios estudiantes determinados. Para ello, desde el menu
horizontal de la tarea, haremos clic en Mds y después en Permisos. En la pagina a la que nos
llevara elegimos en la lista desplegable la opciéon Roles asignados localmente y nos presentara la
siguiente pagina:

‘ Roles asignados localmente % |

Asignar roles en Tarea: Tarea pruebae
Por favor, seleccione unrol a asignar

Rol Descripcion Usuarios con rol
Profesor sin permiso de edicion o

Estudiante o

Clicando en el rol que queramos asignhar, podremos elegir a los estudiantes determinados.
Ideas de uso:

Para alumnado mas pequefio, por ejemplo, puede ser muy Uutil el que puedan realizar la entrega de
la tarea como un audio o video grabado directamente en el cuadro de texto de la entrega de tarea.

Si utilizamos habitualmente la misma configuracién general de tareas, a excepcidn de titulo y
descripcién, a la hora de crear una nueva tarea, podemos utilizar la opcién Duplicar (aparece en el
menuU Editar a la derecha de la tarea al Activar Edicién del curso) de tal modo que reaprovechemos
la estructura o los contenidos de otra tarea ya disefiada.

Las tareas pueden ser calificadas usando una escala numérica o una escala personalizada,
asi como rubricas.

Las calificaciones finales se actualizan automaticamente en el mdédulo de calificaciones.

(ITITIT1] Ideas de uso [TIITIIT]
- Para alumnado més pequefo, por ejemplo, puede ser muy util el que puedan realizar la

entrega de la tarea como un audio o video grabado directamente en el cuadro de texto
de la entrega de tarea.

- Otra idea es aprovechar el hecho de que una tarea admite calificacién. Podemos definir en

nuestro curso una tarea oculta en la que recoger las calificaciones de alguna prueba

presencial en clase, por ejemplo un examen escrito o una presentacién en directo. Asi estas
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calificaciones se sumaran a la del resto de tareas y cuestionarios realizados en la
plataforma.

- Si utilizamos habitualmente la misma configuracién general de tareas, a excepcién de
titulo y descripcién, a la hora de crear una nueva tarea, podemos utilizar la opcién Duplicar
(aparece en el menu Editar a la derecha de la tarea al Activar Edicién del curso) de tal modo
que reaprovechemos la estructura o los contenidos de otra tarea ya disefada.

Las actividades que nos permite utilizar Aeducar son muy variadas, y van desde los
cuestionarios hasta las actividades H5P. Si quieres profundizar en su conocimiento no te

pierdas los libros: "Comenzamos con nuestra aula en Aeducar" y "Profundizamos en

el uso de Aeducar".
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