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Introduccion

Esta competencia se demuestra en situaciones en las que el docente debe afrontar la busqueda
de contenidos digitales para su utilizacion educativa.

A la hora de buscar, evaluar y seleccionar los contenidos, no sélo se deben tener en cuenta
los aspectos pedagdgicos o didacticos y su adecuacién a las caracteristicas de su alumnado, sino
también los de caracter técnico (accesibilidad, usabilidad, etc.), de seguridad y garantia de los
derechos digitales de todo el alumnado como, por ejemplo, la necesidad de registro o la cesién de
datos para su uso. En esta competencia, el docente no llega a editar los contenidos,
simplemente los busca y selecciona para un uso posterior, por lo que la seleccién se realizar3,
también, teniendo en cuenta los distintos tipos de licencias existentes, adecuando la busqueda al
uso concreto que se le vaya a dar.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Conocimiento y aplicacién de criterios de calidad técnicos, didacticos y cientificos a la
hora de seleccionar los contenidos educativos digitales para su aplicaciéon en situaciones
concretas de aprendizaje.

e Utilizaciéon de los motores de busqueda (configuracién, estrategias, operadores, uso de
metadatos, etc.) reduciendo posibles sesgos y analizando criticamente los resultados
obtenidos. Uso de catalogos y repositorios de contenidos.

e Conocimiento de los tipos de licencias y uso ético de las mismas para la busqueda y
seleccién de contenidos educativos digitales que se adecuen a la finalidad para la que van
a ser utilizados

Para nuestro nivel B2 se busca un "Perfeccionamiento de las estrategias de busqueda para la
inclusion de metadatos y de nuevos criterios de calidad técnica, veracidad y relevancia de
contenidos", mediante los siguientes indicadores:

e 2.1.B2.1. Utiliza un instrumento de evaluacién y catalogacion relacional de contenidos
educativos digitales y lo tiene en cuenta en sus estrategias de busqueda.

e 2.1.B2.2. Asesora a otros companeros y compareras del centro, de modo informal, sobre
el uso de estrategias de busqueda en Internet.

e 2.1.B2.3. Mantiene una actitud proactiva para la localizacion de nuevos repositorios de
contenidos digitales.

Para lograr alcanzar dicho nivel debo ver si dispongo de un protocolo para evaluar y organizar
los contenidos educativos digitales de cuyo uso extraigo conclusiones que me permiten
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mejorar las estrategias de blsqueda y los criterios de seleccidn y asesorar a otros docentes o si me
mantengo actualizado respecto a los repositorios de contenidos educativos digitales. Veamos
algunos ejemplos:

e Dispongo de una seleccién ordenada de materiales digitales de calidad que contempla sus
licencias de uso, su aplicacién previa en diversos contextos de aprendizaje, los criterios de
accesibilidad.

e Utilizo tablas de doble entrada (taxonomia de Bloom-competencias) para identificar,
catalogar y seleccionar los contenidos educativos digitales.

e Organizo y relaciono los contenidos educativos digitales para facilitar distintas
aproximaciones a los conocimientos, procedimientos y valores que se pretenden trabajar
(ejemplos, autores distintos, enfoque de problemas diversos, opiniones contrapuestas,
etc.).
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BUsqueda y recuperacion de
contenidos de internet

Uno de los objetivos de esta competencia es:

2.1.B2.2. Asesora a otros compaferos y companferas del centro, de modo informal, sobre el
uso de estrategias de busqueda en Internet.

Por eso, para poder dar eso paso debemos conocer el proceso de indagacién de la informacién
alojada en la red.

Las bases del éxito en la busqueda y recuperacion de informacion en internet son el
conocimiento de los principios basicos de la recuperacion de informaciéon y de los
sistemas que la hacen posible, y de las caracteristicas propias de los documentos
existentes en internet. Las herramientas de blUsqueda en internet aplican los principios sobre
tratamiento y recuperaciéon de informacién textual que se han revisado en el apartado anterior, y
los usuarios disponen de similares prestaciones para la recuperacién, y para su consulta y filtrado.
Por lo tanto, resulta crucial que el usuario conozca los tipos de informacién, la
variabilidad de formatos y las diferentes presentaciones que puede adoptar la
informacion en internet. Ello le dotard de una mayor capacidad para conocer y valorar los
resultados obtenidos durante el proceso de blsqueda.

Si bien un sistema de recuperacion, en su formulacién clasica, trabajaba sobre corpus
documentales bastante homogéneos, no puede decirse lo mismo de los sistemas de recuperacién
en internet. Al tratarse de un entorno abierto y cambiante, las herramientas de busqueda ofrecen
listados de resultados, que dirigen al usuario hacia el documento original. Los cambios que se
producen, por la propia dindmica del web, hacen que en ocasiones esa redireccién no ofrezca los
resultados esperados, y que haya que completar la busqueda mediante procesos de exploracion
basados en la navegaciéon. El usuario siempre debe pensar que no es suficiente, en recuperacion
de informacién en internet, con seguir los resultados obtenidos de un motor de bldsqueda: hay que
explorarlos, analizarlos, valorarlos, y seleccionarlos como adecuados, o desecharlos como no
pertinentes. Los sistemas de recuperacion de informaciéon en el web son un medio mas, una fase
intermedia, no un fin.

Una cuestién que debe tenerse en cuenta cuando se busca informacién en internet es que, contra
la extendida creencia, no todo esta disponible a través de los motores de busqueda, ni en
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Wikipedia. La puesta en linea a través de internet,desde la década de 2000, de un gran numero de
fuentes y recursos de informacién, no supuso que su contenido fuese automdticamente
incorporado al contenido procesado por los motores de busqueda. Diferentes intereses comerciales
y/o limitaciones técnicas excluyen enormes volimenes de informaciéon de la vigilancia de los
motores, configurando lo que se ha dado en llamar la “internet invisible”.
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Fig. 2. El clasico iceberg de internet (multiples fuentes)

En realidad, estos contenidos no son invisibles para el usuario: lo son para los motores. La nocién
de internet invisible se asocia a la presencia en la red de recursos de informacién, cuyo contenido
s6lo esta disponible a través de los sistemas de recuperacién que ofrecen los propios recursos.
Esto es debido precisamente a que, a su vez, esta internet invisible se encuentra recogida en
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bases de datos que sélo muestran su contenido cuando son interrogadas, generando paginas web
dindmicas, que evidentemente no pueden ser descubiertas y analizadas por los robots que utilizan
los buscadores tradicionales. Dentro de la esta area invisible se engloban los directorios y las bases
de datos especializadas, los catdlogos de bibliotecas, archivos y museos, las bases de datos de
prensa, etc. La conclusiéon légica que se deriva de ello es que el usuario deberia conocer
aquellos recursos de informacion especializada que resulten mas adecuados para sus
necesidades. Una aproximacidn comun es comenzar la bdsqueda en un motor generalista, para
completarla en recursos especializados en una segunda fase.

Material complementario

e Blsqueda y recuperacién de informacién en la web: qué ha pasado y qué podemos

esperar en el futuro (2011)

Financiado por el Ministerio de Educaciéon y Formacién Profesional y por la Unién Europea - NextGenerationEU
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Criterios de seleccion de
contenidos digitales

La Norma UNE 71362 de “Calidad de los materiales educativos digitales (MED)”
elaborada por la Asociacién Espafiola de Normalizacién (UNE), pretende ofrecer un documento de
referencia sobre la calidad de los materiales educativos digitales , un modelo y una
herramienta para su medicion.

Ha sido elaborada teniendo en cuenta 5 cuestiones basicas:

1. Se aplica una metodologia que ofrece un modelo de calidad lo mas consensuado,
usable, valido y fiable posible utilizando experiencia contrastable, trabajo colaborativo
y consensuado.

2. Se consideran como requisito obligatorio los criterios de accesibilidad de los
medios educativos digitales, entendiéndose éstos como una garantia de eficacia
didactica y tecnologia de los medios educativos digitales.

3. Se definen soélo las propiedades minimas y basicas sobre la calidad, basados
solo en evidencias reales, no pretendiendo por tanto ser completa, pero si
ofrecer algo real y veraz. Se ha tratado de evitar los criterios que son dificiles de
definir y evaluar por su naturaleza subjetiva o por no haber un acuerdo claro y asi, seria
un acuerdo de “minimos” de calidad.

4. Se ha prestado especial atencion a la clarificacion y precision de la terminologia
basica para aseqgurar la correcta interpretaciéon del modelo de calidad.

5. Se proporciona un modelo de calidad que se ha implementado como una
herramienta para evaluar la calidad de los medios educativos digitales aplicable
tanto en el pre-uso como en el post-uso.

Ademads, podemos establecer los objetivos de dicha norma:

e Guiar la creacién de un recurso educativo de calidad.
e Valorar estos recursos de forma precisa y objetiva.
e Facilitar a los usuarios la eleccién del mejor MED.

La norma establece 4 tipos de usuario con diferente aplicacion:

e Autor /creador: engloba a profesores, estudiantes, editores y al equipo de creacién de
MED.
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e Consumidor/ Usuario: para ayudar a seleccionar los mejores materiales educativos
digitales para sus necesidades.

o Revisor/Evaluador: permitiendo valorar la calidad de los materiales educativos digitales.

e Proveedor/ Distribuidor: la norma permite certificar la calidad de sus productos.

Teniendo en cuenta estas valoraciones iniciales, la norma describe 15 criterios basicos para
garantizar la calidad de los contenidos digitales educativos.
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INTEF. Recursos Educativo Digitales ;Cémo valorarlos? Norma UNE 71362

Criterio 1: Descripcion didactica: el recurso define los objetivos didacticos, los
receptores a los que va dirigido, las competencias que desarrolla e incluye indicaciones
para su uso. Esta descripcién del recurso aporta valor y coherencia didactica al mismo.
Criterio 2: Calidad de los contenidos: reune una serie de caracteristicas como son la
presentacion, la relaciéon de los objetivos, los derechos de autor, el nivel adecuado, la
informacidén veraz y la actualizacién y objetivo (ver infografia).

Criterio 3: Capacidad para generar aprendizaje: el recurso educativo promueve el
aprendizaje significativo, la creatividad e innovacion y estimula el espiritu critico y la
reflexién.

Criterio 4: Adaptabilidad: el recurso es adecuado para diferentes tipos de alumnado,
se ajusta a su nivel y estilos de aprendizaje y explota diferentes cambios para alcanzar los
objetivos didacticos.

Criterio 5: Interactividad: Se asegura la interaccién del alumno con el recurso,
contiene actividades diversas, el aprendizaje es dirigido y se registra el progreso en
dichas actividades.

Criterio 6: Motivacion: El recurso estd vinculado a las experiencias vitales del
estudiante, desarrolla su autonomia, se adecla al ritmo de aprendizaje y presenta los
contenidos de manera atractiva e innovadora, incrementando la competencia social del
alumnos.

Criterio 7: Formato y diseno: el medio educativo presenta una clara organizacion, es
intuitivo. Presenta medios audiovisuales de calidad que facilitan el aprendizaje y afiaden
dinamismo conteniendo diferentes formatos (texto, imagen, audio o video). Su
informacidn e instrucciones son precisas y es personalizable.

Criterio 8: Reusabilidad: tiene médulos que permite la posibilidad de organizarlos para
crear nuevos recursos. Estos mddulos pueden utilizarse en diferentes materias y en
distintas agrupaciones de alumnos.

Criterio 9: Portabilidad: Tiene un formato estandar que permite ser utilizado de
manera mayoritaria. Si no fuera el caso, se facilitard el software para que los usuarios
puedan hacer uso del recurso, Ademas permite ser utilizado con diferentes dispositivos,
con o sin conexién a internet. Estd catalogado siguiendo los estdndares educativos
vigentes. Puede ser exportado a distintas plataformas dado que su empaquetado es
estandar.

Criterio 10: Robustez, estabilidad técnica: Puede ejecutarse sin fallos y con rapidez.
Reproduce audio y video cuando el usuario interactla y proporciona ayuda y soluciones a
problemas comunes.

Criterio 11: estructura del escenario de aprendizaje: Los titulos describen el
objetivo del recurso. La informacion de estos escenarios es coherente y significativa, lo
que le confiere una mayor accesibilidad al recurso. Existe la movilidad y ajuste entre los
diferentes escenarios de aprendizaje, pudiendo avanzar o retroceder cuando lo determine

Copyright 2026


https://intef.es/recursos-educativos/educacion-digital-de-calidad/une-71362/

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -10 -

CATEDU

el usuario; se puede cambiar el tamano, abrir y cerrar ventanas, etc.

e Criterio 12: Navegacion: Los enlaces del recurso aportan informacién relevante y
diferente al resto de enlaces. Estos funcionan correctamente y utilizan siempre el mismo
texto descriptivo. EI medio aporta distintas rutas para llegar al mismo escenario de
aprendizaje. Existen indicaciones de dénde se encuentra el usuario dentro del recurso e
identifica el progreso que lleva. El recurso ofrece tiempo suficiente para leer y utilizar el
contenido. Si se reinicia, los ajustes vuelven a su configuracién inicial. El medio informa al
usuario de su estado y le permite salir del mismo en cualquier momento.

e Criterio 13: Operabilidad: El recurso puede ser utilizado con distintos periféricos (ratén,
teclado...), de una forma intuitiva, clara y rdpida. Presenta atajos y/o teclas de acceso
rapido. El medio se comporta de manera predecible y légica.

e Criterio 14: Accesibilidad del contenido audiovisual: El contraste es adecuado, la
imagen acompafa una descripcién textual (excepto en imagenes decorativas). Existen
alternativas a los audiovisuales (en general son textos). El usuario tiene el control de la
reproduccién de todos los contenidos. Se evitan los destellos intensos.

e Criterio 15: Accesibilidad del contenido textual: Puede ajustarse el tamano del
texto. El contraste es adecuado. La informacién se proporciona en distintos medios. Los
formularios son coherentes, presentan autocorreccién. Las tablas y listas deben ser leidas
por los productos de apoyo (son sencillas, con estructura clara).

Estos criterios son aplicables a todos los tipos de usuario que hemos nombrado antes y a
los diversos escenarios posibles, ya que es una modelo general global. No obstante,
dependiendo del escenario puede ser recomendable adaptar la herramienta para que ésta sea lo
mas util posible.

Uno de estos escenarios es el del profesor o equipo didactico, que necesita crear contenido digital
de alta calidad para un dominio de conocimiento altamente especializado.

Esto ocurre porque cuando los docentes van a crear un contenido digital, no solo deben de conocer
el contenido tedrico y pedagdgico que quieren trabajar con él, sino que tienen que tener un alto
dominio tecnolégico de la herramienta para poder maximizar su rendimiento, y esto en ocasiones
es complicado.

Ademas, dependiendo del campo donde nos encontremos, las herramientas pueden ser demasiado
generales y es dificil encontrar recursos que nos ayuden a crear contenidos digitales educativos de
temas especificos sobre todo en el campo del medio ambiente.

La adaptacion de la herramienta de calidad a un escenario de aplicacion determinado
con el fin de facilitar o mejorar su aplicacion se llama perfil de aplicacion. Este perfil de
aplicacion esta justificado cuando realmente se necesite adaptar o mejorar la norma en
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un escenario en concreto.

No obstante, estos perfiles de aplicacion no garantizan el cumplimiento de la norma en su
totalidad, ya que al haber modificaciones puede haber cambios en esos criterios, por lo que no
podrian ser utilizados como herramienta para certificar esa calidad pero si para valorar algun
aspecto en concreto.

El anexo F de la Norma UNE, ofrece dos perfiles de aplicacién orientados al docente y al alumno

gue pueden servir de orientacién para la valoracién de estos criterios.
Es importante reflexionar acerca de uno de los aspectos que acabamos de ver, y este es

el modelo de ensenanza y aprendizaje hacia el que tenemos que ir para poder elaborar
contenidos digitales de calidad y aplicarlos en el aula con un fin pedagdgico.

Para ello podemos tomar como referencia el MODELO TPACK, (del cual hablaremos en otro

mddulo del curso, en el area 3) elaborado por Punya Mishra y Matthew J.Koehler (2006)
modelo al que el Marco de Referencia de la competencia digital hace alusion debido a su
concepcion del conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico del Contenido.

Asi, estos autores defienden la necesidad de que haya una verdadera interaccién de los tres tipos
de conocimiento- tecnoldgico-pedagdgico y disciplinar- en la que ademas se tenga en cuenta el
contexto educativo donde se aplica para que la acciéon docente sea eficaz.

Por ello, tomando como referencia este modelo, el drea 2 confiere importancia a la necesidad de
que el docente sea capaz de tener un dominio tecnolégico de las herramientas, no solo
para crear contenidos digitales sino también para ser capaces de buscarlos,
seleccionarlos, modificarlos y organizarlos.
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Curacion de contenidos

En este apartado vamos a tratar de dar respuesta a dos de los indicadores del marco de referencia
en CDD, para esta competencia:

2.1.B2.1. Utiliza un instrumento de evaluaciéon y catalogacién relacional de contenidos
educativos digitales y lo tiene en cuenta en sus estrategias de bUsqueda.

2.1.B2.3. Mantiene una actitud proactiva para la localizacién de nuevos repositorios de
contenidos digitales.

¢, Qué es la Curacion de Contenidos?

La curacién de contenidos es una técnica que consiste en realizar una buUsqueda, recopilacién,
filtracién y seleccién de la informacién mas relevante que encontramos en Internet (redes sociales,
blogs, paginas webs, etc), para difundirla mas adelante con nuestra audiencia.

En otras palabras, seleccionar aquellos contenidos que aportan valor para nuestra comunidad. Esta
tarea suele hacerla el curador de contenidos, al que podemos definir como "aquel
profesional que investiga y recopila la informacion que existe a diario en Internet y selecciona el
contenido mas relevante y valioso de su temdatica".

Beneficios de la curacion de contenidos

Algunas de las ventajas que nos aporta esta estrategia son:

e Una técnica muy buena para encontrar ideas para crear nuestros contenidos.
e Ayuda a mejorar el posicionamiento web, a través de contenidos de calidad.

e Ayuda a dar visibilidad a nuestra marca.

e Aumentar el nUmero de seqguidores.

e A disminuir la “infoxicacién” (intoxicacién de informacién).

e Mejorar la imagen y reputacién online de nuestra marca.

7 Pasos esenciales para realizar una optima curacion de
contenidos

Copyright 2026 12 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -13 -

CATEDU

La curacién de contenidos tiene una serie de fases que debemos sequir para realizar esta técnica
correctamente:

1. Identificar las necesidades de nuestra audiencia: Antes de empezar a buscar
contenidos, debemos primero identificar cuales son las necesidades de nuestros
seqguidores, lo que ellos consideran como contenido de utilidad.

2. Buscar la informacion en Internet: Cuando sabemos lo que queremos encontrar, es
mas facil identificar esa informacién. Para ello, utilizaremos los buscadores, redes
sociales, sitios web, agregadores para encontrar todos los contenidos que consideramos
de interés para la audiencia.

3. Realizar una filtracion: Una vez seleccionados los contenidos, es importante que
realicemos procesos de filtracion, para descartar opciones menos validas. Para ello, es
muy importante leer bien los contenidos.

4. Organizar la informacion: Después de filtrados los contenidos, debemos organizarlos y
guardarlos con sus fuentes en un sistema de repositorio propio.

5. Reinventar el contenido: Uno de los pasos mas importantes, ya que debemos crear
contenidos frescos y con nuestro toque particular. Debemos pensar en titulos nuevos,
nuevas opciones de contenidos, una estructura diferente, etc.

6. Compartir el contenido: Ahora que tenemos el contenido deseado, debemos
distribuirlo entre nuestra audiencia. Para ello, podemos compartirlo en redes sociales,
blogs, paginas webs, agregadores de noticias, etc.

7. Medir los resultados: Para terminar, debemos siempre medir los contenidos que
compartimos en los diferentes canales, para saber cosas como:

e Qué tipos de contenidos interesan mas a nuestra audiencia
e Cudles tienen mayor engagement.

Y con ello, sabremos qué tipos de contenidos debemos curar y crear para satisfacer las
necesidades de nuestra comunidad.

Herramientas parala curacion de contenidos

https://embed.wakelet.com/wakes/BELDdr2VIg3tog]LFck4f/list

Para saber mas:

https://aulacm.com/curacion-de-contenidos-herramientas/
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‘ https://www.doofinder.com/es/blog/herramientas-de-curacion-de-contenidos
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BUsqueda y seleccion de
contenidos digitales en el area
de Matematicas

Existen una gran cantidad de sitios web con contenidos digitales. A continuacién presentamos una
seleccién (sesgada, no puede ser de otra manera) que consideramos de calidad. Haremos hincapié
en cOmo realizar bdsquedas en las paginas analizadas. Aunque se podrian afladir mas referencias,
lo hemos limitado pues con lo aqui presentado se cubriria varias veces los contenidos que se
trabajan en las aulas.

llluminations

El NCTM ofrece en la web <https://illuminations.nctm.org/> una serie de "lecciones" y aplicaciones

interactivas, para llevar al aula. Logicamente esta en inglés, pero con una preparacién previa (y no
muy larga) del profesorado, no habra problema para que el alumnado trabaje con los contenidos
ofrecidos. A la derecha de la pagina encontramos el motor de buUsqueda, que tienen algunas
peculiaridades, como, por ejemplo, poder buscar por los "NCTM Standards" o por los "Common
Core Standards".
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Interactives

NCTM Common Core
o1 S Math Standards

] Pre-k-2 35

[]es8 ] 912

] Mumber & Operations

[] Algebra

[] Geometry

[[] Measurement

[[] Data Analysis & Probability

Interactives

NCTM Common Core

Standards |\ "1 F-IPT LR

i [ ]-Kindergarten
[ |Grade 1

i |Grade 2

i |Grade 3

£ [ |Grade 4

i [ |Grade 5

i [ |Grade 6

i [ |Grade 7

i [ |Grade 8

i [ |Grades 9-12

-16 -

En la segunda opcién aparecen mas detallados, aunque, quizas, precisamente por eso, es mas
conveniente buscar por los estdndares del NCTM. Ningun grupo de alumnos es igual a otro (ni
aunque sean de la misma edad), por lo que una oferta mas amplia de actividades da al profesorado

mas margen a la hora de seleccionar la mas adecuada para los objetivos que se plantea.

search site

| |
[J Lessons [

Interactives

NCTM Common Core
Standards | Fo P0G

[~ [ ]-Kindergarten
I~ [ |Grade 1
i~ [ |Grade 2
i~ [ |Grade 3
i [ |Grade 4
.. [ |Grade 5
4| |Grade 6
i | |Expression/Equation
[ 1Geometry
- [ |Practice
- [ |Ratio & Proportion
. [ |Stats & Probability
. [ |The Number System
[ |Grade 7
[~ [ |Grade 8
i [ |Grades 9-12
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Hay un inconveniente que salta a la vista y es que hay que tener en cuenta que las actividades
estan encuadradados en los grados estadounidenses, aunque ninguna de ellas estan constrefidas
a un solo grado. En la siguiente imagen hemos buscado interactivos de Algebra, para los grados
del 6 al 8. Como se observa, los dos primeros del listado abarcan 7 y 6 grados respectivamente.

*Search Results

Sort By: | Newest Items ~ |

}!’
Algebra Tiles é"

6-8, 9-12

Use tiles to represent variables and constants, learn how to represent and solve
algebra problem. Solve equations, substitute in variable expressions, and expand
and factor.

}"
Deep Sea Duel é"

3-5,6-8
This strategy game requires you to select cards with a specified sum before your
opponent (also available on i0S and Android).

search site

[J Lessons

Interactives

NCTM Commeon |
LR PR Math Stane

[ Pre-K-2 Oas
6-8 0912

[ Number & Operations
Algebra

[ Geometry

] Measurement

[J Data Analysis & Prob:

Las actividades se suelen acompafiar de una "guia" para el profesorado y en algunas de ellas se
nos ofrece otras relacionadas como se observa en lo que hemos subrayado en verde.
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Pan Balance - Expressions

Grade: 3rd to 5th, 6th to Bth, High School

This interactive pan balance allows numeric or algebraic expressions to be entered and compare
either side of the balance. Using this interactive tool, you can practice arithmetic and algebraic s

Two other tools, F’ﬁn Balance - Nurn_aers and W are natural extensions.

This interactive is optimized for your desktop and tablet.

Activity

En este caso, también nos indica que esta actividad se puede usar en un ordenador o en una
tablet.

Otro de los inconvenientes, es que algunas actividades solo estan disponibles para socios. Eso pasa
en mas ocasiones si buscamos "Lessons". En cualquier caso, el nimero de actividades disponibles
para todo el mundo es més que suficiente.

NRICH
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La pagina de NRICH <https://nrich.maths.org/> es muy, muy conocida, y se podria considerar el
paradigma de las denominadas actividades ricas. Es de la universidad de Cambridge y también
estd en inglés. Charlie Gilderdale, que es uno de sus creadores, en una conferencia plenaria que

impartié en las XX JAEM <https://youtu.be/6gCw kQ1l1lls> animaba a activar la traduccién de
Google; Gilderdale se manejaba bien con el castellano, asi gque podemos confiar en su
recomendacion (a pesar de que no les guste a los profesores de inglés).

Encontramos seis apartados: estudiantes de primaria, profesores de primaria, estudiantes de
secundaria, profesores de secundaria, primeros afios y mayores de 16. Asi que podemos recurrir a
la pagina para buscar recursos como profesores y también podemos dirigir a nuestro alumnado
para que trabaje auténomamente.

Las actividades de NRICH tienen la caracteristica de ser de «suelo bajo y techo alto». Pero la
pagina tiene mucho méas que un montén de actividades interesantes. Si entramos en la parte
dedicada al profesorado de secundaria, vemos todo lo que nos ofrece:
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Welcome to the Secondary Teacher homepage

Secondary Curriculum Working Mathematically

W >an

" W ‘

Resources organised by
mathematical topics
(based on the English NC)
Secondary (ages 11-16)
Post-16

Interactive & Printable Resources

Professional
Development

Book Conference Keynotes and
Workshops

Book Forthcoming Events
Download our NRICH
Roadshow resources

Tasks to encourage your students
to work as mathematicians

Thinking Mathematically
Mathematical Habits of Mind

STEP Support Programme

News and Recent
Solutions

See solutions to recent secondary
problems

Sign up for our Newsletter

Every weekday from 10 July to
September, we will be offering
Secondary Challenge to keep Yy
students thinking during the
summer break

See problems Open for Solutiol
See all Previous Features

Es muy recomendable un «viaje» por todos estos apartados en los que encontraremos desde
estrategias para «animar» a nuestro alumnado, hasta formas de reciclarnos como profesores.

Si nos fijamos en el apartado Secondary Curriculum (rectdngulo verde) podemos observar que la
pagina «advierte» de que los recursos estadn basados en el curriculo inglés. Y nos ofrece tanto
recursos interactivos como imprimibles. En ambos casos, al entrar en el enlace, vemos una serie
de recursos sin que estén clasificados. Esto es, necesitamos entrar en ellos para saber
exactamente qué se trabaja.

Quizas para buscar algo muy especifico, es mejor ir a la opcién Topics que siempre nos aparece en
la parte alta de la pagina a la derecha.
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Search NRICH

Events Donate
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Clicando en Topics nos aparece la siguiente pantalla en la que vemos una clasficiacién un poco
mas detallada, pero también podemos realizar nosotros una blsqueda especifica.

Search by Topic

If you are looking for resources on a particular curriculum topic, we recommend you start by taking a look at oul
curriculum mapping documents, available on the Primary and Secondary Teacher pages.

Search for a topic: || search |

or select from the list below

All broad topics
NUMBER AND ALGEBRA

Place value and the number system
Calculations and numerical methods

Fractions, decimals, percentages, ratio and
proportion

Properties of numbers
Patterns, sequences and structure
Algebraic expressions, equations and formulae

Coordinates, functions and graphs
PROBABILITY AND STATISTICS

Handling, processing and representing data

Probability

ADVANCED MATHEMATICS

Decision mathematics and combinatorics
Advanced probability and statistics
Mechanics

Calculus

Copyright 2026

GEOMETRY AND MEASURE

Angles, polygons, and geometrical proof
3D geometry, shape and space
Measuring and calculating with units
Transformations and constructions
Pythagoras and trigonometry

Vectors and matrices

WORKING MATHEMATICALLY

Mathematical thinking skills
Cross-curricular contexts

Physical and digital manipulatives
FOR YOUNGER LEARNERS

Early years foundation stage

-21 -
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Tras este listado, en cada una de las opciones nos aparece un listado mas especifico, y, después,
una serie de actividades. Como pasaba con las actividades del NCTM, encontraremos guias para el
profesor, soluciones, conexiones con otras actividades...

Sin embargo, esta especie de estructura de mufiecas rusas puede agobiar. Los autores ofrecen una
tabla de su seleccidén para «cubrir» el curriculo inglés. Centrandonos en secundaria, podemos

encontrar la tabla en esta pagina <https://nrich.maths.org/curriculum-secondary>:

Events Donate

Secondary Curriculum-linked Problems

Our Secondary Curriculum Mapping Document offers our favourite NRICH tasks, organised by curriculum
topic and age group.

The tasks also appear in the collections below, which are organised using the same headings, but also offer shi
descriptions of each task.

Number

This collection of resources is designed
to help students improve their
understanding of topics in Number.

Geometry and Measure

This collection of resources is designe
to help students to improve their
understanding of topics in Geometry
and Measure.

Algebra

This collection of resources is designed
to help students improve their
understanding of topics in Algebra.

Handling Data

This collection of resources is designe
to help students to improve their
understanding of topics in Handling
Data.

We also have a collection of Short Problems, linked to the curriculum, which you might want to 1
as lesson starters, homework tasks, or as part of internal assessment exercises.

Enriching the Secondary Curriculum offers advice on using NRICH tasks in the classroom.

Con una flecha verde hemos indicado al enlace de una hoja de célculo en la que aparece la citada
propuesta de los autores. También hemos sefalado con una flecha roja el enlace a una serie de
problemas cortos, también asociados al curriculo (inglés)

GeoGebra
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GeoGebra es una valiosa herramienta que puede servir tanto para que el profesorado cree
contenidos propios como para que el alumnado lo utilice para aprender matemdticas. Por eso
aparecera en otros apartados de este curso.

Tal como se ha dicho en el area 1, uno de los puntos fuertes de este software es la potente
comunidad que se ha generado alrededor. Esto ha traido como consecuencia que se puedan
encontrar una innumerable cantidad de actividades del tipo «plug and play»; es decir, actividades
interactivas ya creadas y que no requieren conocer el manejo del programa ni por parte del
profesorado ni por parte del alumnado. Existen numerosas sitios donde encontrar applets de
GeoGebra compartidos para que se puedan usar. Aqui nos vamos a centrar solo en algunos que
pueden ser de utilidad en nuestro sistema educativo. Una primera opcién es ir a la pagina de

GeoGebra y entrar en la parte de materiales <https://www.geogebra.org/materials>. Alli existe una

herramienta de busqueda al uso, donde podemos escribir lo que necesitamos y nos saldran un
montén de applets, libros de GeoGebra, etc., de los usuarios hayan subido a su cuenta de
GeoGebra contenidos asociados a ese tépico. Un inconveniente es que nos podemos encontrar con
applets de «prinicipiantes» que simplemente estaban practicando.

Concretemos un poco mas.

Proyecto Gauss

Hace unos afos el Ministerio de Educacién (via INTEF), dentro del programa Escuela 2.0 impulsé
este proyecto. Los artifices del disefio de los contenidos fueron profesores de matematicas que ya
tenian prestigio en la ensefanza de las matematicas y en la creaciéon de applets con GeoGebra:
José Luis Alvarez, Rafael Losada, José Antonio Mora y Manuel Sada (Antonio Pérez era el director
del INTEF y, por lo tanto, persona esencial en la puesta en marcha de la idea). El proyecto se corté
abruptamente por cierta falta de entendimiento de algunas comunidades auténomas con el
gobierno central. Los materiales ya no estdn disponibles en la pagina del INTEF, pero ahora

«cuelgan» de la pagina de GeoGebra <http://geogebra.es/gauss/indice.htm>, donde tenemos

acceso a una gran cantidad de actividades.
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ﬁ-ﬁ B Eeraria mmm %ﬁ;‘:&&:&?ﬂmmmm int ef - Escuela 2.0 Erggggto{

Materiales didacticos
Recursos complementarios W
Materiales formativos para el profesorado

EDA Experimentacidn didactica en el aula
Enlaces de interés

<< Volver 1+2+3+..+100="°

Por ejemplo, se puede entrar en Materiales didacticos y de ahi a Primaria, ESO o Bachillerato. En la
nueva pantalla, tenemos un submenu con los contenidos tratados. La siguiente pantalla es lo que
veremos si entramos en ESO—>Progresiones
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I —
Novedades  Progresiones

Aritmética

Naturales y enteros

N° Seccién Nivel Imagen Titulo Observaciond

Decimales y fracciones
Irracionales

Célculo mental

- T+243+ 310027
Algebra 1| Suma (p.a.) 1-3 Gauss
Pautas y formulas
%

Identidades notables
Ecuaciones y sistemas

Progresiones
Funciones
Representaciones diversas 2 | Suma (p.g.) 2-4

Caracteristicas
Funciones concretas

Uno més... son dos

Geometria

Acertijos

La necesidad de medir -4 0

Procedimientns 3 | Término general S R Progresian aritmética Autoevalla
Angulos 1

Poliganos a.=-5h

Tales y Pitagoras

Escalas y planos

Figuras curvas

Simetrias 0 268
Teselados 4 | Término general 34 Progresion geométrica Autoevalda

Grupos de isometrias 1
Cuerpos ga = 243

Trigonometria

Estadistica y probabilidad

Recuento
Medidas 5 | Suma (p.g.) 3-4 Sector circular
Estimacidn

La tabla es suficientemente clara de lo que trata y del nivel recomendable.

Una vez dentro de cada actividad, veremos explicaciones de como funciona el applet. De manera
general, cada escenario suele tener varios elementos con los que se puede interactuar. El
alumnado debera manipularlos y, tras razonar sobre lo que le sale en pantalla, contestar a una
serie de cuestiones. Normalmente hay varias cuestiones con nivel de dificultad variable, por lo que
el profesor puede seleccionar lo que quiere que sus alumnos resuelvan.

El Proyecto Gauss fue una propuesta muy, muy interesante. Lastima que no se siguiera
desarrollando. No obstante, ahi tenemos los materiales que nunca van a pasar de moda.

MatesGG

En este nuevo proyecto, es la FESPM y el Centro Internacional de Encuentros Matematicos

(CIEM) los que estan colaborando con el INTEF. El objetivo planteado es crear un catdlogo de
actividades que cubra todas los contenidos curriculares de todas los cursos de las etapas no
universitaria (de Primaria a Bachillerato). La Federaciéon ha establecido varios grupos de trabajo
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para cumplimentar esta tarea, por lo que hay un buen nimero de profesores involucrados. En
muchas ocasiones se han reaprovechado actividades ya elaboradas previamente; en otras, se han

creado especificamente para cubrir «huecos». A todas
con una estructura comun y agrupadas en la pégil Bloques de contenidos 4«  tesgg/
>. En . puede
toncr MatESGG [ Algebra [ Algebra lineal
. [ Andlisis [] Estadistica
[Q Buscar... E
[C] Funciones [C] Geometria
Etapas educativas - [ Habilidades ] Medida
l6gicas
[ Infantil (] Primaria )
[ Ndmeros [ Probabilidad

[J1°Infantii [J1°EPR O2°EP.

[ 2°Infantili [J3°EPR CJ4°EP.

Modalidades
[)3°Infantil [J5°EP  [J6°EP “
[C] Ciencias [C] Ciencias sociales
JES.0. [ Bachillerato ] Generales ] Mateméticas A

[J1°E.S.0. [C] 1° Bachillerato [] Matematicas B

[ 2°E.S.0. [C] 2° Bachillerato

[J3°ES.0. ‘
Otros filtros -

[J4°E.S.0.
[J Adaptado TEA [ Video explicativo

Esta busqueda tan guiada permite afinar mucho la eleccién del recurso:
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Mostrando 6 de 28 Filtrando por: 2° Bachillerato; Algebra lineal;

MatesGG
[Q Buscar.. E

Etapas educativas -
Infantil Primaria
1° Infantil 1°ER. 2°EP.
2° Infantil 3°EPR 4°EP
3° Infantil 5°E.R. 6°E.P.
E.S.0. & Bachillerato

1°E.S.0. [] 1° Bachillerato

2°ES.0. 2° Bachillerato

3°ES.0.
4°ES.0.
Blogues de contenidos -
[ Algebra Algebra lineal
[ Andlisis [ Estadistica
[ Funciones [ Geometria
l}-ézali)é\édsades Medida
[ Nimeros [ Probabilidad

Producto de Matrices

@ 2°Bachillerato - Ciencias - Ciencias sociales - Algebra lineal

-27 -

El applet detalla, a través de ejemplos aleatorios como se hace el producto de dos matrices. El alumnado
eligiendo |a fila de la primera matriz (i) y la columna de |a segunda (j), para obtener el elemento (i) delar

producto. El grafo ayuda a que el algoritmo sea aprendido.

Ir al recurso

Inversa de una matriz 3x3
@ 2°Bachillerato - Ciencias - Algebra lineal
Determinante y matriz inversa de una matriz 3x3.

Generador de matrices
& 2°Bachillerato - Ciencias - Algebra lineal

Representacion de datos en matrices. Permite introducir los elementos de una matriz.

Ir al recurso

Operaciones basicas con matrices
@ 2°Bachillerato - Ciencias - Algebra lineal
Plantea ejercicios de célculo con matrices.

Ir al recurso

Todas los applets vienen acompafados de Informacién, curricular y propuestas de uso, entre otras

informaciones:
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Propuestas de uso

Funcion racional.

Conocimientos previos

Nivel requerido al alumnado

Interaccién

Caracteristicas del applet

Recomendaciones para su uso en el aula

Propuestas para su uso en el aula

Informacion curricular

Funcion racional.

Curso y Etapa educativa

Otros cursos en los que se puede utilizar

Breve descripcidén

Contenidos que desarrolla

Paginas personales

Como se ha mencionado antes en la pagina de GeoGebra una gran cantidad de usuarios suben sus
actividades. Los hay de todos los niveles, por lo que, a veces, una blsqueda «a bulto» conlleva una
pérdida de tiempo comprobando la calidad de los recursos. A continuacién, presentamos un listado
de autores que tienen cierto prestigio como desarrolladores de applets de GeoGebra, por lo que
sus applets siempre tienen un buen nivel. Por supuesto, es una muy pequena seleccién, facilmente
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ampliable:

e Ricardo Alonso: <https://www.geogebra.org/u/raliarte>

e Bernat Ancochea: <https://www.geogebra.org/u/bernat geogebra>

e José Manuel Arranz: <https://www.geogebra.org/u/arranz>

e Javier Cayetano: <https://www.geogebra.org/u/javier+cayetano>

e Alejandro Gallardo: <https://www.geogebra.org/u/alegallardo28>

e Ignacio Larrosa: <https://www.geogebra.org/u/ilarrosa>

e Rafael Losada: <https://www.geogebra.org/u/rafael>

e Claudio Martinez: <https://www.geogebra.org/u/cmartine>

e José Antonio Mora: <https://www.geogebra.org/u/jamora>

e José Luis Mufoz: <https://www.geogebra.org/u/jlmunoz>

e Débora Pereiro: <https://www.geogebra.org/u/deborapereiro>

e José Aurelio Pina: <https://www.geogebra.org/u/pinamix>

e Manuel Sada: <https://www.geogebra.org/u/manuel+sada>

MatemaTICinfantil

En el afo 2010, dos maestras de infantil, una profesora de secundaria y un profesor de secundaria

empezaron este proyecto <http://matematicinfantil.catedu.es/> que en su momento era pionero a

nivel mundial, y que aun sigue en activo. En el proyecto empezaron Ricardo Alonso Liarte, Ana
Isabel Blasco Nufio, M.2 Pilar Plaza Barea y Carmen Soguero Pamplona, aunque, en la actualidad
Plaza ya no esta en el equipo.

La idea que tuvieron, fue preparar materiales (elaborados con GeoGebra) que se pudieran usar en
infantil con pizarras digitales interactivas. Poco o poco, fueron «rellenando» el curriculo de infantil
(3, 4 y 5 afos) y, ultimamente, se han adentrado en el de 1.2 de Primaria. Tienen elaboradas mas
de 200 actividades.

La cabecera de la web ofrece una visiéon bastante intuitiva de cémo podemos navegar por ella:

Copyright 2026 -29.


https://www.geogebra.org/u/raliarte
https://www.geogebra.org/u/bernat_geogebra
https://www.geogebra.org/u/arranz
https://www.geogebra.org/u/javier+cayetano
https://www.geogebra.org/u/alegallardo28
https://www.geogebra.org/u/ilarrosa
https://www.geogebra.org/u/rafael
https://www.geogebra.org/u/cmartine
https://www.geogebra.org/u/jamora
https://www.geogebra.org/u/jlmunoz
https://www.geogebra.org/u/deborapereiro
https://www.geogebra.org/u/pinamix
https://www.geogebra.org/u/manuel+sada
http://matematicinfantil.catedu.es/

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -30 -

CATEDU
mateima
i RO | |

NUMEROS ~ FORMAS ~ SERIES ~ CLASIFICACIONES ~ ESTADISTICA ~ OPERACIONES ~ SIMETRIAS ~ ORIENTACION ~

MEDIDA ~ RESOLUCION DE PROBLEMAS ~ AUTORES SECUENCIAS DIDACTICAS ARTICULOS ARRIBA-ABAJ]

CUADRICULAS DERECHA-1ZQUIEH

CAMINOS

0. OTRAS

POR EDADES

Pero también podemos hacer una busqueda por edades:

Formulario de busqueda Q

POR EDADES
¥ 3afos
I 4afios
' Safos
[ 1°Ed Primaria
Como suele ser habitual, junto a las actividades ofrecen algunas orientaciones para el profesorado

y, en alguna ocasidn, incluso algun video de puesta en practica en el aula.

El grupo ha hecho mucho esfuerzo en dar a conocer el trabajo que estan realizando para que se
pueda llevar a las aulas de infantil. Fruto de ello, podemos accede a secuencias didacticas que han
elaborado otros profesores con los materiales que ellos han preparado.
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SECUENCIAS DIDACTICAS

Secuencias didacticas elaboradas por profesorado de Educacién Infantil, integran

actividades de nuestra pagina.

» ACOMER de Laura Calvo Isaac.

* FORMAS GEOMETRICAS BASICAS, de Mercedes Lopez Sanchez.

« JUEGO CON LA ESTADISTICA de Sara Polo Marco.

e LAS FORMAS GEOMETRICAS, de M? Nieves Angosto Dominguez.

e LOS NUMEROS, de M? Carmen Lucia Layunta.
» OPERACIONES MATEMATICAS, de M? Pilar Plaza Barea.
o SENALES DE TRAFICO, de Carmen Soguero Pamplona.

« VAMOS DE COMPRAS, de M? Angeles Hernandez Ortin, Mercedes Casino

Martiny Carolina Castro Grilli.

s DIRECCIONALIDAD, de Ana Ferrer, Cristina Gémez y Pilar Mareno

o LA MEDIDA, de Oscar Calvete Aguilar

o [AFAMILIA DEL 10, de Mamen Mavarro Arqué

s OS5 ANIMALES, de Cristina Mohedano

» NAVEGANDQ POR EL ESPACIO, de Fernan Garcia Gil

Asi mismo, mantienen una seccién fija en el boletin Entorno Abierto, de la Sociedad Aragonesa
«Pedro Sanchez Ciruelo». Se puede acceder a todos los articulos publicados en la pagina <

http://sapm.es/EntornoAbierto/index.htm>.

El rincon de Petrus

Pedro Latorre es un compafiero de la Sociedad Aragonesa «Pedro Sanchez Ciruelo» de Profesores
de Matemadticas (SAPM), que tiene cierta «aficiobn» a crear aplicaciones interactivas. Tiene
animaciones 3D, simulaciones del azar, juegos... Inicialmente empezé colgando sus trabajos en la
pagina del programa Conexién Matemadtica, aunque en septiembre de 2023 se encuentra en
proceso de migrar a la pagina de la SAPM. Por lo tanto, algunos contenidos estan ya en: <

http://sapm.es/petrus/>
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Q Elrincon de Petrus

Juego
El Solitario

23 de enero de 2023

Funciona en PC (recomendado) y muchas
tabletas. Desde primer ciclo de Primaria

Enlace al juego

Juego

Pentominds
24 de abril de 2023

Funciona en PC (recomendado) y muchas
tabletas. Desde segundo ciclo de Primaria

Enlace al juego

Juego

Reptiles
9 de julio de 2023

Funciona en PC (recomendado) y muchas
tabletas. Desde primer ciclo de Primaria

Enlace al juego

32 fichas

Juego

Luces
23 de enero de 2023

Funciona en PC (recomendado) y muchas
tabletas. Desde primer ciclo de Primaria

Enlace al juego

Simulador

Simulador del azar
24 de abril de 2023

Funciona en PC (recomendado) y muchas
tabletas. Desde primer ciclo de Secundaria

Enlace al simulador

00
00
©0
00

O
O

Mientras que el resto siguen en <https://conexionmatematica.catedu.es/azar/> y <

https://conexionmatematica.catedu.es/animaciones-3d-2/>.
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Google Académico

Google entré en el campo de los motores de blsqueda especializados en contenidos cientificos y

técnicos cuando lanzé su servicio Google Académico (Google Scholar en ingles) en 2004. Se trata

de un subconjunto de su amplio indice de contenidos, del cual se han seleccionado aquellos que
corresponden a publicaciones académicas. Google Académico se nutre de recuperar e indizar
contenidos de sitios web de revistas académicas, repositorios institucionales u otras
bases de datos bibliograficas, asi como de los datos sobre publicaciones que le son
facilitados por editoriales de obras cientificas. En muchos de estos casos las paginas y
documentos originales incluyen metadatos descriptivos, por lo que los resultados de las busquedas
suelen ser mucho mas precisos y relevantes que los ofrecidos por los motores genéricos. El limite
principal estd establecido precisamente por el tipo de documento que cubre: publicaciones
académicas.

Francisco Jose Seron Gitado por VER TODO
Professor of Computer jSmenca Zar_agoza University ) Total Desde 2017
Direccion de correo verificada de unizar.es - Pagina principal
Computer Graphics  Artificial Intelligence  Cognitive science Citas 2156 641
indice h 25 14
indice 110 55 20
TiTULO CITADO POR ANO 140
A survey on participating media rendering techniques 207 2005 108
E Cerezo, F Pérez, X Pueyo, FJ Seron, FX Sillion
The Visual Computer 21 (5), 303-328 70
Physically-based simulation of rainbows 81 2012 a5
| Sadeghi, A Munoz, P Laven, W Jarosz, F Seron, D Gutierrez, HW Jensen
ACM Transactions on Graphics (TOG) 31 (1). 1-12

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 0
Finite-element method for elastic wave propagation 70 1990
FJ Serdn, FJ Sanz, M Kindelan, JI Badal
Communications in applied numerical methods & (35), 359-368

Archaeological and cultural heritage: bringing life to an unearthed Muslim suburb in an 63 2004 Acceso publico VERTODO
immersive environment 6 articulos 18 articulos
D Gutierrez, FJ Seron, JA Magallon, EJ Sobreviela, P Latorre
Joumnal of cultural heritage 5 (1), 63-74 ; ;

no dispenibles disponibles

Stress deflection and fracture development in a multidirectional extension regime. 63 1988
Mathematical and experimental approach with field examples

JL Simen, FJ Seron, AM Casas

Annales Tectonicae 2 (1), 21-32

Basado en requisitos de financiacion

Fig. 19. Perfil de investigador en Google Académico (fuente original)

Esa limitaciéon resulta ser, a su vez, la base de su gran potencial. La cantidad de publicacion
cientifica que recoge, a nivel mundial, ofrece una cobertura que supera a la que ofrecen otras
bases de datos referenciales de pago, como Web of Science o Scopus. Esto ha favorecido que
Google Académico se utilice, ademas, en estudios sobre impacto y difusién de la ciencia, a través
de estudios bibliométricos. Un buen nimero de investigadores, de todos los campos del saber, han
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aprovechado las funcionalidades que ofrece Google Académico para crear perfiles personalizados
en los que recoger sus trabajos, y poder mostrar su impacto.

Material complementario

e Google Académico, paso a paso (Biblioteca UAM)

e Manual de uso Google Académico (Biblioteca de la UNIR)

Financiado por el Ministerio de Educacién y Formacién Profesional y por la Unién Europea - NextGenerationEU
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Financiado por Plan de Recuperacién, .
la Unién Europea Transformacién ,ﬁq e
NexiGenerationEL W vy Resiliencia ol

Google Académico presenta una interfaz simple de buUsqueda: la clasica caja de dialogo sencilla
de Google. El mecanismo para formular expresiones es similar al usado en Google, pero

los operadores que se pueden utilizar son limitados. Ademas de los booleanos, el
entrecomillado busca por titulo, y el operador author: permite buscar por autores.
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Google Académico

Articulos

Cualguier momento
Desde 2022
Desde 2021
Desde 2018

Intervalo especifico...

Ordenar por relevancia

Ordenar por fecha

Cualguier idioma

Buscar solo paginas en
espaniol

Cualquier tipo

Articulos de revision

incluir patentes
v/ incluir citas

Crear alerta

CATEDU

tecnologia en educacion secundaia E
Aproximadamente 913.000 resultados (0,21 s)

Resultados de tecnologia en educacién secundaria
Ver resultados de tecnologia en educacién secundaia

roF] Integracion de las TIC en la asignatura de Tecnologia de Educaciéon
Secundaria

AP Vallejo, AH Montes - Pixel-Bit. Revista de medios y educacién, 2010 - redalyc.org

... Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion |... e vo de la Secundaria,
y por ello, es importante analizar el papel que otorgan los profesores a estas tecnologias ...

17 Guardar 99 Citar Citade por 99 Articulos relacionados Las 7 versiones 5%

tpoF] ... educativo basado en el uso de las TIC sobre el rendimiento académico y
la motivacién del alumnado en la asignatura de tecnologia de educacién
secundaria

AH Montes, AP Vallejo - Educacién xx1, 2016 - redalyc.org

... tiva para la ensenanza de la Tecnologia de Educacién Secundaria empleando las TIC», ...

el aprendizaje de la asignatura de Tecnologia de Educacién Secundaria. Como Aguaded y ...

17 Guardar Y9 Citar Citade por 215 Articulos relacionados  Las 8 versiones 5§

poF] El impacto de las nuevas tecnologias en educacion
E Aliaga, A Bartolomé - Escudero, T. y Correa, A: Investigacion en ..., 2006 - academia.edu

- 35 -

[PDF] redalyc.org

[PDF] redalyc.org

[PDF] academia.edu

... Podemos suponer que éste es un factor mas que influye en la actual problematica generada
en |la Educacién Secundaria? Quizas debamos compartir el pensamiento de Marc Prensky ...
Tr Guardar Y9 Citar Citado por 80 Articulos relacionados Las 4 versiones 9%

La educacidn cientifica y tecnolégica desde el enfoque en ciencia, tecnologia y
sociedad. Aproximaciones y experiencias para la educacién secundaria
C Osorio - Revista Iberoamericana de educacién, 2002 - redined.educacion.gob.es

[PDF] educacion.gob.es

... de un curso de ciencias o de tecnologia, y, a nuestro juicio, es la estrategia mas viable para
ser aplicada en los curriculos de la educacién secundaria de los paises latinoamericanos si ...

v7 Guardar U9 Citar Citade por 173 Articulos relacionados Las 8 versiones £

Ensefiar y aprender tecnologia en la educacion secundaria

J Baigorri, X Bachs i Valldeneu, M Cisneros... - 1997 - diposit.ub.edu

... unidad didactica para la tecnologia de la Educacién Secundaria Obligatoria: La vivienda
...................... 226 Disefo y desarrollo de una unidad didactica para la T logia Industrial del ...
17 Guardar U9 Citar Citade por 46 Articulos relacionados 5%

[PDF] ub.edu

Fig. 20. Listado de respuestas en Google Académico (fuente original)

El listado de respuestas muestra diferencias respecto al del motor genérico. En primer lugar indica
el formato del documento (pdf, texto, web...) seguido del titulo del documento, debajo del cual
se despliega una linea con los autores y los datos de la publicacion. Bajo ésta se muestran
unas lineas de contexto de la expresién buscada. Por ultimo, la linea final ofrece enlaces que
permiten Guardar el documento en la biblioteca personal, Citar en diferentes estilos bibliograficos
(APA, ISO 690 y MLA, o exportar los datos a varios formatos de intercambio para gestores de
referencias), saber el nUmero de veces que el trabajo ha sido Citado en otras publicaciones, ver
otros Articulos relacionados tematicamente con éste, y, por Uultimo, ver las diferentes
Versiones del documento, si las hay. Si existe una version que puede consultarse y
descargarse de manera abierta y gratuita, a la derecha se muestra el formato y el sitio
web en el que esta disponible.
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A la izquierda del listado de respuesta se incluye un panel que permite establecer algunos
filtros sobre los resultados obtenidos, como limites temporales, ordenacién por fecha, o

seleccionar articulos de revisién.

https://www.youtube.com/embed/H60zbJv9C8g

Videotutorial: Google académico. Tutorial de uso (2022)
Financiado por el Ministerio de Educacién y Formacién Profesional y por la Unién Europea - NextGenerationEU
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