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Introduccion

Esta competencia se refiere a la proteccion de la propiedad intelectual y de los derechos de
autor y a la aplicacién de los distintos sistemas de licencias existentes en el momento en el
que se publican y comparten contenidos digitales en plataformas orientadas a estos fines, tanto
con el alumnado, como con las familias u otros docentes. Ademas, requiere el uso de distintos
sistemas de clasificacién, tanto de catalogacién normalizada como de etiquetado libre, y de las
tecnologias digitales para la protecciéon y comparticién de contenidos de forma segura (BB. DD.,
repositorios de contenidos, CMS, CLMS).

El ejercicio de esta competencia estd intrinsecamente vinculado con las otras competencias de
esta area, ya que requiere una busqueda y seleccién previas para la comparticién de contenidos ya
publicados o la edicién de estos contenidos para la creacién de otros derivados o completamente
nuevos.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Utilizaciéon de diversos sistemas de catalogacién de contenidos educativos digitales para
compartirlos y aprovechamiento de las posibilidades técnicas de las plataformas para
recoger ese tipo de metadatos.

e Tipos de licencias y uso ético de las mismas a la hora de publicar, transmitir, reproducir,
citar, difundir, intercambiar o compartir contenidos digitales propios -tanto obras
derivadas como originales- y de terceros.

e Publicaciéon de contenidos digitales y uso adecuado de los repositorios de intercambio de
contenidos y plataformas de colaboracién, especialmente en aspectos relacionados con su
sequridad, accesibilidad y posibilidad de comparticién (interoperabilidad y estdndares).

El nivel B2 de CDD busca el " Aprovechamiento de las funcionalidades que ofrecen las plataformas
y servicios digitales para mejorar la identificacion y el acceso a los contenidos compartidos en
contextos educativos y publicacion en repositorios profesionales de contenidos digitales". Sus
indicadores de logro son:

e 2.3.B2.1. Conoce y emplea todas las funcionalidades de catalogacién, de acceso y
navegacion proporcionadas por los CMS, BB. DD., repositorios y CLMS del centro y de
otros entornos profesionales para mejorar la identificacion y acceso a los contenidos
educativos digitales.

e 2.3.B2.2. Asesora de modo informal a otros docentes en el uso de licencias, catalogacion
e inclusién de metadatos en los contenidos educativos digitales.

De esta manera lo que se busca es Empleo las funcionalidades de los sistemas de gestion e
intercambio de contenidos desarrollando vias mas eficientes para la identificacion y



acceso a los contenidos educativos digitales compartidos. Ejemplos:

e Empleo las funcionalidades del CMS del centro para etiquetar los contenidos educativos
digitales que comparto con mi alumnado para que puedan consultar durante su lectura el
significado de los principales términos técnicos con los que estamos trabajando en clase.

e Creo en el CLMS un banco digital de preguntas (siguiendo el sistema de catalogacién del
CLMS) para la elaboracién de cuestionarios que comparto con otros miembros del equipo
docente administrando adecuadamente los accesos para que no puedan ser visualizadas
por otros agentes de la comunidad educativa.

e Publico contenidos educativos digitales estructurados, bien identificados y etiquetados, en
repositorios oficiales que garantizan la calidad de lo publicado.

e Alado como etiqueta el nivel de accesibilidad de los contenidos educativos digitales que
comparto.



Sistemas de catalogacion

La Red se ha convertido en una de las principales fuentes de informacién para docentes y
alumnado siendo imprescindible una gestién adecuada en la blUsqueda, procesamiento y
catalogacion de los contenidos educativos digitales y, sobre todo, permitir al alumnado
desenvolverse de forma activa y eficiente en esta era de la informacién.

Aqui trataremos de dar respuesta al siguiente indicador:

2.3.B2.1. Conoce y emplea todas las funcionalidades de catalogacion, de acceso y
navegacion proporcionadas por los CMS, BB. DD., repositorios y CLMS del centro y de otros
entornos profesionales para mejorar la identificacion y acceso a los contenidos educativos
digitales.

Para conseguir una adecuada gestion de los contenidos digitales, es importante catalogarlos
de forma correcta a través de metadatos. En el desarrollo de la competencia 2.1 ya introducimos
este concepto. Recordad que el estdndar de metadatos de referencia es LOM-ES, una adaptacion
del estdndar LOM al idioma Espafiol, el cual cuenta con la categoria “uso educativo”, que agrupa
las caracteristicas educativas y pedagdgicas de los objetos, como por ejemplo: destinatarios,
dificultad, nivel de interactividad, etc.

El objetivo general de LOM-ES es el de disenar y desarrollar un marco de referencia que sirva
como punto de partida a iniciativas de desarrollo de Bancos/Repositorios de Recursos y
Materiales Educativos basados en Objetos Digitales normalizados, facilmente reutilizables y
transferibles.

La estructura y organizacién de metadatos que se propone describe 9 categorias.

Estructura y organizacion de metadatos: Categorias

1. La categoria General (<General>) agrupa la informacién general que describe un
Objeto Digital Educativo (ODE) de manera global.

2. La categoria Ciclo de Vida (<Life Cycle>) agrupa las caracteristicas relacionadas con
la historia y el estado actual del ODE, y aquellas que le han afectado durante su
evolucion.

3. La categoria Meta-Metadatos (<Meta-metadata>) agrupa la informacién sobre la
propia instancia de metadatos (quién es el responsable de la documentacién del ODE,
cuando, etc.).



4. La categoria Técnica (<Technical>) agrupa los requerimientos y caracteristicas
técnicas del ODE.

5. La categoria Uso Educativo (<Educational>) agrupa las caracteristicas educativas y
pedagdgicas del ODE.

6. La categoria Derechos (<Rights>) agrupa los derechos de propiedad intelectual y las
condiciones para el uso del ODE.

7. La categoria Relacion (<Relation>) agrupa las caracteristicas que definen la relacién
entre este ODE y otros Objetos Digitales relacionados.

8. La categoria Anotacidon (<Annotation>) permite incluir comentarios sobre el uso
educativo del ODE e informacién sobre cuando y por quién fueron creados dichos
comentarios.

9. La categoria Clasificacion (<Classification>) describe este ODE en relacién a un
determinado sistema de clasificacién.

La categoria 5 hace referencia a su uso educativo. Dentro de ella podemos encontrar los
siguientes elementos:

e Tipo de Recurso Educativo. Incorpora una clasificacién de tipologias de contenidos
didacticos tales como: aprendizaje basado en casos, proyectos, problemas, aprendizaje
colaborativo, por actuacién simulada, etc.

e Destinatario. Agrupa sus valores en las siguientes variables: tipo de aprendiz (alumno,
alumno con nn.ee., publico general); agrupamiento de los alumnos (individual, grupal);
educador (docente, tutor, familia) y expertos (documentalista, informatico, administrador,
experto en educacién, experto en la materia).

e Lugar (aula, laboratorio, entorno real, domicilio, mixto); asistencia (docente, tutor,
familia, compafero, independiente, mixta) y modalidad (presencial, semipresencial,
distancia).

e Descripcidn. Informacién relacionada con el disefio instruccional del contenido
(conocimiento previo, objetivos didacticos y tipo de conocimiento).

e Proceso cognitivo. Aprendizaje expositivo, aprendizaje basado en casos, proyectos,
problemas, aprendizaje colaborativo, por actuacién simulada, etc.



;Qué es una licencia digital?

Definiremos licencia en el ambito digital como una autorizaciéon que el autor de un contenido
digital da a otras personas sobre lo que pueden o no pueden hacer con dicho contenido

Hay que recordar que los autores son y seran siempre los propietarios de dichos recursos,
por ello, hay que conocer y respetar las condiciones o licencias de uso que han definido para

dichos materiales.

Segun el articulo 2 del Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el
que se aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual: “La
propiedad intelectual esta integrada por derechos de cardcter personal y
patrimonial, que atribuyen al autor la plena disposicion y el derecho exclusivo a
la explotacidn de la obra, sin mas limitaciones que las establecidas en la Ley.”

Los derechos de autor son, por tanto, los derechos que tienen las personas fisicas o
juridicas creadoras de las obras. El derecho de autor protege una amplia gama de obras, entre
ellas destacan: las obras escritas, las obras musicales, las obras artisticas, las obras dramaticas y
coreograficas, las peliculas y productos multimedia o los programas informaticos entre otros. En
definitiva, el derecho de autor, protege la forma en la que se expresan ideas, pero no las ideas en

si mismas.

A continuacién, a modo de introduccidn te proponemos que veas el siguiente video de la webserie

“iHay que ver... lo que estad cambiando la educacién!”

https://www.youtube.com/embed/GFfgwirOc9Q


https://libros.catedu.es/attachments/37
https://libros.catedu.es/attachments/37
https://www.youtube.com/embed/GFfgwIrOc9Q
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-1996-8930

Tipos de licencia

Entonces, ;puedo utilizar cualquier material que esté disponible en Internet para mis clases? La
respuesta es NO. Que un material sea accesible a través de las redes no implica que no esté sujeto
a derechos de autor, que sea libre ni que se pueda copiar, redistribuir ni modificar.

Por tanto, el autor de un material debe conocer los tipos de licencias existentes para dotar
de ellas a sus materiales o reutilizar las obras ajenas.

infograffausobredicencias

Quién protege nuestros derechos? por CEDEC bajo CC BY-SA


https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/guias/contenidos/guiadelicencias/index.html
https://cedec.intef.es/
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es

Como docentes, habrd ocasiones en las que podamos utilizar materiales con derechos de autor
bajo unas condiciones concretas. Serd mas facil si dichos materiales tienen una licencia abierta,
como Creative Commons, y mucho mas facil aln si son obras de Dominio Publico. Es importante
tener en cuenta que el hecho de que un material no indigue nada respecto a su licencia de uso no
implica que sea libre. Todo lo contrario. En el caso de que un material no indique su licencia,
se considera que tiene todos los derechos reservados.

Por lo tanto, ;qué puedo utilizar como docente en mis clases?

Como norma general, y de acuerdo con lo visto hasta ahora, cualquier persona puede utilizar
libremente materiales que encontremos en la red y que pertenezcan al Dominio Publico
(respetando la autoria e integridad de la obra) o que tengan una licencia abierta (siempre que
cumplamos los requisitos de las mismas). En el caso de que el material tenga derechos de autor o
copyright, o no indique nada al respecto, no podremos utilizarlo, salvo permiso expreso del autor o
titular de los derechos.

MATERIALES DISPONIBLES EN LA RED

: No puedo reproducir, distribuir, fransformar
: nipublicar el material sin el permiso
: expreso del autor/a.

iliene
Copyright?

-------------------------------------------------------------

X X ) Puedo copiar y distribuir el material y reali-
¢T|ene licencia : zar las acciones que no estén expresamen-

: ¢ te prohibidas por la licencia. siempre que se
CreativeCommons? : cumplan las condiciones de la misma. :

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

-------------------------------------------------------------

: Puedo reproducir, distribuir, transformar y
' publicar el material libremente, siempre
: que respete su autoria e integridad.

i Pertenece al
Dominio Publico

('_.NO indica No puedo reproducir, distribuir. transformar
o : ni publicar el material sin el permiso
nada” : expreso del autor/a.

-------------------------------------------------------------

Infografia perfeneciente al REA "Guia practica de licencias de uso pora docentes” del Proyecto EDIA

Cedec. Materiales disponibles en la Red [ CC BY-SA


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-10/image-1665607097961.png
https://cedec.intef.es/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es

Licencias de Creative Commons (CC)

Recordemos ademas que en el caso de los derechos de autor existen limitaciones y
excepciones reconocidas en la LPI a las que los usuarios pueden acogerse si se cumplen las
condiciones requeridas. Entre estas limitaciones destaca el derecho de cita.

Hay muchas personas y entidades que estan dispuestas a ceder algunos o todos los derechos
de explotacidn de sus obras al publico en general, sin necesidad de tener que autorizar
individualmente a todos y cada uno de los usuarios que asi lo soliciten. Las licencias abiertas
Creative Commons ofrecen un sistema muy simple para dar respuesta a esta necesidad.

A continuacién se muestra una infografia que explica cada uno de los tipos de licencia Creative
Commons:

LICENCIAS CREATIVE COMMONS

LICENCIA
(0 @
R

Reconocimiento (BY)

PERMITE

Compartir (copiar y redistribuir) v adaptar
(remezclar, transformar y construir a partir
del material), incluso para fines comercia-
les,

SIEMPRE QUE

m Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.

©NOIO)

Reconocimiento - Compartir lgual (BY-SA)

Compartir (copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, fransformar y construir a parfir
del material), incluso para fines comercia-
les,

B Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.

m Se licencie la nueva creacion (en su caso) bajo
condiciones idénticas (BY-SA)

@00

Reconocimiento - Sin Obra Derivada (BY-ND)

Compartir (copicr y redistribuir) el material,

incluso para fines comerciales.

m Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.
m No se distribuyan modificaciones de la cbra original.

o

Reconocimiento - No Comercial (BY-NC)

Compartir (copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, transformar y construir a partir
del material).

B Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.
| No se utilice con propdsitos comerciales.

[oloSle

Reconocimiento - No Comercial - Compartir Igual (BY-NC-SA)

Compartir {copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, transformar y construir a partir
del material).

® Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.

B No se utilice con propdsitos comerciales.

m Se licencie la nueva creacién (en su caso) bajo
condiciones idénticas (BY-NC-SA)

Infografio perfeneciente al REA *Guia practica de licencias de uso para docentes” del Proyecio EDIA

@O0

Reconocimiento - No Comercial - Sin Obra Derivada (BY-NC-ND)

Compartir (copiar y redistribuir) el material.

m Reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.

B No se utilice con propdsitos comerciales.

m No se distribuyan modificaciones de la obra original.

Cedec. Licencias Creative Commons

FUENTE: https://creativecommaons.org/

CC BY-SA



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-10/image-1665609717187.png
httops://cedec.intef.es
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es

Cuando creamos un contenido educativo digital al que queremos introducir una licencia CC
debemos tener en cuenta los usos que deseamos tenga nuestra obra:

INTEF. Licencias Creative Commons. (CC BY-SA)

Recursos para ampliar informacion

Mostramos a continuacién recursos que pueden ser interesantes para entender mejor los tipos
de licencias CC y que no son imprescindibles para la formacién del curso:

https://www.youtube.com/embed/GFfgwirOc9Q


https://intef.es/
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
https://www.youtube.com/embed/GFfgwIrOc9Q

SEMAFORO DE LICENCIAS

DOMINIO PUBLICO

SO
SROI®

) DG

Y ND

@0l

BY NC  ND

COPYRIGHT

ricgafio peteradents d oA "SUS SrSChcs oo [Cencias 48 Uso pors Socenta: del Proyesto ELa

Imager basada en ba abra de Deanini
Piiblice “CCTraf ¢ Light f0CE™5A0

Cedec. Semaéforo de licencias (CC BY-SA) a partir de la obra de Dominio Publico "CC Traffic

Light" ( CC BY-SA

Incorporacion de material ajeno a
una obra propia:


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-10/image-1665610985358.png
https://cedec.intef.es/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es

QUE PUEDO INCLUIR EN MIS RECURSOS EDUCATIVOS

Infografia basada en el Real Decreto Legislative 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual de Espaiia y en las licencias Creative Commans 4.0.

En todo caso las obras deben estar divulgadas y haber accedido a

ellas de forma licita. Se utilizaran dnicamente con fines docentes y |_| GEN [::l A DEL M ATER | Al_ A |NC|_U | R

e investigacidn,

¢CONQUEFINVOY  ;QUE MATERIAL | DowiND CREATIVE COMMONS
A INCLUIR EL MATERIAL?  QUIERO INCLUIR?  [HaLLIRA =yt

o2
[==)
-

CCBY-SA | CCBY-NG | CCBY-ND | CC BY-NC-SA | CC BY-NC-ND
L) (K
O 0o
O O
O O
O C L
oo 0o
oo oo
O O
O 0o
o ® | o o

Ingicar autor y Respetar qutoric | Referenciar al Referenciar ol Referenciar Referenciar al au- | Referendiar al autar, | Referenciar ol au-
fuerte de la cora e infegricad. auTor. auror v licenciar al autory no tory no disiouir | na ufiizar con fines | torn no uilizar con
R EQU | S ITDS utilizada, Recomandable lonueva cbra | ufilizar con fines | cbras dervadas. | comerclales v licen- | fines comarcicias y
relarencion al Con BY-54, COMSRCiks cica ks rugws obra | no asiibus obes
autor con BY-NC-54, derivadas,

@ rumoo @ ovormumoo @) SOLOEN ALGUROS CASDS

TEXTO, VIDED 0 AUDIO COMPLETO

FRAGMENTO DE TEXTO, VIDED 0
CITA

] AUDIO
GUA hl: EA[!]- Iﬁ\lﬁ 10 IMAGEN INTEGRA
JuICIO CR[TICU FRAGMENTO DE IMAGEN
COLECCION DE TEXTOS, VIDEDS,

AUDIOS O IMAGENES, INTEGROS O
FRAGMENTOS

TEXTO, VIDED D AUDIO COMPLETO
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COLECCION DE TEXTOS, VIDEOS,

AUDIOS 0 [MAGENES, [NTEGROS 0
FRAGMENTOS

Cedec. Qué puedo incluir en un recurso educativo ( CC BY-SA

Utilizacion de material ajeno en
clase


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-10/image-1665611065986.png
https://cedec.intef.es/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es

QUE PUEDO HACER EN MIS CLASES

Infografia basada en el Real Decreto Legislative 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual de Espaiia y en las licencias Creative Commans 4.0.
En todo caso las obras deben estar divulgadas y
haber accedido a ellas de forma licita. Se uti-
lizardn dnicamente con fines de ilustracion de I_ | C EN CI A Y TI PU DE MATE R | AI_
actividades educativas y sin finalidad comercial.
COPYRIGHT

z DOMINIO CREATIVE
ACCION pocumentos, | FRACKRERTCCE | mdcenes, us- mﬁ'g‘.&“&% ugRos o Tex- | IRSCETIESTE gfgﬁf&,‘m PUBLICO | COMMONS @

VIDEOS. AUDIOS | yipgos, aupigs | TPACIONES | "rpapiongs | TO-MANUALES | T\uinies | pILACIONES

REPRODUCCION

Fotocopiar

Escanear o digitalizar &)
Fotografi

DISTRIBUCION

Facilitar copias en papel
Facilitar copias en un CD o DVD
Facilitar copias en un disco duro

Facilitar copias en un pendrive

COMUNICACION PUBLICA

Realizar una ponencia

Realizar una exposicion
Proyectar un video/audio
Publicar en una web/blog

Enviar por comeo electianico
Subir a un aula virtual

TRANSFORMACION

Modificar una imagen
Traducir un texto
Realizar un resumen
Pasar un material a otro formato

o

Indicar autor y tuente de lo obra utizada, Respetar outora e | Cumglirlas cond|-

REOU'SITUS infegridad. Reco- | ciones concrefos

mandable referen- | de la kcencia
ciar al autor.

Cedec. Qué puedo hacer en mis clases ( CC BY-SA

Busquedas y comparticion de contenidos con licencias CC

Ya hemos visto cdmo debemos actuar con los diferentes tipos de licencias a la hora de crear o
modificar contenido educativo digital y que aquellas obras con licencia CC o de dominio publico son
la mejor opcidén para utilizar materiales como imagenes, videos o incluso secuencias didacticas en
el aula.

Pero, ;como encuentro los recursos que necesito con licencias CC?

Los motores de busqueda nos permiten filtrar contenido bajo licencia CC Unicamente en la
busqueda de imagenes. Para otro tipo de contenido podemos utilizar buscadores como:

e Creative Commons Search

e Wikimedia Commons


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-10/image-1665611116928.png
https://cedec.intef.es/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es
http://search.creativecommons.org/?lang=es
http://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page

A continuacién mostramos algunos buscadores para recursos con licencia CC organizados por tipo
de contenido:

Imagenes

Flickr

Google Image (donde se puede filtrar la busqueda por licencias CC)

Morguefille

Pixabay

Pics4Learning (repositorio en inglés de imagenes con licencia para uso educativo)

Videos

e YouTube
e Vimeo

e Archive.org

Sonido

Freesound

Hsoundbible.com

Ccmixter.org

Jamendo

Y si quiero compartir mis recursos?

En el caso de queramos darle mas difusién al material creado, compartirlo con otras personas y
contribuir al conocimiento libre, tendremos dos opciones: marcar la obra como de Dominio Publico
o aplicar una licencia Creative Commons.

Para licenciar obras con CC podemos utilizar la herramienta que nos proporciona

https://creativecommons.org/ que a través de un cuestionario nos proporciona el icono que
debemos incluir en nuestra obra con las condiciones elegidas:


https://www.flickr.com/
http://www.google.com/imghp?hl=es
http://www.morguefile.com/
https://pixabay.com/
http://www.pics4learning.com/
http://www.youtube.com/yt/copyright/es/creative-commons.html
http://vimeo.com/creativecommons
https://archive.org/
http://www.freesound.org/
http://soundbible.com/
http://ccmixter.org/
http://www.jamendo.com/es
https://creativecommons.org/

Acceso a la herramienta de Creative Commons.


https://creativecommons.org/choose/?lang=es_ES

Licencias Creative Commons

Las Licencias CC son herramientas legales reconocidas internacionalmente, de caracter gratuito,
no exclusivo e irrevocable, que permiten ceder publicamente algunos de esos derechos de
explotacién para que otras personas puedan utilizarlos.

CARACTERISTICAS DE LAS LICENCIAS CREATIVE COMMONS

@creative
commons

®

GRATUITAS LEGALES NO EXCLUSIVAS
No suponen ningdn Basadas en los Compatibles con otfras
coste para el autor derechos de autor licencias y acuerdos

SENCILLAS RECONOCIDAS IRREVOCABLES
Sisterna muy sencillo Reconocidas Eliminar la licencia CC
y répido de usar intfernacionalmente no afecta a las copias

en circulacion

Infografia pertfenecienta al REA “Guia practica de licencias de uso para docentes” del Proyecto EDIA

Iconos de Freepik y Vectors Market para www.flaticon.es

Cedec. Caracteristicas de las licencias Creative Commons ( CC BY-SA

Con las licencias Creative Commons el autor puede autorizar el uso de su obra bajo los términos y
condiciones que considere. Hay cuatro condiciones que podemos encontrar en las licencias CC:


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-03/NcJimage.png
https://cedec.intef.es/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es

Reconocimiento Permite de forma libre el BY
uso de la obra siempre que
se reconozca y cite al autor
Sin obra derivada El autor no permite generar ND
obras derivadas
No comercial El autor no permite el uso NC
comercial
Compartir igual Permite de forma libre el SA

uso de la obra bajo la
misma licencia

Estas cuatro condiciones se pueden combinar, dando lugar a seis tipos diferentes de licencias (en
todas ellas se exige el reconocimiento o atribucién al autor):

O)

CC- BY. Reconocimiento: puedes realizar cualquier acto de explotaciéon de la obra, incluso con
fines comerciales, siempre y cuando reconozcas al autor.
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(P

CC- BY- SA. Reconocimiento- Compartir igual: puedes explotar la obra, incluso con fines
comerciales, siempre y cuando reconozcas al autor; las obras derivadas que realices, que
también pueden ser explotadas con fines comerciales, tienen que llevar esta misma licencia.

B

:

CC- BY- NC. Reconocimiento- No comercial: puedes explotar la obra original y las posibles
obras derivadas sin fines comerciales y reconociendo al autor.

@00

|

CC-BY-NC-5A. Reconocimiento- No comercial- Compartir igual: No puedes utilizar con
fines comerciales ni la obra original ni las obras derivadas resultantes, que deberds compartir
con la misma licencia.

HE

:

CC- BY- ND. Reconocimiento- No Derivada: puedes explotar la obra, incluso con fines
comerciales, siempre y cuando reconozcas al autor, pero no se permiten realizar adaptaciones
o modificaciones de la misma; es decir, no se permiten las obras derivadas.



@06

CC- BY- NC- ND. Reconocimiento- No Comercial- No Derivada: No puedes explotar la obra
con fines comerciales ni generar obras derivadas.

Ademas, hemos de afadir que existe una licencia Creative Commons que te permite

licenciar tu obra como si fuese de dominio publico. Se trata de la licencia CCO.

PUBLIC
DOMAIN

Para licenciar tus canciones con Creative Commons, puedes utilizar plataformas en las que se
incluyan ese tipo de licencias (como youtube, jamendo o bandcamp) o utilizar el asistente de la

propia pagina. Haz click aqui para acceder al asistente.

¢Cémo podemos buscar un video en youtube con licencia CC? Aplicando un filtro en la blUsqueda:
una vez que hemos introducido la palabra en el buscador de youtube y le damos a la lupa, nos
aparece encima del primer video la opcién de poner filtros. Si pulsamos en filtros, se despliegan
cinco columnas entre las que se encuentra la columna "Caracteristicas", y ahi encontraremos la
opcion de Creative Commons. Por otro lado, si tenemos en mente un video especifico que
querriamos utilizar, podemos comprobar si estd licenciado con CC en la descripciéon del mismo,
pulsando mostrar mas.

https://www.youtube.com/embed/dDTBk2IqE3Q

Youtube. Raul Luna. Buscar videos de Youtube con licencia Creative Commons ( CC BY
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Licencias de autor en el
ambito educativo

Para ampliar el contenido de las licencias de autor y ver la relacién directa con el ambito educativo,

te proponemos que visualices la siguiente EDUcharla:

https://www.youtube.com/embed/qajrKk-xwbE

Licencias de autor en el ambito educativo del canal de Youtube INTEF


https://www.youtube.com/embed/qajrKk-xwbE
https://www.youtube.com/watch?v=qajrKk-xwbE
https://www.youtube.com/channel/UCfvt5zgIKVQ6SCE0iIxKqSw

Normativa sobre propiedad
intelectual y derechos de

autor

En este apartado tratamos la tematica de los derechos de autor y uso de licencias para dar
respuesta al siguiente indicador

2.3.B2.2. Asesora de modo informal a otros docentes en el uso de licencias, catalogacion e
inclusién de metadatos en los contenidos educativos digitales,

Propiedad intelectual y derechos de autor

Lo primero es definir qué es la propiedad intelectual. El Registro de la Propiedad Intelectual del
Ministerio de Cultura y Deporte lo define de esta forma:

¢Qué es la Propiedad Intelectual?

La propiedad intelectual esta integrada por derechos de caracter personal y
patrimonial, que atribuyen al autor la plena disposicion y el derecho exclusivo a
la explotacidn de la obra, sin mas limitaciones que las establecidas en la Ley.

La propiedad intelectual de una obra literaria, artistica o cientifica corresponde
al autor por el solo hecho de su creacion.

Incluye el conjunto de derechos que corresponden a los autores y a otros
titulares (artistas, productores, organismos de radiodifusion...) respecto de las
obras y prestaciones fruto de su creacion.

La propiedad intelectual se refiere a la posesiéon de elementos culturales y, al contrario de lo
que sucede con otros tipos de propiedades, tiene fecha de caducidad. Poseer la propiedad


https://www.culturaydeporte.gob.es/cultura/areas/propiedadintelectual/mc/rpi/que-es/pi.html

intelectual puede dar lugar a distintos derechos, dependiendo de nuestra condicién con respecto a
la obra (autor, productor, etc.), los mas conocidos de los cuales son los derechos de autor.

Y entonces, ;(qué son los derechos de autor?

Los derechos de autor podemos definirlos como aquellos derechos que corresponden a la
persona que crea alguna obra literaria, artistica o cientifica. Esta condiciéon de autor tiene un
caracter irrenunciable e intransmisible y , al contrario de los que ocurre con la propiedad
intelectual, ésta no se extingue con el paso del tiempo, es decir, el autor de la obra no deja de
serlo en ningln momento y debe ser siempre reconocido y citado adecuadamente.

OBRAS PROTEGIDAS POR LA LEY DE PROPIEDAD INTELEGTUAL

Infografia basada en el Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual de Espaia
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Cedec. Obras protegidas por la Ley de Propiedad Intelectual ( CC BY-SA

Derechos morales y patrimoniales

Ademas de los derechos de autor, toda obra tiene derechos morales y patrimoniales o de
explotacion. Los primeros hacen referencia al derecho al reconocimiento de la autoria y al
derecho de decidir sobre la divulgacién de la obra. Un ejemplo son los derechos de un compositor
para decidir si podemos utilizar su composicién en un video que publicaremos en la web de centro
educativo. Los derechos patrimoniales o de explotacion hacen referencia a la explotacion
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de la obra en cualquier forma y, especialmente, a los derechos de reproduccién o distribucién. Un
ejemplo son los los derechos de un escritor para poder cobrar por la distribuciéon de su obra.

DERECHOS DE AUTOR

Infografia basada en el Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual de Espana

@  DERECHOS DERECHOS
@ MORALES DE EXPLOTACION

e Perpetuos e Temporales. Al ferminar la obra pasaric a Dominio PUblico
*No pueden cederse ni se puede renunciar a ellos +Pueden cederse o venderse a ofros agentes

Divulgacion de la obra m Reproduccion

Eleccion de nombre o seuddnimo m Distribucion
Reconocimiento de autoria m Comunicacion publica
Exigencia de respeto a integridad m Transformacion
Modificacion de la obra

Retirada de la obra

Acceso a ejemplar tinico

Cedec. Derechos de autor ( CC BY-SA

Como hemos visto, la Ley de Proteccion Intelectual (LPI) define los derechos de explotacién que
tiene un autor de forma exclusiva sobre su obra: reproduccién, distribucién, comunicacién publica
y transformacién. Pero en el &mbito docente, ;qué acciones estan incluidas en cada uno de esos
derechos? En esta infografia podemos ver algunos de los ejemplos mas comunes:
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DERECHOS DE EXPLOTACION EN EL AMBITO DOCENTE

« Fotocopiar

REPRUDUCC'(]N e Escanear o digitalizar

* Fotografiar
* Descargar

e Facilitar copias en papel

DlSTRlBUBI["N » Facilitar copias en CD o DVD
¢ Facilitar copias en un disco duro o pendrive

Realizar una ponencia

Realizar una exposicion en clase

Proyectar un video / audio en clase

Publicar un contenido en una web, blog o intranet
¢ Enviar por correo electronico

Subir un material a un aula virtual

COMUNICACION
PUBLICA

Modificar una imagen

Traducir un texto

Redalizar un resumen

Pasar un material a otro formato

TRANSFORMACION

Infografia perfeneclente al REA “Guia practica de licencias de uso para docentes” del Proyecto EDIA

lconos de Freepik y Dinosoftlab para www.flaficon.es

Cedec. Derechos de explotacion en ambito docente ( CC BY-SA

Ademas. en docencia debemos saber que tenemos el derecho de cita que hace referencia al
permiso legal para la copia e inclusién de fragmentos razonables de obras protegidas ajenas,
siempre que se mencione su fuente, titulo y autor.

Para saber mas... La Organizaciéon Mundial de la Propiedad intelectual (OMPI) ha creado un video
que resume algunas de estas cuestiones:

https://www.youtube.com/embed/zyRWxwb_ sUE

Video: ;Qué es el derecho de autor? por OMPI
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Bancos y repositorios

Bancos de recursos
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Algunos consejos para cuando uses archivos de bancos de imagenes que te damos son:

e En una presentacién, infografia, Unidad Didactica, blog o web, intenta utilizar iconos o
fotografias de un solo disenador o fotografo, buscando la unificaciéon de estilos para
aportar coherencia.

e Si no tienes grandes conocimientos de disefo, descarga imagenes en formatos
estandarizados como png o jpg para imagenes ya que podras trabajar mas facilmente
con ellas.

e Piensa para qué necesitas dichos archivos, pues segln su uso, tendras que elegir el
tamafo de descarga y resolucién de dichas imagenes (para impresién minimo 300ppp) o
calidad de audios y videos.

e Te resultard mucho mas facil si aplicas un sistema de organizacion en carpetas y
subcarpetas coherente en tu dispositivo donde guardar dichos archivos. Recuerda
renombrarlas con palabras clave para posteriores busquedas.

e En el caso de insertar una imagen en tu web o blog, recuerda rellenar el campo
"Descripcion de la Imagen" para que sea mas accesible a las personas con
discapacidad.

e No te conformes con el primer archivo que encuentres, crea tu propio banco en tu
dispositivo para enfocar mejor tu trabajo.

e Revisa muy bien las licencias permitidas en cada caso para usarlas adecuadamente
y evitar problemas de permisos o posteriores reclamaciones y rectificaciones (en algunos
bancos no es necesaria la atribucion, pero siempre se agradece reconocer el trabajo).
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Repositorios

Utilizamos los repositorios como herramientas que nos van a servir para poner
documentacion en libre acceso. Para entender este sistema hay que remontarse al afio 2022
cuando la UNESCO hace referencia a los Open Educational Resources (OER) o recursos educativos
abiertos, aunque previamente Universidades e instituciones cientificas comenzaran a desarrollar
plataformas de acceso libre para la difusién de trabajos cientificos.

Open Access (OA) o acceso abierto es un movimiento que promueve el libre acceso a
los recursos digitales derivados de la produccién cientifica académica, sin barreras
econdmicas o0 restricciones provenientes de los derechos de copyright sobre los mismos.
Internet se convierte en el medio que propicia esta oportunidad de intercambio y difusién de
conocimiento.

De esta forma, tomando como definicion la obtenida del Servicio de Archivos y Bibliotecas de la
Universidad de Salamanca, entendemos un repositorio digital como:

Un repositorio, depédsito o archivo en un sitio web centralizado donde se
almacena y mantiene informacién digital, habitualmente bases de datos o
archivos informaticos. Pueden contener los archivos en su servidor o referenciar
desde su web al alojamiento originario.

Pueden ser de acceso publico, o pueden estar protegidos y necesitar de una autentificacion previa.
Los depdsitos mas conocidos son los de caracter académico e institucional y tienen por objetivo
organizar, archivar, preservar y difundir la produccidn intelectual resultante de la actividad
investigadora de la entidad

A nivel educativo, los repositorios nos deben servir como soportes para la difusion y
comparticion de materiales educativos digitales, punto de encuentro e intercambio,
fomentando la creacién, edicién y publicacién. Los repositorios de objetos de aprendizaje (LOR) y
los repositorios de recursos educativos abiertos (ROER) son plataformas que permiten el acceso a
estos recursos, alojandolo directamente o a través de metadatos que permiten su localizacién,
siendo su Unica diferencia que los ROER se limitan al alojamiento y distribuciéon de recursos
educativos abiertos.

Caracteristicas de los repositorios

A continuacién se ofrece una clasificacién de los repositorios educativos abiertos publicada por
Antonio Miguel Seoane Pardo para Grupo de Investigacién en InterAccién y eLearning (GRIAL).



e Almacenan diferentes tipos de archivos. Los recursos educativos abiertos pueden ser
de muy diversa indole: documentos de texto, audio, video, recursos HTML, etc.

o Contienen metadatos. Es decir, que ademas de la informacién contenida en estos
recursos, los repositorios contienen informacién que permite catalogar y conocer con
precision la temdtica, autoria, nivel educativo y otros detalles de utilidad para su
reutilizacién como recursos didacticos. Uno de las especificaciones mas utilizadas para la
definicién de los metadatos en repositorios educativos es LOM (Learning Object
Metadata).

e Incluyen sistemas de busqueda para la localizacién de los recursos. En no pocos
casos, ademads, los repositorios son interoperables, es decir, es posible buscar en el
contenido de muchos repositorios a través de "Repositorios de repositorios" (por ejemplo,
Hispana o Europeana recopilan informacién de un gran nimero de repositorios espafioles
y europeos, respectivamente).

e Pueden ser tematicos o institucionales. Los institucionales, particularmente si son de
universidades, no suelen estar especializados en recursos educativos, sino que se
destinan también a la difusién de documentos patrimoniales o de gestién de la institucién,
asi como a la diseminaciéon de resultados de investigacion de sus miembros.

Calidad de los repositorios

Siguiendo con el mismo estudio, Seoane Pardo indica que para que un repositorio tenga éxito,
existen algunas caracteristicas (que no se han afladido en la clasificacién anterior por no ser
comunes a todos los entornos) que resultan especialmente interesantes. Una de ellas es el
mantener un control de versiones de los recursos depositados, dada la posibilidad de incorporar
nuevas versiones en el repositorio, de los mismos o de otros autores. Ademas, en algunos casos se
dota a estos entornos de caracteristicas sociales que permiten realizar comentarios, sugerencias,
documentar experiencias de uso, etc.

Los indicadores de calidad de los repositorios dependen de sus potencialidades de busqueda,
distribucion, reutilizaciéon y colaboracion (Atenas & Havemann, 2013). He aqui un esqguema
elaborado por estos autores:



Search

Share

Reuse

Collaborate

In order for existing open content to be found and made use of, it is clear that such materials must
be straightforward to search for and retrieve. As the content is housed in repositories, support for
search and retrieval (within the repository interface, via an OER aggregation service, or indeed via
popular search engines such as Google) is therefore crucial.

Share represents the activity of educators who take the step of turning a learning resource into an
open resource. Repositories can and must play a key role by not only enabling resources to be
shared, but facilitating and encouraging sharing.

The reuse of resources requires something of a shift in academic practice, and as such it also entails
addressing barriers and resistance. Reuse must first of all be clearly permitted as well as
convenient.

A successful repository will not simply be a virtual warehouse for content but a meeting place for
communities of practice, within which knowledge is not only stored but exchanged, evaluated, and
co-created. Through this affordance of social interaction, repositories can enable resources to be
reviewed, commented upon, and rated.

OER Themes de Atenas, J. & Havemann, L. bajo CC BY-NC 3.0
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